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Wprowadzenie

diLustro to program stworzony i przeznaczony do uzywania zaréwno w fotobudkach jak i na
komputerach z systemem Windows z podtgczonym ekranem/monitorem dotykowym typu lustro
i urzadzeniem wykonujgcym zdjecia (aparat Canon EQOS, kamera internetowa). Doskonale sprawdzi
sie na kazdej imprezie: weselu, spotkaniu towarzyskim czy firmowym evencie.

Program zostat przygotowany do wspétpracy z aparatami cyfrowymi Canon EOS (zalecany model to
Canon EOS 1100D lub nowszy) oraz kamerami internetowymi. Aplikacja pozwala na bezposredni
wydruk wykonanych zdjec.

Moze drukowaé zdjecia na drukarce lub wielu drukarkach. Drukowanie realizowane jest poprzez
mechanizmy Windows. Jezeli drukarka lub drukarki majg takie mozliwosci to da sie tak
skonfigurowaé program by drukowat zdjecia w réznych formatach, np. 10x15, paski 5x15 itd.
Zalecamy drukarke DNP DS-RX1.

Interfejs programu zbudowany jest z plikéw wideo i grafik pobieranych z plikdw znajdujgcych sie
poza programem by dato sie je podmieniac na inne.

Napisy wyswietlane przez program pobierane sg z pliku zewnetrznego by dafo sie je samodzielnie
dostosowac do wiasnych potrzeb.

Program jest lokalizowalny tzn. moze by¢ tatwo przystosowany do pracy w réznych jezykach.

Standardowa instalacja programu jest w polskiej wersji jezykowej.

SzybKi start

Ponizej opisano podstawowe czynnosci jakie nalezy wykonaé¢ przy uruchamianiu programu
i dostosowaniu go do swoich potrzeb.

1. Upewnij sie, ze komputer, na ktorym chcesz uzywac programu spetnia jego wymagania.
Wiecej na ten temat w rozdziale Wymagania sprzetowo-systemowe.

2. Zainstaluj program uzywajgc jego instalatora setup.exe. Wiecej na ten temat w rozdziale
Instalacja programu.

3. W przypadku wykonywania zdje¢ aparatem Canon EOS podtgcz go do komputera, a
nastepnie zaznacz odpowiednig opcje na zaktadce Szybki Start/Ogdlne. Dostosuj ustawienia
aparatu. Wiecej na ten temat w rozdziale Przygotowanie aparatu Canon EOS.

4. W przypadku wykonywania zdje¢ kamerg internetowg podtgcz jg do komputera, a nastepnie
zaznacz odpowiednig opcje na zaktadce Szybki Start/Ogdine.

5. Podfacz drukarke lub drukarki, ktére bedg uzywane do drukowania zdje¢. Wiecej na ten
temat w rozdziale Przygotowanie drukarek.

6. Jesli program ma wysytac zdjecia na serwer www, Facebook-a, SMS-em lub na podany adres
e-mail upewnij sie, ze konfiguracja twojej zapory sieciowej na to pozwala. W razie potrzeby
zdefiniuj w ustawieniach zapory odpowiedni wyjatek lub wyjatki dla diLustro.exe
i uplfacebook.exe.
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7. Zapoznaj sie z niniejszg instrukcjg, z wykazem zmian w pliku zmiany.txt, z opisami w pliku
konfiguracyjnym config.ini, obejrzyj katalogi i pliki programu. Opis plikow i katalogow
znajduje sie w rozdziale Katalogi i pliki programu.

8. Uruchom program dilLustro i zapoznaj sie z jego dziataniem.

9. Uruchom modut administracyjny i zapoznaj sie z jego ustawieniami. Dostosuj te ustawienia
do wtasnych potrzeb. Opis ustawien znajdziesz w rozdziale Konfiguracja programu.

10. Przygotuj wiasne ramki bazujgc na przyktadowych, dostarczonych z programem. Skonfiguruj
je w module administracyjnym na zaktadce Ramki. Jesli nie chcesz robi¢ tego samodzielnie
mozesz zamowi¢ dodatkowe ramki w naszej firmie.

Wskazéwki na temat przygotowywania wtasnych ramek znajdujg sie w rozdziale Tworzenie
nowych ramek.

11. Sprawdz dziatanie programu diLustro z wtasnymi ustawieniami i ramkami.

12. Jesli zakupites program i chcesz by pracowat jako wersja petna, a nie demonstracyjna
dokonaj jego autoryzacji. Wiecej na ten temat w rozdziale Autoryzacja programu.

13. Mozesz tez zmieni¢ filmiki/animacje pokazywane na poszczegdlnych oknach programu na
swoje. Przygotuj je bazujgc na przyktadowych, dostarczonych z programem i przeslij do nas,
a my (odptatnie) przystosujemy je do wymagan programu i odeSlemy gotowe do
umieszczenia w katalogu programu. Jesli nie chcesz robi¢ tych filmikdw/animacji
samodzielnie, mozesz zamoéwic je w naszej firmie.

14. Istnieje tez mozliwo$¢ przygotowania (za dodatkowg optatg) nowej wersji jezykowej,
zarowno dla modutu administracyjnego jak i dla programu diLustro, lub wykonania innych
modyfikacji programu. Jesli chciatbys z takiej mozliwosci skorzysta¢, prosimy o kontakt
z naszg firma.

15. Jesli funkcja wysytania zdje¢ na serwer www jest wtgczona przygotuj na swoim serwerze
internetowym odpowiedni skrypt stuzagcy do odbierania zdje¢. Bardziej szczegdtowe
informacje znajdziesz w rozdziale "Wysytanie zdje¢ przez SMS, na Facebooka i na strony

7

WWWwW".

Charakterystyka programu
Wymagania sprzetowo-systemowe

- Komputer — jak najlepszy (co najmniej w klasie jak nizej):
Minimalne: procesor osiggajacy co najmniej 2000 punktow w tescie Passmark CPU
Mark (www.cpubenchmark.net) — zalecamy Intel i5,
pamie¢ RAM 4 GB, porty USB 2.0.,
dysk twardy 500GB lub wiekszy,
co najmniej 3 porty USB 2.0 lub nowsze.

- Ekran Full HD w uktadzie pionowym (1080 x 1920 pikseli) z naktadka dotykowa.
- System operacyjny Windows 7 lub nowszy. Zalecamy Windows 10 64 bity polski.
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- Aparat fotograficzny Canon EOS (zalecany model Canon EOS 1100D ew. nowszy) lub
kamera internetowa.

- Drukarka: dowolna, zainstalowana i obstugiwana przez system Windows; polecana
drukarka termosublimacyjna DNP DS-RX1 (z funkcjg ciecia papieru — np. 15x10 cm na
paski 15x5 cm).

- Przegladarka Internet Explorer 10. Zalecamy Internet Explorer 11 z wszystkimi
aktualizacjami.

Wersje demonstracyjng programu mozna uruchomi¢ korzystajgc ze sprzetu, ktory nie spetnia
niektérych w/w wymagan (stabsze parametry, monitor w uktadzie poziomym), ale nalezy sie wtedy
liczy¢ z pogorszeniem wydajnosci i wyglagdu programu.

Opis programu

Program przeznaczony do pracy pod systemami Windows 7 lub nowszym. Zalecany system
Windows 10 (64 bity) polski.

Najlepiej wyglada na ekranach typu lustro o proporcjach 16:9 w uktadzie pionowym.
Zalecamy ekran Full HD 1920x1080 pikseli w uktadzie pionowym.

Wykonywanie zdje¢ w programie odbywa sie za posrednictwem aparatu Canon EOS (zalecany
Canon EOS 1100D ew. nowszy) lub kamery internetowej.

Moze drukowac zdjecia na drukarce lub wielu drukarkach. Drukowanie realizowane jest poprzez
mechanizmy Windows. Jezeli drukarka lub drukarki majg takie mozliwosci, to mozna tak
skonfigurowa¢ program, by drukowat zdjecia w réznych formatach, np. 10x15, paski 5x15 itd.
Zalecamy drukarke DNP DS-RX1.

Interfejs programu zbudowany jest z plikdéw wideo i grafik pobieranych z plikow znajdujgcych sie
poza programem dzieki czemu mozna je podmieniaé na inne.

Napisy wyswietlane przez program pobierane sg z pliku zewnetrznego by dato sie je samodzielnie
dostosowac do wtasnych potrzeb.

Program jest lokalizowalny tzn. moze by¢ tatwo przystosowany do pracy w rézinych jezykach.
Standardowa instalacja programu jest zrobiona dla polskiej wersji jezykowej.

Zostat zabezpieczony przed skopiowaniem i nieautoryzowanym uzywaniem za pomocy kodu
tekstowego generowanego na podstawie numeru seryjnego dysku twardego.

Bez zabezpieczenia pracuje jako wersja demonstracyjna. Wersja demonstracyjna na tworzone
zdjecia wstawia napisy "RIVER-DEMOQ", a animacje/filmiki pokazywane na poszczegdlnych oknach
programu majg natozony znak wodny "Demo programu diLustro River Spétka Jawna Krakéw".

Program prowadzi dziennik pracy, tzw. log, w ktérym zapisuje najwazniejsze zdarzenia, problemy
i btedy. Dla kazdego dnia zaktadany jest osobny plik dziennika.
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Najwazniejsze ustawienia konfiguracyjne programu wykonuje sie za pomocg osobnego modutu
administracyjnego. Wszystkie ustawienia mozna zmieniaé poprzez edycje pliku konfiguracyjnego
config.ini.

Dostep do modutu administracyjnego jest zabezpieczony kodem cyfrowym.
Modut administracyjny zostat przystosowany do wygodnej obstugi za pomoca klawiatury i myszki.

Modut wykonujacy zdjecia pracuje w trybie petnoekranowym blokujgcym dostep do elementdow
pulpitu Windows. Okna programu skalujg sie do rozdzielczosci monitora.

Modut wykonujacy zdjecia ma interfejs przystosowany do wygodnej obstugi przez ekran dotykowy.

Tta okien zbudowane s3 z filmikéw/animacji mp4. Filmiki te mogg zawiera¢ dzwiek, np. podpowied?
dzwiekowaq dla danego okna lub podktad muzyczny.

W instalacji programu zawarta jest tylko jedna skérka o nazwie “demo”. Skorka ta zawiera
standardowe tta wideo z natozonym znakiem wodnym wersji demonstracyjne;j.

Mozna uzyskac trzy dodatkowe skérki o nazwach ,river”, ,pierwsza” i ,wesele”.
Skorka ,river” zawiera standardowe tta wideo, ale bez znaku wodnego.

Skérka ,pierwsza” zawiera tta wideo, ktore byty stosowane w pierwszej wersji programu. Tfa te
rowniez nie majg natozonego znaku wodnego.

Skorka ,,wesele” zawiera tta wideo nawigzujgce do tematyki weselnej, bez znaku wodnego.

W celu otrzymania i zainstalowania dodatkowych skdrek programu nalezy wykonaé nastepujgce
kroki:

- Skontaktowaé sie z dziatem sprzedazy oprogramowania River w celu uzyskania
dodatkowych skorek dla programu diLustro.

- River udostepni do pobrania plik zip zawierajgcy pliki danej skorki. Plik ten nalezy
pobra¢, zapisaé, np. na Pulpicie i rozpakowac.

- Otrzymany po rozpakowaniu zip-a katalog patterns nalezy wkopiowa¢ do katalogu
programu diLustro, nadpisujgc w razie potrzeby starsze pliki i katalogi. Po tym mozna
juz uruchomi¢ modut administracyjny diLustroAdmin i wybra¢ nowg skérke do
uzywania na oknach programu.

Schemat dziatania programu wykonujacego zdjecia jest nastepujacy:
- Okno Zapraszamy do skorzystania z programu.
- Okno Wybierz szablon ramki.
- Okno Przygotuj sie do zdjec.
- Okno Uruchom robienie zdjec.

- Okno Odliczanie przed zrobieniem zdjecia.
RIVER Jacek Bator Sp. J.
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- Okno Wykonywanie zdjecia.

- Okno Tworzenie zdjecia wynikowego.

- Okno Podpisz zdjecie wynikowe.

- Okno Zaakceptuj zdjecie wynikowe.

- Okno Ustaw ilos¢ kopii do wydrukowania.
- Okno Drukowanie zdjec.

- Okno Wyboru akcji do wykonania (jezeli zostata wtgczona opcja Wysytanie emailem,
Wysytanie SMS, Wysytanie na Facebook, Wysytanie na www (Szybki Start/Ogdline):

- Drukuj
- Okno Ustaw ilos¢ kopii do wydrukowania.
- Okno Drukowanie zdjec.

- E-mail
- Okno Wpisz adres e-mail.

- Okno Wysytania e-maila.

- Okno Wpisz numer telefonu.
- Okno Wysytania wiadomosci SMS.

- Facebook
- Okno danych logowania do Facebook-a.
- Okno Wysytania linka na Facebook-a.

- www
- Okno Wysytania zdje¢ na www.

- Okno z podziekowaniem za skorzystanie z programu.
Wiekszos¢ okien moze by¢ wtgczana lub wyfagczana w module administracyjnym.

Program pokazuje wszystkie zdefiniowane i aktywne szablony ramek w postaci grida. Nie nalezy
przesadzac z ich iloscig, bo im ich jest wiecej, tym mniejsze obrazki bedg pokazywane na oknie
Wybierz szablon ramki. Zalecamy by byto ich od 1 do 16.

Gdy program znajdzie tylko 1 aktywny szablon nie pokaze okna Wybierz szablon ramki.

Okno Przygotuj sie do zdje¢ mozna wytaczyé przez ustawienie w module administracyjnym opcji
Czas pokazywania okna "Przygotuj sie ..." na 0.

RIVER Jacek Bator Sp. J.
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Okno Uruchom robienie zdje¢ moina wytaczy¢ ustawiajgc w module administracyjnym opcje
Uruchamianie robienia zdje¢ na Automatyczne.

Uruchamianie robienia zdje¢ moze by¢:

- automatyczne — program sam robi wszystkie potrzebne ujecia bez koniecznosci
naciskania jakiegokolwiek przycisku),

- uruchamiane recznie przyciskiem ekranowym — po nacisnieciu przycisku ekranowego
program robi automatycznie wszystkie potrzebne ujecia),

- uruchamiane recznie przyciskiem ekranowym lub sprzetowym podtgczanym do ztqcza
COM - kazde ujecie jest robione po nacisnieciu przycisku).

Czas pokazywania okna Odliczanie przed zrobieniem zdjecia zalezy od czasu trwania animacji/filmiku
pokazywanego na tym oknie. Jesli chcemy by byt on dtuzszy lub krétszy trzeba przygotowac odp.
filmik mp4 i podmieni¢ go w programie. W instalacji znajduja sie dwa filmiki z odliczaniem o réznym
czasie trwania.

Po ustawieniu w pliku config.ini odpowiednich opcji konfiguracyjnych, program moze pokazywaé
podglad z kamery internetowej w oknie Odliczanie przed zrobieniem zdjecia.

Robigc zdjecia program moze korzystac z ustawien czasu otwarcia migawki ustawionego w aparacie,
lub wymuszac ten czas wg ustawien dokonanych w module administracyjnym.

Przy tworzeniu zdjecia wynikowego program moze korzysta¢ z techniki “green screen”, czyli
zamiany zielonego tfta, na ktérym byty robione ujecia na przezroczystos¢ i natozenie tak
przeksztatconego ujecia na tto z szablonu.

Na zdjecie wynikowe moze rowniez zosta¢ wstawiony napis lub logo, ktorych parametry definiuje
sie w module administracyjnym, a takie wtasnoreczny podpis zrobiony palcem na ekranie
dotykowym.

Okno Podpisz zdjecie wynikowe jest pokazywane tylko wtedy jesli w definicji szablonu ramki
ustawiono aktywny obszar na podpisywanie zdjecia.

Proporcje okienka, w ktéorym mozna witasnorecznie, mazgc palcem po ekranie, podpisac zdjecie
wynikajg z ustawien obszaru podpisu w szablonie ramki.

Potozenie tego okienka na ekranie mozna zmienié¢ za pomocg opcji dostepnych przez edycje pliku
config.ini.

W zaleznosci od ustawien konfiguracyjnych program moze w przypadku braku akceptacji zdjecia na
oknie Zaakceptuj zdjecie wynikowe wrdci¢ albo na okno startowe, albo na okno przed robieniem
ujec.

Okno Ustaw ilos¢ kopii do wydrukowania moze by¢ wytgczone za pomocg odpowiedniej opcji
w module administracyjnym jesli program ma zawsze drukowac tylko 1 kopie zdjecia.

RIVER Jacek Bator Sp. J.
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Jesli chcemy daé uzytkownikom mozliwos¢ drukowania wiekszej ilosci kopii danego zdjecia
wynikowego trzeba wigczy¢ pokazywanie tego okna i ustawi¢ opcje okreslajgcg jaka maksymalna
ilos¢ kopii jest dozwolona. Zalecamy by nie byfa to liczba wieksza od 9. Najlepiej od 3 do 5.

Czas oczekiwania na wydruk ustawia sie w module administracyjnym. Moze by¢ on liczony jako czas
drukowania oryginatu (pierwszej kopii) i czas drukowania pozostatych kopii.

Program prowadzi licznik zapasu papieru w drukarce pomniejszajgc go po kazdym wydruku. Gdy
licznik ten zmniejszy sie do 0 program zgtosi awarie wynikajgcg z braku papieru. Nalezy dbac o to by
licznik ten byt poprawnie ustawiany w module administracyjnym po kazdej wymianie papieru
w drukarce lub po kazdym drukowaniu na niej poza programem. Jesli ktos nie chce by program
kontrolowat zapas papieru mozna ustawi¢ go w adminie na jaka$ wielka wartos¢, np. 100000.

Dla celéw statystycznych program prowadzi licznik wydrukdow od ostatniego uruchomienia, licznik
wydrukow w dniu i licznik wydrukéw ogdtem.

W programie mozna ustawi¢ limit wydrukéw, po przekroczeniu ktérego drukowanie zostanie
zablokowane.

Program archiwizuje wykonane ujecia i zdjecia wynikowe w katalogu w plikach o nazwach
zawierajgcych date i czas ich wykonania.

W przypadku dtuzszej bezczynnosci program automatycznie sie resetuje i powraca do okna
startowego. Czas bezczynnosci ustawia sie w module administracyjnym.

Program stara sie wykrywac rézne sytuacje awaryjne takie jak awaria drukarki, aparatu, brak
papieru w drukarce, przekroczony limit wydrukdw itd.

W przypadku napotkania takiej awarii pokaze czarne okno z odpowiednim komunikatem i bedzie
czekat na serwis.

Program moze zamkngc¢ sie automatycznie i zamkng¢ system operacyjny o godzinie ustawionej
w module administracyjnym.

Reczne zamykanie programu wymaga podania kodu administracyjnego. Kod taki ustawia sie
w module administracyjnym.

Aby zamkngc¢ program nalezy dotkng¢ lewego gérnego rogu okna, w wyswietlonym okienku wpisac
kod administracyjny i nacisng¢ przycisk OK.

Instalacja programu

Instalator $ciggany z naszej strony www.programdofotobudki.pl moze nazywac sie nieco inaczej niz
podano wczesniej, np. dilustro_setup.exe.

Nalezy go pobraé, zapisaé, np. na pulpicie Windows, uruchomic i zainstalowa¢ wykonujac polecenia kreatora
instalacji.
Program w typowym przypadku zainstaluje sie w nastepujgcym katalogu:

RIVER Jacek Bator Sp. J.
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- na systemach operacyjnych 32 bitowych
c:\program files\river\dilustro
- na systemach operacyjnych 64 bitowych

c:\program files (x86)\river\dilustro

Przygotowanie aparatu Canon EOS

W aparacie wejdZz do jego menu i przejrzyj ustawienia aparatu. Dostosuj je do jak najlepszej
wspotpracy z komputerem i programem.

Jesli, np. chcesz robic i drukowac zdjecia 10x15 to nie ma sensu by aparat robit zdjecia 12 Mpix bo
to tylko spowolni prace programu, a nie da zadnych korzysci.

W takim przypadku ustaw rozdzielczo$¢ zdje¢, np. 3, 4 Mpix. To wystarczy.

Upewnij sie, ze aparat bedzie zapisywat zdjecia w formacie jpg, a nie RAW bo tego ostatniego
program nie obstuguje.

Zalecamy ustawienie aparatu na MF (manual focus). W Canon EOS 1100D robi sie to
przetgcznikiem/suwakiem przy obiektywie. Jesli musi by¢ stosowany AF (auto focus) zalecamy
ustawienie w menu aparatu Tryb AF=Tryb szybki. Bez tego moze dojs¢ do sytuacji, ze aparat bedzie
ustawiat ostros$¢ tak dtugo, ze program nie doczeka sie na zrobienie zdjecia.

Wytgcz w ustawieniach aparatu automatyczne usypianie sie go w przypadku diuzszej bezczynnosci.
W Canon EOS 1100D robi sie to ustawiajgc Autom.wytgcz=Wyt.

Za pomoca pokretta trybdw aparatu ustaw taki tryb, w ktérym mozliwe jest sterowanie aparatem
z komputera. Dla aparatu Canon EOS 1100D zalecamy, np. tryb M (manualny).

Sprawdz, czy w danych warunkach oswietleniowych aparat robi zdjecia o optymalnej jakosci.
W razie potrzeby dostosuj czas otwarcia migawki, przystone, czutosc itp.

Podtacz aparat do komputera. Zaczekaj na zainstalowanie sie go w systemie. Moze to trwac do kilku
minut.

Zaleca sie by w czasie podtgczania aparatu komputer miat dostep do internetu. Dzieki temu w razie
ktopotow ma szanse pobra¢ z internetu brakujace pliki/sterowniki lub wykonaé potrzebne
aktualizacje.

SprawdZz w Panel sterowania/Urzqgdzenia i drukarki oraz w Menedzer urzqdzen, czy aparat
zainstalowat sie poprawnie.

W zastosowaniach profesjonalnych zaleca sie by aparat byt zasilany nie z akumulatorka, tylko
z zasilacza sieciowego, ktdry mozna dokupi¢ w firmach ze sprzetem fotograficznym.
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Przygotowanie drukarek

Podtacz drukarke do komputera. Zaczekaj na zainstalowanie sie jej w systemie. Moze to trwac do
kilku minut.

Zaleca sie, by w czasie podtgczania drukarki komputer miat dostep do Internetu. Dzieki temu w razie
ktopotéw ma szanse pobrac brakujgce pliki/sterowniki lub wykona¢ potrzebne aktualizacje.

SprawdZ w Panel sterowania/Urzqdzenia i drukarki, czy drukarka zainstalowata sie poprawnie.
Wydrukuj strone testowg by upewni¢ sie, ze poprawnie drukuje.

Dostosuj ustawienia drukarki. Zwro¢ szczegdlng uwage na ustawienia okreslajgce orientacje
wydruku (pionowy/portrait, poziomy/landscape) oraz ciecie papieru (np. wydruku 10x15 na dwa
paski 5x15).

Upewnij sie, ze jedna z drukarek w Windows jest zaznaczona jako domyslina. Najlepiej by byta to ta,
na ktorej domysinie ma drukowac program dilLustro.

W przypadku gdy program ma drukowac zdjecia 10x15 i paski 5x15 na jednej drukarce Dai Nippon
Printing DS-RX1 nalezy w systemie Windows zainstalowaé dwie takie drukarki mimo, ze fizycznie do
komputera podtgczona jest jedna. We wtasciwosciach pierwszej trzeba wyfaczy¢ przecinanie zdjecia
na pot, a we wiasciwosciach drugiej wtgczyc¢ te opcje.

Pierwsza z w/w drukarek zainstaluje sie prawdopodobnie w Windows automatycznie zaraz po
podtgczeniu jej do komputera. Sprawdz, czy dziata poprawnie, dostosuj jej ustawienia, odczytaj
w jej wtasciwosciach do jakiego portu zostata podfagczona, wydrukuj strone testowa by upewnic sie,
Ze dziata poprawnie.

Drugg drukarke trzeba doinstalowa¢ recznie za pomocy opcji Dodaj drukarke w Panel
sterowania/Urzqdzenia i drukarki. Pamietaj by ustawi¢ dla niej taki sam port jaki odczytates we
wiasciwosciach pierwszej. Po zainstalowaniu dostosuj jej ustawienia (np. wtacz ciecie na dwa paski
5x15) i wydrukuj strone testowg by upewnic sie, ze dziata poprawnie.

Autoryzacja programu

Domyslnie zaraz po instalacji program pracuje jako wersja demonstracyjna.

Wersja demonstracyjna na tworzone zdjecia wstawia napisy "RIVER-DEMO", a animacje/filmiki
pokazywane na poszczegdlnych oknach programu majg natozony znak wodny "Demo programu
diLustro River Spoétka Jawna Krakow".

Jesdli zakupites program i chcesz korzysta¢ z wersji petnej, a nie demonstracyjnej dokonaj jego
autoryzacji. W tym celu wykonaj nastepujace kroki:

Wejdz do katalogu, w ktérym znajduje sie program, odszukaj plik license.txt, przeslij go mailem do
River do osoby, u ktérej zamawiate$/kupowates program z prosbg o wygenerowanie koddéw
autoryzacji i gwarancji.

Jesli pliku license.txt nie ma w w/w katalogu wtedy uruchom program diLustroAdmin po czym go
zamknij. Takie uruchomienie powinno wygenerowac plik license.txt.

Poczekaj, az River odesle plik license.txt uzupetniony o kod autoryzacyjny i gwarancyjny.
RIVER Jacek Bator Sp. J.
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Otrzymany z River plik license.txt wklej do katalogu programu nadpisujgc starszy.

Same kody mozna tez otrzymac telefonicznie lub poczta elektroniczng. Otrzymane kody wprowadza
sie w module administracyjnym, na zaktadce O programie/Autoryzacja i Gwarancja.

Oproécz uzupetnionego pliku license.txt River udostepni do pobrania plik zip zawierajacy
animacje/filmiki pokazywane na poszczegdlnych oknach programu bez natozonego znaku wodnego.
Pobierz ten zip, rozpakuj go, a otrzymany po rozpakowaniu katalog patterns wkopiuj do katalogu
programu nadpisujgc starsze pliki i katalogi.

Sprawdz, czy program dziata jako wersja petna. Uruchom dilLustro, sprawdz czy animacje/filmiki na
poszczegdlnych oknach s3 bez znaku wodnego, zréb jedno zdjecie i wydrukuj je. Na
zrobionym/wydrukowanym zdjeciu nie powinno by¢ napiséw "RIVER- DEMO".

Aktualizacja programu

W przypadku wykonywania aktualizacji programu zalecamy przed instalacja nowej wersji
wykonanie kopii katalogu programu. Pozwoli to w razie jakichs problemdéw powrdci¢ do stanu przed
aktualizacja.

Aktualizacja programu nadpisuje wszystkie instalowane pliki programu za wyjatkiem pliku
z ustawieniami konfiguracyjnymi config.ini. Jesli ktos modyfikowat te pliki i dostosowywat do swoich
potrzeb, to aktualizacja je nadpisze. Dlatego trzeba zawsze pamieta¢ o zachowaniu takich
modyfikowanych plikow w jakiejs dodatkowej kopii bezpieczenstwa, by po aktualizacji mozna byto
je stamtad skopiowac i wklei¢ do katalogu programu.

Rowniez plik zip zawierajacy filmiki/animacje bez znaku wodnego oraz plik licencyjny license.txt
dostarczone/udostepnione przez River na etapie autoryzacji programu powinny byé zachowane
w kopii bezpieczenstwa.

Po zainstalowaniu aktualizacji w/w plik zip trzeba ponownie zainstalowaé tak jak przy pierwszej
instalacji, tj. rozpakowac go, a otrzymany po rozpakowaniu katalog patterns wkopiowac¢ do katalogu
programu nadpisujgc starsze pliki i katalogi.

Aktualizacja polega na instalacji nowej wersji programu na komputerze, na ktorym byta
zainstalowana starsza jego wersja. W tym celu trzeba uruchomi¢ instalator nowej wersji programu
setup.exe i kontynuowac instalacje w taki sam sposéb jak przy pierwszej instalacji.

Aktualizacji mogg dokonywac uzytkownicy wersji demonstracyjnej i uzytkownicy wersji petnej, o ile
ich program jest na gwarancji.

Program jest na gwarancji jesli w diLustroAdmin na zaktadce O programie/Autoryzacja i gwarancja
pokazywana data jest nowsza od biezgcej.

Green Screen czyli zdjecia na zielonym tle - uwagi i zalecenia

Jesli program ma byc¢ uzywany do zdje¢ na green screen/zielonym tle, w pierwszej kolejnosci nalezy
upewni¢ sie, ze w diLustroAdmin na zaktadce Zaawansowane/Rdézne wtgczona jest opcja Zastepuj
zielone tto. Jezeli green screen/zielone tto nie bedzie uzywane, opcja powinna by¢ wytgczona.

RIVER Jacek Bator Sp. J.
30-148 Krakow, ul. Lindego 2
www.programdofotobudki.pl
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W zdefiniowanych szablonach ramek na zaktadce Ramki/Lista powinny byé ustawione tta (patrz
zaktadka Ramki/Edycja/Tto) aby program podmieniat zielone tto z robionych ujeé na to ustawione.

Nalezy uzywac profesjonalnego, fotograficznego green screena/zielonego tta.

Nalezy zadba¢ o dobre oswietlenie. Musi byé ono stabilne, czyli mato zmieniajgce sie w czasie,
wystarczajgco jasne, nie rzucajgce gtebokich cieni lub odblaskdw na green screen/zielone tto,
rownomierne by wszystkie obszary green screena/zielonego tta byty jednakowo oswietlone.

Oswietlenie powinno by¢ na tyle dobre, by nie byto koniecznosci uzywania lampy btyskowej.

Osoby fotografowane nie powinny mie¢ w swoim ubiorze elementéw w kolorze zielonym Ilub
zblizonym (np. z6tto-zielone).

Dobrze aby w czasie fotografowania nie staty zbyt blisko green screena/zielonego tfa.

Po spetnieniu powyzszych wymagan zalecamy wykonanie kilku testowych zdje¢ w programie
diLustro. Prosimy sprawdzi¢, czy mechanizm (chroma key) usuwajacy zielone tto z uje¢ i mechanizm
zastepowania go ttem z szablonu ramki dziatajg prawidtowo.

Jesli nie, nalezy poprawic niedociggniecia. W ostatecznosci mozna jeszcze sprobowac dostosowacd
ustawienia w module administracyjnym diLustroAdmin na zaktadce Szybki start/Canon w panelu
Ustawienia Chroma key.

Konfiguracja programu

Program mozna konfigurowac na 2 sposoby:
- ustawiajac opcje w module administracyjnym diLustroAdmin — zalecane,

- dokonujac edycji pliku config.ini znajdujgcego sie w katalogu gtdwnym programu —
tylko dla zaawansowanych Uzytkownikow. W pliku tym znajduje sie nieco wiecej
ustawien niz w module administracyjnym. Szczegdtowy opis najwazniejszych opcji
konfiguracyjnych zostat zamieszczony w postaci komentarzy.

Uwaga: Nalezy pamietacé, ze nie wszystkie opcje dostepne w module administracyjnym sq
zapisywane w pliku config.ini i nie wszystkie opcje z pliku config.ini sq dostepne w module
administracyjnym diLustroAdmin.

Modut administracyjny

Modut administracyjny diLustroAdmin to typowy interfejs systemu Windows podzielony na kilka
grup zaktadek. Zgromadzone na nich opcje odpowiadajg za prawidtowg prace programu. Dostep do
modutu zostat zabezpieczony tzw. kodem administracyjnym. Domysiny kod jest podpowiadany przy
uruchamianiu modutu administracyjnego. Zalecamy jak najszybsza jego zmiane na wtasny, na
zaktadce Ogdlne (grupa Szybki Start).

Ponizej znajduje sie opis opcji konfiguracyjnych z modutu administracyjnego diLustroAdmin.

RIVER Jacek Bator Sp. J.
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www.programdofotobudki.pl

Dziat Oprogramowania
Tel. 12 638 66 55

13[/Strona



Eliver

Szybki Start

Zaktadka Ogdlne

Zapisz — przycisk zapisujgcy zmiany w ustawieniach.
Zamknij — przycisk zamykajgcy program.

Pomoc — przycisk otwierajgcy okno z pomocg/opisem dotyczaca biezgcego okna/zaktadki.

Ogolne

Kod administracyjny - cyfrowy kod, ktéry nalezy wprowadzi¢, aby uruchomi¢ modut
administracyjny lub zamkna¢ program dilLustro. Kod ten ma na celu uniemozliwienie dostepu
osobom niepowotanym do modutu administracyjnego i systemu operacyjnego.

Przy pierwszym uruchomieniu modutu diLustroAdmin nalezy wpisa¢ domysiny kod administracyjny
1423 i zatwierdzi¢ go przyciskiem OK.

Domyslny kod administracyjny jest podpowiadany u dotu okienka stuzgcego do jego wprowadzania,
do momentu dopdki nie zostanie zmieniony przez Uzytkownika.

W celu zamkniecia programu diBudka nalezy dwukrotnie klikngé lewy goérny rég ekranu,
w wyswietlonym okienku nalezy wpisa¢ kod administracyjny ustawiony w tym miejscu i zatwierdzic¢
go przyciskiem OK.

Domyslny kod administracyjny to 1423.

Jesli chcemy przywrdci¢c domysiny kod administracyjny nalezy go wykasowa¢ w module
administracyjnym i zapisa¢ zmiany.

Czas bezczynnosci (w sek.) — czas, po ktorym, jesli nie zostata wykonana zadna akcja/dotkniecie
ekranu, program diLustro wykonuje reset i powraca do okna startowego. Zalecamy 120 lub wiecej.
Program informuje o zamiarze wykonania resetu pokazujgc okno z odpowiednim
filmikiem/animacja.

Aby wytgczy¢é mechanizm powrotu na okno startowe w razie dtuzszej bezczynnosci nalezy ustawié
0 lub jakas duzg liczbe, np. 24*60*60=86400.

Godzina zamkniecia - ustalonej tu godzinie program zostanie zamkniety, a komputer wyfaczony.
Mechanizm pozwala ustawic¢ godzine zamkniecia z doktadnoscig do 1 minuty.

Program stara sie wykona¢ automatyczne zamkniecie przez 15 minut od ustawionej godziny
zamkniecia.

W celu wytgczenia mechanizmu automatycznego zamykania programu i systemu operacyjnego
nalezy ustawic godzine zamkniecia rowng 00:00.

Kamera internetowa, Canon EOS — nalezy zaznaczyé to urzadzenie, ktére bedzie uzywane do
robienia zdjed.

Uwaga:

Po zmianie urzqdzenia nalezy zrestartowac program.

W przypadku wyboru kamery nalezy przed restartem przejs¢ na zaktadke Szybki start/Kamera
i wybra¢ kamere za pomocq listy zwigzanej z polem Wideo, oraz okresli¢ tryb jej pracy za pomocq
listy zwigzanej z polem Tryb wideo.

Pokaz kursor — nalezy zaznaczy¢ jesli program ma by¢ obstugiwany myszka lub touchpadem.
Jesli program bedzie obstugiwany za pomocg ekranu dotykowego opcje nalezy pozostawic
niezaznaczong.
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Odtwarzaj diwieki — nalezy zaznaczyc¢ jesli w programie majg by¢ odtwarzane ew. dzwieki zawarte
w filmikach/animacjach pokazywanych na poszczegdlnych oknach. Gtosnos¢ tych dzwiekow wynika
z ustawien w Windows. Po odznaczeniu opcji program ustawi gtosnos¢ na 0 tak, ze zadne dzwieki
z filmikow nie bedg styszane.

Przykrywaj wyskakujgce okna — okresla czy program ma byc¢ caty czas na wierzchu i blokowad
pokazywanie na nim wszystkich wyskakujgcych okienek.

Na czas przygotowywania, konfigurowania i testowania programu zaleca sie odznaczy¢ tg opcje. Po
tym, szczegdlnie gdy program pracuje bez nadzoru, zaleca sie jg zaznaczyc.

Skorka — opcja ta pozwala wybraé skorke dla okien programu, tj. zmieni¢ wyglad okien programu
poprzez zastosowanie innego zestawu tet wideo i przyciskow.

Skorke wybiera sie z listy zwigzanej z opcjg. To ile jest pozycji na tej liscie zalezy od tego, ile
zainstalowano skérek dla programu.

Skorke mozna tez ustawiaé poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini opcja skin.

W instalacji programu zawarta jest tylko jedna skérka o nazwie “demo”. Skorka ta zawiera
standardowe tta wideo z natozonym znakiem wodnym wersji demonstracyjne;j.

Mozna uzyska¢ dodatkowe skorki bez znaku wodnego. W celu otrzymania i zainstalowania
dodatkowych skérek programu nalezy skontaktowaé sie z dziatem sprzedazy oprogramowania
River.

Przebieg programu dilustro
Film startowy — decyduje czy okno Zapraszamy do skorzystania z programu ma by¢ pokazywane.

Odliczaj przed ujeciem — decyduje czy okno Odliczanie przed zrobieniem zdjecia ma byc¢
pokazywane.

Akceptacja zdjecia — decyduje czy okno Zaakceptuj zdjecie wynikowe ma by¢ pokazywane.

Wysytanie emailem — decyduje o tym, czy wysytanie linkdéw do wykonanych zdje¢ mailem bedzie
dostepne czy nie.

Wysytanie przez SMS — decyduje o tym, czy wysytanie linkdw do wykonanych zdje¢ SMS-em bedzie
dostepne czy nie.

Wysytanie na Facebook — decyduje o tym, czy bedzie dostepna publikacja linkdw na Facebook-u do
wykonanych zdjec.

Wysytanie na www — decyduje o tym, czy bedzie mozliwe wysytanie wykonanych zdjeé¢ na
wskazane serwery internetowe np. w celu wyswietlenia ich w postaci galerii internetowe;j.

Ustawianie ilosci kopii — decyduje czy okno Ustaw ilos¢ kopii do wydrukowania ma by¢
pokazywane.

Powrdt do okna startowego przy braku akceptacji zdjecia — gdy opcja zaznaczona to po braku
akceptacji zdjecia program wrdéci na okno startowe.
Gdy odznaczona wrdci do okna przed robieniem ujeé.

Zaktadka Kamera

Zapisz — przycisk zapisujgcy zmiany w ustawieniach.

Zambknij — przycisk zamykajgcy program.

RIVER Jacek Bator Sp. J.
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Pomoc — przycisk otwierajgcy okno z pomocg/opisem dotyczaca biezgcego okna/zaktadki.

Kamera

Wideo — z listy nalezy wybra¢ kamere internetowa, ktéra ma by¢ uzywana do robienia zdjed.
Zalecamy by do komputera byta podtgczona tylko jedna kamera internetowa.

Tryb wideo — z listy nalezy wybrac tryb pracy kamery, ktory ma by¢ stosowany przy robieniu zdjec.
Tryb ten okresla zazwyczaj wielkos¢ robionego zdjecia oraz przestrzen kolorow. Nalezy starac sie
wybrac taki tryb, ktéry da jak najlepsze zdjecie. W zaleznosci od uzywanej kamery moze okazac sie,
ze niektére tryby nie mogg by¢ stosowane. Po wyborze takiego btednego trybu moze zostac
pokazany komunikat z informacjg o problemie i nie bedzie pokazywany poprawny podglad z kamery
w panelu pod polem.

Video Capture Filter, Video Capture Pin — przyciski otwierajgce okna z szczegdétowymi ustawieniami
konfiguracyjnymi kamery. Dla réznych modeli kamer ustawienia te mogg by¢ inne.

Wykonaj zdjecie — przycisk stuzgcy do zrobienia testowego zdjecia. Zrobione zdjecie zostanie
pokazane w panelu znajdujgcym sie na prawo od panelu z podglgdem z kamery. Plik ze zdjeciem o
nazwie test.bmp lub test.jpg zostanie zapisany w katalogu programu i dalej w podkatalogu Patterns.
Zrobione zdjecie jest przeksztatcane za pomocg mechanizmu Chroma key (usuwanie zielonego tta)
zgodnie z ustawieniami znajdujgcymi sie w panelu Ustawienia Chroma key. Dzieki temu mozna przy
okazji sprawdzi¢ dziatanie tego mechanizmu i ewentualnie dopasowac ustawienia Chroma key do
swoich potrzeb.

Ustawienia Chroma key

Zmiekczanie brzegow (0-255),

Mapowanie przezroczystosci, dolna granica (0-1020),

Mapowanie przezroczystosci, gorna granica (0-1020) - ustawienia sterujgce dziataniem
mechanizmu Chroma key stuzgcego do zamiany zielonego tta wrobionym zdjeciu na
przezroczystosc. Zalecamy stosowanie ustawien domysinych.

Ustawienia domysine — przycisk przywracajgcy ustawienia domysine mechanizmu Chroma key
stuzgcego do zamiany zielonego tta w robionym zdjeciu na przezroczystosc.

Zapisz parametry — przycisk zapisujgcy zmiany w ustawieniach mechanizmu Chroma key.

Zaktadka Canon

Zapisz — przycisk zapisujgcy zmiany w ustawieniach.

Zamknij — przycisk zamykajgcy program.

Pomoc — przycisk otwierajgcy okno z pomocg/opisem dotyczgca biezgcego okna/zaktadki.
Pokaz podglgd — przycisk pokazujgcy podglad obrazu z aparatu w panelu nad przyciskiem.

Wykonaj zdjecie — przycisk wysytajgcy do aparatu polecenie wykonania zdjecia. Wykonane zdjecie
zostanie pokazane w panelu na prawo od tego pokazujgcego podglad z aparatu. Zdjecie to przed
pokazaniem zostanie przetworzone przez mechanizm Chroma key.

Mozna zmienia¢ ustawienia Chroma key, robic zdjecie i oceniaé, czy dokonane zmiany ustawien poprawiajg
zdjecie wynikowe czy pogarszajg i w ten sposéb dobraé optymalne ustawienia Chroma key.

Zapisz zdjecie — przycisk zapisujgcy zrobione zdjecie w katalogu programu w pliku test_conv.bmp.
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Parametry Canon

Czas naswietlania Tv, Czufos¢ wg ISO — pola sterujg ustawieniami aparatu. Nie sg to parametry
konfiguracyjne programu.

Jesli zostaty zmienione i chcielibysmy, zeby byty takie jak poprzednio to powinnismy przywrdcic
recznie wartosci tych pél, lub uzy¢ w tym celu odpowiednich przyciskéw i pokretet na aparacie.
Czas naswietlania Tv (w systemie) nalezy ustawia¢ w nastepujacy sposdb:

- podtaczy¢ aparat do komputera i wtgczyc go,

- uruchomi¢ modut administracyjny i przej$¢ na zaktadke Canon,

- klikng¢ przycisk Pokaz podglqd,

- za pomoca pol Czutos¢ wg ISO i Czas naswietlania Tv (w aparacie) dobrac¢ parametry
aparatu dajgce dobry podglad i zdjecia, zaznaczyé opcje Stosuj ustawienia co
spowoduje przepisanie ustawionego czasu naswietlania do pola Czas naswietlania
Tv (w systemie) i zapisanie tego w pliku konfiguracyjnym.

Stan natadowania baterii — informacja o stanie natadowania baterii w aparacie.

Stosuj ustawienia — jesli pole jest odznaczone wtedy program przy pokazywaniu podgladu z aparatu
w module administracyjnym i przy robieniu zdje¢ nie modyfikuje czasu naswietlania w aparacie.
Zdjecia sg robione wg ustawien dokonanych w aparacie.

Jesdli pole jest zaznaczone, wtedy program przy przy robieniu zdje¢ wymusza w aparacie czas
naswietlania pokazany w polu Czas naswietlania Tv (w systemie).

Ustawienia Chroma key

Zmiekczanie brzegow (0-255),

Mapowanie przeZroczystosci, dolna granica (0-1020),

Mapowanie przeZroczystosci, gorna granica (0-1020) - ustawienia sterujace dziataniem
mechanizmu Chroma key stuzgcego do zamiany zielonego tta wrobionym zdjeciu na
przezroczystosé. Zalecamy stosowanie ustawien domysinych.

Ustawienia domysine — przycisk przywracajacy ustawienia domysine mechanizmu Chroma key
stuzacego do zamiany zielonego tta w robionym zdjeciu na przezroczystos¢.

Zapisz parametry — przycisk zapisujgcy zmiany w ustawieniach mechanizmu Chroma key.

Zaawansowane

Zaktadka Rozne

Zapisz — przycisk zapisujgcy zmiany w ustawieniach.
Zamknij — przycisk zamykajgcy program.

Pomoc — przycisk otwierajgcy okno z pomocg/opisem dotyczaca biezgcego okna/zaktadki.

Uruchamianie robienia zdjec

Automatyczne — po wyswietleniu okna Przygotuj sie do zdje¢ program automatycznie rozpocznie
wykonywanie ujec. Okno Uruchom robienie zdje¢ nie bedzie pokazywane.

Przycisk ekranowy — po wyswietleniu okna Przygotuj sie do zdje¢ pokazane zostanie okno Uruchom
robienie zdjec¢ z przyciskiem START i dopoki przycisk ten nie zostanie nacisniety proces robienia
zdjec nie bedzie wykonywany.
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Przycisk sprzetowy i ekranowy — w programie, oprocz przycisku ekranowego istnieje rowniez
mozliwos¢ wyzwalania migawki za pomocg przycisku sprzetowego.

Przycisk taki powinien by¢ podtgczony kabelkiem do ztgcza COM komputera. Mozna tez podtgczyc
go do ztgcza USB przez przejscidwke USB-COM. Przycisk po nacisnieciu powinien zwierac piny 1i 6
w 9 pinowym ztgczu zenskim D-SUB. Wtgczenie niniejszej opcji sygnalizuje programowi, ze oprécz
przycisku ekranowego ma obstugiwaé réwniez przycisk sprzetowy, tj. sprawdzaé¢ na odp. porcie
COM, czy zostat on wcisniety. Korzystanie z przycisku sprzetowego nie ogranicza mozliwosci
uzywania przycisku ekranowego. Wybranie opcji Przycisk sprzetowy i ekranowy oznacza, ze
wykonanie kazdego ujecia bedzie wymagato uzycia przycisku sprzetowego lub ekranowego. Przycisk
sprzetowy podtagczany do portu COM mozna zastgpi¢ myszka bezprzewodowg co pozwala unikngc
kabli i znacznie upraszcza proces wykonywania ujec.

Port COM — numer portu COM, do ktdrego zostat podtgczony przycisk sprzetowy.
Gdy przycisk sprzetowy nie jest stosowany ustawi¢ 0.

Przygotowanie do zdjec

Czas pokazywania okna "Przygotuj sie ..." (w sek.) — czas pokazywania okna Przygotuj sie do zdjec.
Jesli okno to ma nie by¢ pokazywane nalezy ustawic¢ go na 0.

Rzeczywisty czas pokazywania w/w okna moze by¢ nieco wiekszy niz ustawiony, gdyz program
zamyka okno dopiero po zakornczeniu pokazywanego na nim filmiku/animacji.

Tworzenie zdje¢ wynikowych

Zastepuj zielone tto — zalecamy zaznaczy¢ jesli zdjecia sg robione na zielonym tle. Dzieki temu, przy
tworzeniu ramek zielone tto zostanie zamienione na biate lub takie jakie ustawiono w definicji
szablonu ramki.

Opcje zalecamy odznaczy¢ jesli zdjecia nie sg robione na zielonym tle. Dzieki temu program nie
bedzie wykonywat operacji usuwania zielonego tta, ktdra moze powodowaéd, ze zielonkawe lub
z6ttawe elementy, np. ubioru fotografowanej osoby zostang zamienione na przezroczyste lub
potprzezroczyste.

Drukowanie

llos¢ papieru — zapas papieru w drukarce. Po kazdym wydruku program aktualizuje informacje
o tym ile papieru pozostato w drukarce. Parametr ten nalezy aktualizowa¢ po kazdej wymianie
papieru lub po kazdym drukowaniu poza programem. W przeciwnym wypadku program zatrzyma
wydruk po osiggnieciu 0 i zakomunikuje awarie — ,,Brak papieru w drukarce”.

Aby "wytgczy¢" mechanizm kontroli stanu papieru nalezy wpisaé bardzo duzg liczbe, np. 100000.

Czas drukowania (w sek.) — czas oczekiwania na wydruk (pierwszego zdjecia).

Jesli chcemy by okno Drukowanie zdje¢ byto pokazywane w programie przez caty czas drukowania
nalezy zmierzy¢ czas drukowania zdjecia przez drukarke i wpisa¢ go w tym miejscu.

Jesdli chcemy by program dziatat szybko i nie czekat na zakonczenie drukowania nalezy wpisaé tu
matg liczbe, np. 3.

Czas drukowania kopii (w sek.) — czas oczekiwania na wydruk kopii zdjecia (drugiego i nastepnych).
Wydruk kopii zdjecia trwa zazwyczaj nieco krécej niz wydruk pierwszego zdjecia dlatego
wprowadzono ten dodatkowy parametr.

Jesli chcemy by okno Drukowanie zdjec byto pokazywane w programie przez caty czas drukowania,
nalezy zmierzy¢ czas drukowania kopii zdjecia przez drukarke i wpisa¢ go w tym miejscu.
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Jesli chcemy by program dziatat szybko i nie czekat na zakonczenie drukowania, nalezy wpisac tu
mata liczbe, np. 0.
W przypadku drukowania n kopii danego zdjecia program wyliczy catkowity czas drukowania wg
wzoru:
ccd = 1*cd + (n-1)*cdk
gdzie
ccd — catkowity czas drukowania
cd — czas drukowania pierwszego zdjecia
n —ilos$¢ zdjeé/kopii do wydrukowania
cdk - czas drukowania kopii zdjecia (drugiego i nastepnych)

Maks. ilos¢ kopii — maks. dopuszczalna ilos¢ kopii wydruku w szt.

Parametr pozwala administratorowi ustawi¢ ograniczenie co do ilosci drukowanych jednorazowo
kopii, np. uzytkownik moze wydrukowaé maks. 3 kopie.

Zalecamy by ustawiac tu mate liczby, np. nie wieksze niz 9, gdyz w innym wypadku moze dojs¢ do
btyskawicznego zuzycia papieru w drukarce zdjec.

Limit wydrukow wifgczony — program zostat przystosowany do pracy w scenariuszu, w ktérym jest
wypozyczany razem z budkg i drukarkg i ma pozwoli¢ na wydrukowanie okreslonej ilosci zdjec.

Gdy opcja jest zaznaczona program pozwoli wydrukowac jedynie taka ilos¢ zdje¢ jaka wynika
z réznicy ustawien Limit wydrukow i Wydrukowano.

Jesli opcja nie zostanie wtgczona, program nie kontroluje ilosci drukowanych zdjec.

Zdjecia mozna drukowac dopdki nie skonczy sie papier/folia/toner/atrament w drukarce.

Limit wydrukow — ilos¢ zdje¢ mozliwych do wydrukowania, gdy opcja Limit wydrukow wtgczony
zaznaczona.

Wydrukowano — informacje ile zdje¢ z ustalonego limitu juz wydrukowano. Pole to powinno by¢
zerowane przyciskiem Reset przed kazdym wypozyczeniem.

Reset — przycisk do zerowania pola Wydrukowano.

Statystyki

Wydruki od ostat. — ilos¢ wydrukow od ostatniego uruchomienia programu. Licznik ten jest
zerowany w czasie uruchamiania programu dilLustro, a aktualizowany przy drukowaniu zdjec.

Wydruki w dniu — ilos¢ wydrukdw w danym dniu. Licznik ten jest zerowany w czasie uruchamiania
programu dilLustro, gdy program stwierdzi, ze nastgpita zmiana daty od ostatniego uruchomienia,
a aktualizowany przy drukowaniu zdjec.

Wydruki ogétem — ilos¢ wydrukow od ostatniego, recznego zerowania tego licznika.

Wysytanie emaili

Wysytanie maili moze by¢ realizowane z wtasnego serwera SMTP i konta poczty elektronicznej.
Wystarczy wpisa¢ odpowiednie parametry w podane nizej pola i program uzyje tego witasnie
serwera i konta.

Jesli parametry nie zostang wpisane program bedzie uzywat domyslnego serwera i konta
nalezgcego do producenta programu.

Nazwa nadawcy — nazwa nadawcy wysytanych maili. Zalecamy by uzywac tylko liter i cyfr oraz
takich znakow jak,.?;:- 1.
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Tytut maili — tytut wysytanych maili. Zalecamy by uzywac tylko liter i cyfr oraz takich znakow jak
2= L

Serwer SMTP — nazwa serwera poczty wychodzacej SMTP.
Port — numer portu serwera poczty wychodzgcej SMTP.

Login — nazwa uzytkownika poczty wymagana przy logowaniu do serwera. Zalecamy by do
logowania uzywac adresu email zamiast krétkiego loginu, ktory tez jest dopuszczany przez niektére
serwery pocztowe.

Hasfo — hasto uzytkownika poczty potrzebne przy logowaniu do serwera.
Uwagi

Przed uzyciem swojego konta pocztowego prosze sprawdzi¢ warunki jego stosowania okreslone
przez dostawce ustugi i limity dotyczgce wysytanych wiadomosci. Niektdre, szczegdlnie darmowe,
konta majq limity, ktore mogq bardzo utrudnic ich stosowanie w programie dilLustro. Dla przyktadu,
z darmowego konta Gmail mozna wystac tylko 100 maili dziennie.

Mozna korzystac z SMTP z SSL do wysytania maili. Program zaktada, ze serwer SMTP korzysta z SSL,
gdy nr portu jest inny niz 25. Dzieki temu mozna korzystac przy wysytaniu emaili, np. z Gmail-a.

Nalezy jednak pamietad, ze to mozZe nie wystarczy¢. Gmail ma szereg dodatkowych ustawien, ktdre
mogq blokowac wysytanie maili. Trzeba, np. serwer wysytajgcy maile ustawic jako swoje urzqdzenie
bo inaczej Gmail zablokuje wysytanie maili.

W przypadku wystgpienia takiej blokady Gmail wysle do wtasciciela konta mail z odpowiednim
powiadomieniem i opisem co trzeba zrobic¢ by uznac serwer wysytajgcy maile za swaj.

Wysytanie www

Skrypt www — skrypt na serwerze internetowym odpowiadajacy za odbieranie plikow ze zdjeciami.
Domyslnie zdjecia wysytane sg na serwer nalezacy do firmy River, ale mozna to zmieni¢ na, np.
serwer firmy, ktéra zakupita program.

Wysytanie SMS

Skrypt — adres serwisu smsapi.pl stuzgcego do wysytania SMS-ow.
Login — nazwa uzytkownika potrzebna do zalogowania do w/w serwisu.

Hasto — hasto uzytkownika potrzebne do zalogowania do w/w serwisu.

Ramki
Zaktadka Lista
Zamknij — przycisk zamykajgcy program.

Odbuduj miniatury — przycisk uruchamiajgcy proces odbudowy/odswiezania miniatur szablonéw
ramek. Przycisk kasuje wszystkie miniatury szablonow i tworzy je od nowa zgodnie z definicjami
szablondw, korzystajgc z odpowiedniego zdjecia wzorcowego.

Domyslnie stosowane jest zdjecie wzorcowe wbudowane w program. Mozna zastosowac wtasne.
Jego nazwe i lokalizacje ustawia sie przez edycje pliku config.ini.
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Pomoc — przycisk otwierajgcy okno z pomocg/opisem dotyczaca biezgcego okna/zaktadki.

Aktywny — opcja pozwalajgca szybko ustawié, czy dany szablon ramki jest aktywny, czy nie. Program
diLustro pokazuje i pozwala stosowac tylko aktywne szablony.

Zaktadka Edycja

Aktywny — opcja pozwalajgca szybko ustawié, czy dany szablon ramki jest aktywny, czy nie. Program
diLustro pokazuje i pozwala stosowac tylko aktywne szablony.

Szablon — pole z listg, z ktérej mozina wybraé¢ szablon do edycji bez wracania do zakfadki
Ramki/Lista. Przed wybraniem nowego szablonu trzeba pamietac o zapisaniu zmian w tym, ktéry
byt edytowany.

Nowy obszar — przycisk tworzacy nowy obszar nadruku, w ktorym bedzie umieszczane ujecie
robione aparatem przez program. Obszary takie pokazywane sg na oknie w postaci zielonkawych
lub rézowych prostokgtow.

Wybrany/aktywny obszar nadruku ma kolor rézowy. Niewybrany/nieaktywny jest zielonkawy.
Zmiane obszaru wybranego wykonuje sie poprzez klikniecie myszkg w obszar, ktéry ma by¢ wybrany
lub za pomoca niebieskich przyciskdw po prawej stronie okna.

Usun obszar — przycisk kasujgcy wybrany/rézowy obszar nadruku.

Ramka — przycisk znajdujacy sie w prawej czesci pola otwiera dialog pozwalajgcy wybrac¢ plik png
zawierajacy ramke/maske dla edytowanego szablonu.

Wymiary — pola, w ktdérych nalezy wpisac¢ szerokos¢ i wysokos¢ zdjecia jakie bedzie drukowane na
podstawie edytowanego szablonu. Wymiary w mm.

Popraw — przycisk odswiezajacy obraz szablonu pokazywany w oknie. Powinien by¢ uzyty po kazdej
zmianie wymiaréw.

Drukarka — przycisk znajdujgcy sie w prawej czesci pola pozwala otworzyé liste drukarek
zainstalowanych w Windows i wybraé z niej te, na ktérej majg by¢ drukowane zdjecia tworzone na
podstawie edytowanego szablonu.

Gdy pole puste program bedzie drukowat zdjecia na drukarce domysinej Windows.

Papier — oznaczenie papierze na jakim majg by¢ drukowane zdjecia tworzone na podstawie
edytowanego szablonu. Mozliwe papiery mozna podejrze¢ w systemowych wfasciwosciach
drukarki. Jezeli pola Drukarka i Papier pozostang puste program uzyje domyslnej drukarki
systemowej i przypisanego do niej papieru.

Opis — dodatkowy opis/komentarz do szablonu.

Pionowe przygotuj do ciecia — opcja dotyczy tylko szablonéw w uktadzie pionowym, tj. takich,
ktorych szerokos¢ jest mniejsza od wysokosci.

Gdy opcja zaznaczona, program dziata w ten sposéb, ze po wykryciu szablonu pionowego
przygotowuje wydruk do ciecia na 2 paski.

Przy drukowaniu na papierze 10x15 paski bedg miaty wymiary 5x15. Obraz wysytany do
wydrukowania jest w tym przypadku utworzony z dwdch takich samych zdje¢ wynikowych
utozonych obok siebie, tak by po wydrukowaniu i przecieciu wydruku na pdt, otrzymaé dwa takie
same paski/zdjecia.
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Gdy opcja odznaczona, program dla pionowych szablonéw nie przygotowuje wydruku do ciecia.
Wysyta do drukowania zdjecie wynikowe takie jakie zostato utworzone w programie, dokonujac
jedynie w razie potrzeby jego obrotu o 90 stopni, by dobrze wypetnito papier.

Przycisk z lupg — pozwala przejs¢ do edycji szablonu w powiekszeniu. Po wybraniu szablonu do
edycji i kliknieciu w w/w przycisk/ikone program przechodzi do trybu edycji szablonu w
powiekszeniu.

Ponowne klikniecie przycisku/ikony przywraca domysiny tryb edycji szablonu.

Edycja szablonu w powiekszeniu pozwala na duzo doktadniejsze ustawienie obszaréw nadrukow
zdje¢ na szablonie.

Zalecamy by zapis dokonywanych zmian byt dokonywany w trybie edycji szablonu w powiekszeniu,
gdyz doktadnosc zapisu ustawien obszarow zalezy od wybranego trybu edycji.

Tryb edycji w widoku normalnym powinien by¢ uzywany tylko do orientacyjnego ustawiania
obszaréow lub wtedy, gdy doktadnos¢ ich ustawienia nie ma wielkiego znaczenia.

Generuj nowe obszary

llos¢ linii, Kolumn, przycisk Generuj — pola i przycisk pozwalajace tatwo iszybko wygenerowac
odpowiednig ilos¢ (ilosc linii * ilo$¢ kolumn) obszaréw nadruku wypetniajgcych cate zdjecie.

Zmien ustawienia dla wszystkich

Szerokosé, Wysokosé, Gora, Lewa, przycisk Popraw — pola i przycisk pozwalajgce fatwo i szybko
zmieni¢ wszystkim obszarom nadruku ich wymiary i potozenie.

Zmien ustawienia wybranego

Gora, Lewa, Szerokos¢, Wysokosc¢, Obrét, przycisk Popraw — pola i przycisk pozwalajg tatwo i
szybko zmieni¢ dla wybranego obszaru nadruku (réozowy prostokat) jego wymiary, potozenie i kat
obrotu.

Zmien ustawienia wybranego
Nr, >, < —pole i przyciski pozwalajg fatwo i szybko zmieni¢ to, ktory obszar nadruku jest wybrany.

Mini zaktadka Tekst

Dla kazdego szablonu ramki mozna zdefiniowac tekst do nadrukowania.

Dla kazdego takiego tekstu oprdcz jego tresci mozna ustawic jego potozenie na zdjeciu wynikowym
(pola Géra i Lewa), a takze nazwe czcionki, jej kolor oraz rozmiar.

Przy wyborze czcionki trzeba pamieta¢ o tym, ze nie wszystkie czcionki obstugujg znaki narodowe
dla danego jezyka. Jesli tekst ma zawierac takie znaki nalezy wybraé odp. czcionke.

Definiowany napis moze by¢ wieloliniowy. Chcac zasygnalizowac koniec linii nalezy w takim miejscu
wstawic 3-znakowg sekwencje ,#13".

Pozycjonowanie w poziomie wykonujemy wstawiajgc odpowiednig ilo$¢ spacji na poczatku danej
linii.

Pozycjonowanie napisu w pionie mozemy wykona¢ wstawiajgc na poczatku pierwszej linii
odpowiednig ilos¢ sekwenc;ji ,, #13".

Mini zaktadka Logo
Opcje pozwalajgce wskazac plik zawierajacy obrazek z logo do wstawienia na zdjecie wynikowe,

okresli¢ jego potozenie na tym zdjeciu oraz wymiary. Jesli opcja Proporcja jest zaznaczona to zmiana
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szerokosci lub wysokosci powoduje automatyczng zmiane drugiego wymiaru, tak aby proporcje
obrazka logo nie zostaty zaburzone.

Jako logo mogg by¢ uzywane pliki gif lub png.

Mini zaktadka Tfo

Plik — przycisk znajdujgcy sie w prawej czesci pola otwiera dialog pozwalajgcy wybra¢ plik jpg
zawierajacy tto dla edytowanego szablonu.

Mini zaktadka Podpis

Zdjecie wynikowe tworzone w programie w oparciu o edytowany szablon moze zawierac
wtasnoreczny podpis narysowany palcem na ekranie dotykowym.

Jesdli opcja Aktywny jest zaznaczona program pokaze odp. okienko pozwalajgce narysowac taki
podpis.

Jesli opcja Aktywny jest odznaczona w/w okno nie bedzie pokazywane.

Pola Gora, Lewa, Szerokos¢ i Wysokos¢é pozwalajg okreslié potozenie i rozmiary obszaru
przeznaczonego na wiasnoreczny podpis na zdjeciu wynikowym.

Obszar taki jest pokazywany w oknie w postaci szarego prostokata z napisem Podpis.

Pola Kolor i Grubos¢ pozwalajg ustawic kolor i grubos¢ kreski podpisu.

Przyciski w dolnej czesci okna

Zapisz — przycisk zapisujacy zmiany w ustawieniach.

Kopia — przycisk tworzacy nowy szablon ramki jako kopie szablonu otwartego do edycji.

Usun — przycisk kasujgcy edytowany szablon.

Pomoc — przycisk otwierajgcy okno z pomocg/opisem dotyczgcg biezgcego okna/zaktadki.

Zambknij — przycisk zamykajgcy program.

Dodaj ramke — przycisk tworzgcy nowy szablon ramki z ustawieniami domysInymi.

O programie
Zaktadka Informacje

Podstawowe informacje o programie takie jak nazwa, wersja, numer seryjny, data gwarancji, data
instalacji, link do wykazu zmian. Sg tu tez dane kontaktowe do naszej firmy/producenta programu
takie jak nazwa, adres, telefon, fax, adres strony internetowej producenta z poradami technicznymi
i aktualizacjami programu, instrukcjg Uzytkownika oraz nr telefonu, pod ktérym mozna uzyskac
wsparcie techniczne w ramach posiadanych uprawnien gwarancyjnych.

Dodatkowo, znajduje sie tutaj link Wyslij zgfoszenie problemu, po kliknieciu ktérego pojawia sie
formularz, pozwalajacy przestac opis problemu wraz z danymi zgtaszajgcego.

Zaktadka Autoryzacja i gwarancja

Zapisz — przycisk zapisujgcy zmiany w ustawieniach.

Zambknij — przycisk zamykajgcy program.

Pomoc — przycisk otwierajgcy okno z pomoca/opisem dotyczgcy biezgcego okna/zaktadki.
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Kod maszyny, Licencja, Gwarancja

W typowym przypadku autoryzacje i gwarancje uzyskuje sie w sposéb opisany w rozdziale
Autoryzacja programu.

Niniejsza zaktadka to alternatywna metoda umozliwiajgca wprowadzenie otrzymanego kodu
autoryzacyjnego i gwarancyjnego. Kody te sg wymagane przez program do pracy w petnej wers;ji.

W celu otrzymania tych kodow nalezy skontaktowac sie z firmg River i dostarczy¢ telefonicznie lub
mailem numer widoczny w polu Kod maszyny.

Po otrzymaniu kodu autoryzacyjnego nalezy go wprowadzi¢ w polu Licencja.

W polu Gwarancja nalezy wprowadzi¢ otrzymany kod gwarancyjny a nastepnie klikng¢ przycisk
Zapisz.

Jesdli kod gwarancyjny jest poprawny, po prawej stronie pola Gwarancja pojawi sie data kornca
gwarancji.

Jesli kod bedzie nieprawidtowy zostanie wyswietlony odp. komunikat.

Plik config.ini

Wiekszos¢ opcji programu mozna rowniez konfigurowaé w sposdob bezposredni edytujgc plik
config.ini.

Plik ten znajduje sie w katalogu gtéwnym programu i mozna go otworzy¢ dowolnym edytorem

tekstu, np. systemowym Notatnikiem. Wszystkie opcje dostepne w tym pliku zostaty opatrzone
komentarzami wyjasniajgcymi ich przeznaczenie i dziatanie.

Zmian opcji nalezy dokonywac¢ w sposéb rozwazny i przemyslany pamietajac, ze do niektdrych opgji
istnieje dostep tylko z tego poziomu i nie zostaty one uwzglednione w module administracyjnym.

Tworzenie nowych ramek

Przez ramke rozumiemy wielowarstwowg kompozycje sktadajgcy sie z kilku elementéow graficznych
i innych.

Na samym spodzie kompozycji znajduje sie tto, domysinie biate, ktére moze by¢ zastgpione przez
obrazek zapisany w pliku jpg.

Na to tto program nakfada ujecia, czyli zdjecia robione aparatem przez program.

Rozmiary tych uje¢ oraz ich rozmieszczenie na tle ustawia sie definiujgc szablon ramki w module
administracyjnym.

Na tto i ujecia program naktada ramke/maske zrobiong w postaci obrazka zapisanego w pliku png.
Obrazek ten powinien by¢ przezroczysty w tych miejscach, przez ktére majg by¢ widoczne ujecia
i tto.

Na tto, ujecia i ramke/maske program moze natozy¢ jeszcze elementy dodatkowe takie jak logo
zapisane w pliku gif lub png, tekst oraz podpis skreslony wtasnorecznie na ekranie dotykowym.
Parametry tych dodatkowych elementéw mozna ustawi¢ w module administracyjnym.

Tworzenie nowej ramki zostato opisane na przyktadzie.
RIVER Jacek Bator Sp. J.
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Zatézimy, ze chcemy zrobi¢ nowg ramke do drukowania na papierze 10x15 (102x152 mm).
Przyjmijmy, ze drukarka drukuje z rozdzielczos$cig 300 dpi (punktéw na 1 cal = 25,4 mm).

Przyjmijmy, ze tto nie bedzie biate, gdyz przy fotografowaniu bedzie uzywany green screen/zielone
tto.

W pierwszym kroku nalezy przygotowac obrazek tta.

Do przygotowywania tego i innych obrazkéw zalecamy uzywac jakiegosS dobrego edytora
graficznego obstugujgcego przezroczystosc takiego jak, np. GIMP, Paint.Net, PhotoShop.

Rozmiar obrazka tta powinien wynika¢ z formatu papieru i rozdzielczosci drukarki.

Dla przyjetych zatozen powinno to by¢:
- wysokos$¢ =102 / 25,4 * 300 = 1205 px
- szerokos$¢ = 152 /25,4 * 300 = 1795 px

Przygotowany obrazek tfa nalezy zapisa¢ w postaci pliku jpg z 24 bitowym kolorem.

Teraz nalezy przygotowac obrazek ramki. Wymiary tego obrazka powinny by¢ takie jak opisane
wczesniej wymiary obrazka tfa.

Te obszary obrazka ramki, pod ktére majg by¢ wstawiane ujecia powinny by¢ przezroczyste.
Przygotowany obrazek ramki trzeba zapisa¢ w pliku png z 32 bitowym kolorem/przezroczystoscia.
W nastepnej kolejnosci mozna przygotowac obrazek logo, o ile jest potrzebny.

Jesli na wydruku zdjecia 10x15 cm logo to ma zajmowac prostokat o wymiarach 50x25 mm,
tworzymy obrazek o wymiarach:

- wysokos¢ =50/ 25,4 * 300 = 591 px

- szerokos¢ =25/ 25,4 * 300 = 295 px

Przygotowany obrazek logo nalezy zapisa¢ w pliku png z 32 bitowym kolorem/przezroczystoscia.

Teraz, gdy wszystkie potrzebne obrazki mamy juz gotowe, uruchamiamy modut administracyjny
diLustroAdmin i wchodzimy na zaktadke Ramki/Lista.

Odszukujemy na liscie szablon ramki najbardziej podobny do tego, ktéry chcemy dodac i wchodzimy
na zaktadke Ramki/Edycja.

Tu klikamy przycisk Kopia tworzgcy nowy szablon ramki na bazie wybranego.

Sprawdzamy parametry pokazane nad obrazkiem i w razie potrzeby dostosowujemy je do swoich
potrzeb.

Klikamy przycisk po prawej stronie pola Ramka i za pomocg okienka dialogowego wybieramy przygotowany
plik ramki.

Wchodzimy na zaktadke Tto w prawym panelu okna, klikamy przycisk po prawej stronie pola Plik i
wskazujemy przygotowany plik tfa.

Obszary symbolizujgce ujecia robione aparatem (prostokaty zielonkawe/cyjan i r6zowy/magenta)
ustawiamy w odpowiednich miejscach (na obszarach przezroczystych ramki) i dostosowujemy ich
wymiary korzystajgc z opcji znajdujgcych sie w prawym panelu okna.
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Nalezy staraé sie by proporcje tych obszaréw nie odbiegaty za bardzo od proporcji ujeé/zdjeé
robionych przez aparat (zazwyczaj 3:2), bo wtedy minimalizowane jest przykrywanie/obcinanie
fragmentow ujec przez maske/ramke.

Jesli takich obszaréw/prostokatéw jest za mato tworzymy brakujgce przyciskiem Nowy obszar. Jesli
jest za duzo kasujemy nadmiarowe przyciskiem Usun obszar. Przycisk ten usuwa obszar biezacy,
czyli ten w kolorze r6zowym/magenta.

Nastepnie przechodzimy na mini zaktadke Logo w prawym dolnym panelu okna, klikamy przycisk po
prawej stronie pola Plik i za pomocg okienka dialogowego wybieramy przygotowany plik logo.

Za pomocy pozostatych opcji znajdujgcych sie na zaktadce Logo ustawiamy obrazek logo
w odpowiednim miejscu na szablonie.

Odradzamy zmiane wymiardw i proporcji logo, gdyz moze to spowodowaé pogorszenie jego jakosci
na wydruku.

Jedli jest to potrzebne, mozna tez zdefiniowac¢ dodatkowy tekst wstawiany na szablon lub obszar
przeznaczony na wtasnoreczny podpis. Robi sie to za pomoca opcji na mini zaktadkach Tekst i Podpis
znajdujacych sie w prawym panelu okna.

Na koniec zapisujemy zmiany klikajac przycisk Zapisz, zamykamy modut administracyjny,
uruchamiamy diLustro i robimy zdjecie wynikowe wybierajgc witasnie stworzony, nowy szablon
ramki. Sprawdzamy, czy zdjecie wynikowe jest poprawne.

Katalogi i pliki programu
arc\ — katalog zawierajacy pliki jpg z wykonanymi w programie ujeciami i zdjeciami wynikowymi.

frames\ — katalog zawierajgcy pliki graficzne uzywane w szablonach ramek oraz podkatalog
thumbs\ z miniaturami szablonéw ramek.

icc\ — pliki uzywane przez biblioteki, z ktérych korzysta program przy robieniu zdje¢ za pomoca
aparatu Canon EOS.

lang_pol\ — katalog zawierajgcy plik defaults.txt z niektérymi tekstami pokazywanymi w programie

diLustro (komunikaty o awariach) oraz podkatalog patterns\, z niektérymi plikami graficznymi
uzywanymi przez program diLustro (ikona przycisku do kasowania podpisu).

lang_pol_admin\ — katalog zawierajgcy plik defaults.txt z tekstami pokazywanymi w module
diLustroAdmin oraz plik pomocy kontekstowej lang_pol_admin_dilustro.chm.

logs\ — katalog zawierajacy pliki diagnostyczne z informacjami o pracy programu.

patterns\ — katalog zawierajgcy pliki *.html bedgce szablonami poszczegdlnych okien programu
diLustro oraz kilka podkatalogéw z réznego typu plikami uzywanymi przez te szablony.
W podkatalogu css\ znajdujg sie pliki styléw *.css uzywane przez szablony okien:

- w podkatalogu html\ znajduja sie pliki *.html wtgczane/includowane do szablondw,

RIVER Jacek Bator Sp. J.
30-148 Krakow, ul. Lindego 2
www.programdofotobudki.pl

Dziat Oprogramowania
Tel. 12 638 66 55

26|/Strona



Eliver

- w podkatalogu js\ znajdujg sie skrypty javascript *.js uzywane przez szablony,
- w podkatalogu lang_pol\ znajduja sie pliki wideo *.mp4 oraz graficzne *.png uzywane przez
szablony okien,

- podkatalog tmp\ to katalog pomocniczy/roboczy.
tmp\ — katalog roboczy.
diLustro.exe — plik programu.
diLustroAdmin.exe — plik modutu administracyjnego.
disign.exe — plik programu do podpisywania zdjecia wynikowego.
didoit.exe — plik programu drukujgcego zdjecie wynikowe.
license.txt — plik zawierajgcy kod maszyny, kod autoryzacyjny i gwarancyjny programu.
opis.txt — plik z opisem dziatania i konfiguracji programu.
zmiany.txt — plik z opisem historii zmian dokonywanych w programie.

config.ini — plik konfiguracyjny programu. Szczegétowy opis najwazniejszych opcji konfiguracyjnych
zamieszczono w tresci tego pliku, w postaci komentarzy.

dppdll.dll, dpplibcom.dll, dpprsc.dll, edsdk.dll, edsimage.dll, mlib.dll, ucs32p.dll, ZINT.DLL — biblioteki
potrzebne do tego by program modgt robi¢ zdjecia za pomocg aparatu Canon EOS wraz
z bibliotekami pomocniczymi.
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Porady techniczne

Jak zmieni¢ film/animacje w oknie z 3 sekundowej na 5 sekundowg?
Wejdz do katalogu programu, do podkatalogu patterns/lang_pol.

Jesli uzywasz wersji demonstracyjnej wejdz do podkatalogu demo, a jesli wersji petnej, wejdz do
katalogu river\dilustro.

Zmien nazwe pliku CountDown.mp4 na CountDown3s.mp4.

Zmien nazwe pliku CountDown5s.mp4 na CountDown.mp4.

Jak wyswietli¢ podglad z kamery internetowej w oknie Odliczanie przed
zrobieniem zdjecia

Po ustawieniu w pliku config.ini opisanych nizej opcji konfiguracyjnych program moze pokazywac na
oknie odliczania podglad z kamery internetowej.

Uwaga, opcja dziata tylko dla kamery internetowej. Nie dziata dla aparatu Canon EOS.

[options]

/ICzy pokazywa ¢ podgl ad z kamery internetowej? 1-tak, O-nie

showpodg=0

/IPrzesuni  ecie (w pikselach) pokazywanego podg| adu na ekranie w poziomie
/li w pionie liczone od srodka ekranu, gdy z podgl ad jestdomy slnie
wysrodkowany.

/IMo zna wpisywa ¢ warto $ci dodatnie i ujemne.
offshow_x=0

offshow_y=-700

/[Szeroko $¢ pokazywanego podgl  adu jako procent szeroko $ci ekranu

offshow_m=50

Wysylanie zdjec¢ przez SMS, na Facebooka i na strony www
W programie oprocz drukowania zdjecia i wysyfania go mailem mozliwe sg réwniez akcje:

- wysytanie linka do zdjecia przez SMS,
- publikowanie linka do zdjecia na Facebook-u,
- wysytanie zdjecia na serwer www.

Program musi mie¢ dostep do Internetu, w innym przypadku powyzsze akcje nie beda poprawnie
dziataty.
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Wykonywanie w/w akcji wymaga zapisywania plikow zdjeé na serwerze internetowym. W typowym
przypadku pliki zdjeé zapisywane sg na serwerze internetowym nalezagcym do River, a przez SMS lub
na Facebook-u publikowany jest jedynie link do pliku zdjecia.

Firma River nie gwarantuje przechowywania takich plikéw w nieskonczonosé¢. Po kilku tygodniach
zostang one skasowane by zwolni¢ miejsce na serwerze.

Program nie gromadzi wpisywanych numerdéw telefondéw, danych logowania do Facebook-a
i adresow e-mail.

Wysytanie SMS-ow z linkiem do zdjecia
Do wysytania SMS-6w z linkiem do zrobionego zdjecia program uzywa serwisu smsapi.pl.

Uzytkownik programu, ktdory chce profesjonalnie korzysta¢ z wysytania SMS-Ow powinien
zarejestrowac sie w serwisie smsapi.pl, podpisa¢ umowe z firmg prowadzacg ten serwis i wnosic¢
odpowiednie opfaty za przesytane SMS-y.

Po podpisaniu w/w umowy otrzyma dane potrzebne do logowania na swoje konto w smsapi.pl.
Dane te bedzie musiat wpisaé w konfiguracji programu by program mogt korzystac z jego konta.

Uzytkownicy petnej wersji programu nie mogg korzysta¢ z domysinych ustawien programu, t;j.
z konta smsapi.pl nalezgcego do River. Jesli nie zmienig ustawien dotyczgcych logowania do
smsapi.pl na swoje, to program bedzie zgtaszat btad przy préobach wysytania SMS-ow.

Uzytkownicy wersji demonstracyjnej programu mogg wysyta¢ SMS-y korzystajac z ustawien
domyslnych programu, tj. z konta smsapi.pl nalezgcego do River lub z konta wtasnego.

W chwili obecnej program wysyta SMS-y typu ECO. Sg one najtansze. Ich wadg jest to, ze nazwa
nadawcy w przychodzgcych SMS-ach ma postac losowo wygenerowanego numeru telefonu.

W diLustroAdmin/Szybki start na zaktadce Ogdlne znajduje sie opcja konfiguracyjna: Wysytanie
przez SMS.

Gdy opcja zaznaczona, wtedy w programie diLustro na oknie wyboru akcji (do wykonania na
zrobionym zdjeciu) pokazany zostanie dodatkowy przycisk stuzgcy do wysytania SMS. Po nacisnieciu
tego przycisku pokazane zostanie okno, w ktérym trzeba wpisa¢ numer telefonu, na ktory ma
zostac¢ wystany SMS. Po wpisaniu numeru telefonu i nacisnieciu przycisku “Wyslij” program dilLustro
pokaze okno informujgce o wysytaniu wiadomosci SMS. Po kilku sekundach, gdy SMS zostanie
wystany, okno to zniknie i program przejdzie dale;.

W diLustroAdmin/Zaawansowane na zaktadce Rézne znajduje sie panel Wysytanie SMS zawierajacy
opcje konfiguracyjne odpowiadajgce za wysytanie SMS-6w:
Skrypt — adres serwisu smsapi.pl stuzgcego do wysytania SMS-ow.

Login — nazwa uzytkownika potrzebna do zalogowania do w/w serwisu.

Hasto — hasto uzytkownika potrzebne do zalogowania do w/w serwisu.
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Publikacja zdje¢ na Facebook-u

Program publikuje linki do robionych zdje¢ na Facebook-u klienta, natomiast sam plik ze zdjeciem
zapisywany jest na serwerze internetowym River.

Aby publikacja sie udafa klient musi wpisa¢ w programie dane logowania do swojego konta na
Facebook-u. Dane te nie sg gromadzone przez program.

W diLustroAdmin/Szybki start na zaktadce Ogdlne znajduje sie opcja konfiguracyjna: Wysyfanie na
Facebook.

Jesli opcja zostanie wiaczona to po zrobieniu zdjecia program diLustro pozwoli opublikowac¢ link do
zdjecia na Facebook-u. Jest to realizowane za posrednictwem modutu uplfacebook.exe
uruchamianego przez program diLustro.

W programie diLustro na oknie wyboru akcji zostanie pokazany przycisk do publikowania linka do
zrobionego zdjecia na Facebooku. Po jego nacisnieciu wyswietlone zostanie okno stuzgce do
wpisania danych logowania do Facebook-a (email i hasto). Wpisuje sie je za pomocg wyswietlanej
klawiatury ekranowe;.

Po nacié$nieciu przycisku “Wyslij” program dilLustro pokaze okno informujgce o wysyfaniu na
Facebook. Po kilku sekundach, gdy wysytanie zostanie zakornczone, okno to zniknie i program
przejdzie dalej.

Wysytanie zdje¢ na strone www

Program pozwala rowniez wysytac zrobione zdjecia na serwer internetowy po to by pokazac je, np.
w jakiejs galerii internetowej. Domyslnie zdjecia wysytane sg na serwer nalezacy do firmy River, ale
mozna to zmienic na, np. serwer firmy, ktéra zakupita program. Jak to zrobi¢?

Po pierwsze, firma musi mie¢ dostep do serwera internetowego z obstugg skryptéw, np. php. Na
tym serwerze musi by¢ odp. ilos¢ wolnego miejsca na przechowywanie zdje¢ robionych przez
klientow w programie.

Nalezy utworzy¢ katalog przeznaczony na te zdjecia. Katalog ten powinien mie¢ tak ustawione
uprawnienia by zapis plikdw byt tam mozliwy.

Na serwer nalezy wkopiowac skrypty, np. php, potrzebne do obstugi pobierania i zapisywania
plikéw zdje¢ na serwerze.

Swoje skrypty mozna przygotowac bazujgc na przyktadowych skryptach php, ktdre mozna uzyskac
w firmie River.

Przyktadowe skrypty River nalezy odpowiednio zmodyfikowaé, dostosowujac je do swoich potrzeb.
Powinna to robi¢ osoba znajgca php.

W dilLustroAdmin/Szybki start na zaktadce Ogdlne znajduje sie opcja konfiguracyjna: Wysytanie na
www.
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Po zaznaczeniu tej opcji program diLustro na oknie wyboru akcji wyswietli dodatkowy przycisk
stuzgcy do wysytania zdjecia na www. Po nacisnieciu tego przycisku pokaze okno informujgce
0 wysytaniu na www. Po zakonczeniu wysytania okno to zniknie i program przejdzie dalej.

W diLustroAdmin/Zaawansowane na zaktadce Rézne w panelu Wysytanie na www, w opcji Skrypt
www nalezy wskaza¢ skrypt na serwerze internetowym odpowiadajgcy za odbieranie plikow ze
zdjeciami.

Opcje w pliku config.ini zwigzane z opisanymi powyzej zmianami

[options]

/[Czy wysylanie przez SMS wit aczone? 0-nie, 1-tak

is_sms=1

/ICzy wysytanie na Facebook wi aczone? 0-nie, 1-tak

is_face=1

//[Czy wysylanie na www wi aczone? 0-nie, 1-tak

is_www=1

/[Ustawienia dost epu do konta w serwisie smsapi.pl stu zacym do wysylania
SMS-6w

/IAdres serwisu

url_sms=https://api.smsapi.pl/sms.do

/INazwa u zytkownika potrzebna do zalogowania do serwisu

user_sms=frost

/[Hastou  zytkownika potrzebne do zalogowania do serwisu w pos taci
zakodowane]

//Musi by ¢ ustawiane z poziomu diLustroAdmin

pass_sms=b7966bbb6bb3d7056c525a1639aab5f9

//Skrypt na serwerze internetowym do odbierania pli kow ze zdj eciami

uploadwww=http://diphoto.pl/imageuploadl.php
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