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Wprowadzenie

diGif to program stworzony i przeznaczony do uzywania zaréwno w fotobudkach jak i na komputerach
z systemem Windows z podtgczonym ekranem/monitorem dotykowym i urzadzeniem rejestrujgcym
(kamera internetowa) filmy. Doskonale sprawdzi sie na weselu, spotkaniu towarzyskim czy firmowym
evencie. Program charakteryzuje sie prostotg dziatania, intuicyjng obstugg oraz mozliwoscig jego
indywidualizacji przez samych Uzytkownikéw. Konfigurowalny interfejs programu pozwala na samodzielng
podmiane wielu elementéw na wtasne, umozliwiajgc w ten sposdb dostosowywanie go przez
Uzytkownikédw do wtasnych upodoban.

Utworzone Gif-y mozna udostepnia¢ SMS-em, mailem oraz na Facebooku.

Charakterystyka programu

Wymagania systemowo-sprzetowe programu

- komputer: procesor — mozliwy 64 bitowy, zalecany 32 bitowy osiggajgcy co najmniej 2000 punktow
w tescie Passmark CPU Mark (www.cpubenchmark.net), pamie¢ RAM min. 4 GB (zalecane wiecej),
porty USB 2.0 (zalecane wyisze),

- system operacyjny: Windows 8.1 lub nowszy (Windows 10) — mozliwy 64-bitowy, zalecany 32 bity),

- ekran/monitor: dotykowy HD lub Full HD — minimalna rozdzielczo$¢ 1024x768 pikseli, zalecana
rozdzielczo$¢ 1920x1080 pikseli. Okna programu skalujg sie do rozdzielczosci monitora,

- kamera internetowa.

Opis programu diGif
Na program sktadajg sie 3 moduty:

- diGif — umozliwia rejestracje krétkich filméw i tworzy z nich animacje Gif. Utworzone Gif-y mozna
udostepnia¢ SMS-em, mailem i na Facebooku w postaci linkdw.

- diGifAdmin — modut o charakterze administracyjnym. To tutaj konfigurujemy wiekszo$¢ opcji
i ustawien programowych.

- diGifShow — stuzy do prezentacji zarejestrowanych Gif-6w na monitorze/monitorach.

Podglad na zywo z kamery na ekranie gtéwnym

Po uruchomieniu program pokazuje okno startowe wypetniajgce caty ekran. Kolor tta tego okna i innych
okien modutu ustawia sie w module administracyjnym.

W oknie startowym widoczny jest podglad na zywo z kamery internetowej. Jesli proporcje obrazu
rejestrowanego przez kamere sg takie jak proporcje ekranu to podglad w 100% wypetnia ekran. W innym
wypadku po bokach lub na gérze i dole podgladu widoczne s3 paski.

Program moze pokazywac podglad z kamery obrdcony o 90 stopni i tworzy¢ Gif-a z klatek obracanych o 90
stopni jesli odpowiednia opcja konfiguracyjna zostanie wtgczona. To, jaka kamera jest uzywana i w jakim
trybie rejestruje wideo nalezy ustawi¢ w konfiguracji. Tryb wideo okresla wielko$¢ rejestrowanych obrazéw
i przestrzen koloréw.

W centrum ekranu widoczny jest obrazek z napisem “Zréb sobie Gif-a!”, a pod nim przycisk Start.
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W lewym gérnym rogu tego okna i innych okien pokazywany jest obrazek z logo firmy.
Jesli zostanie zdefiniowana maska w postaci pliku png to zostanie ona natozona na podglad z kamery
wszedzie tam gdzie jest on pokazywany oraz na tworzonego Gif-a.

Rejestracja wideo i tworzenie animowanego Gifa

Po dotknieciu przycisku Start program wyswietla okno z odliczaniem ,,...,3,2,1” i rozpoczyna rejestracje
wideo. Duze cyfry odliczania pokazywane sg na srodku ekranu.

Odliczanie nastepuje co 1 sekunde, a liczbe, od ktérej rozpoczyna sie odliczanie ustawiane jest
w konfiguracji.

W czasie odliczania pokazywany jest podglad na zywo z kamery w podobny sposéb jak na oknie startowym.
Po zakonczeniu odliczania rozpoczyna sie rejestracja wideo.

W czasie rejestracji widoczny jest podglad z kamery, a na dole okna pokazywany jest pasek ilustrujgcy
postep nagrywania. W prawym gérnym rogu pokazywane jest czerwone kotko z napisem REC.

Obraz jest rejestrowany przez ustawiony w konfiguracji czas. Sugerujemy przedziat od 2 do 5 sekund.
Po zakoniczeniu rejestracji program tworzy animowanego Gif-a na podstawie zarejestrowanego wideo. Do
Gif-a zapisuje zazwyczaj nie wszystkie klatki z wideo, tylko co ktdra$ klatke wg tego co ustawiono
w konfiguracji. Rowniez w konfiguracji mozna ustawi¢ opdznienie pomiedzy poszczegdlnymi klatkami
tworzonego Gif-a wptywajgce na szybkos¢ jego odtwarzania.

Szerokos¢ klatek tworzonego Gif-a moze by¢ inna niz szerokosc¢ klatek zarejestrowanego wideo. Ustawia sie
ja w konfiguraciji.

Wysokos$¢ klatek tworzonego Gif-a wyliczana jest na podstawie ustawionej szerokosci i wymiarow
rejestrowanych klatek wideo tak by zachowaé proporcje obrazu, by nie nastgpito jego znieksztatcenie.

Stworzony Gif zapisywany jest lokalnie na dysku komputera we wskazanym katalogu. Lokalizacje tego
katalogu i jego nazwe ustawia sie za pomocg odpowiednich opcji konfiguracyjnych w module
administracyjnym.

Wysytanie

Po przygotowaniu Gif-a program wyswietla go na ekranie i odtwarza w petli. Na tle tego animowanego
Gif-a, na dole okna pokazywane sg przyciski SMS, Email, FaceBook oraz Koniec. Po nacisnieciu jednego
z 3 pierwszych przyciskdbw program pokazuje okno stuzgce do wpisania numeru telefonu, na ktéry ma
zostaé wystany SMS, adresu email lub danych logowania do Facebooka. Rdwnoczesnie z wpisywaniem tych
danych program wysytfa Gif-a na serwer internetowy.

Adres skryptu serwera internetowego do odbierania i zapisywania na serwerze Gif-Ow oraz nazwe katalogu
na serwerze, w ktdrym majg by¢ zapisywane ustawia sie w module administracyjnym.

Uzytkownicy wersji demonstracyjnej programu mogg tworzy¢ Gif-y i udostepniaé linki do nich SMS-ami,
mailami i na Facebooku korzystajac z konta SMS i serwera internetowego River lub wtasnego.

Uzytkownicy petnej wersji programu muszg korzystaé z wiasnego konta SMS oraz z wtasnego serwera
internetowego. W tym celu muszg dokona¢ zmian odpowiednich ustawien w module administracyjnym
diGifAdmin.

Przygotowanie programu do zapisywania plikéw Gif na wtasnym serwerze internetowym oraz do wysytania
SMS z wiasnego konta w serwisie www.smsapi.pl mozna przeprowadzi¢ samodzielnie bazujgc na
wskazéwkach zamieszczonych w niniejszej instrukcji w rozdziale Porady Techniczne oraz na skrypcie
imagaupload.php, dostarczanym przez firme River. Nabywcy programu, ktérzy nie dysponujg witasnym
serwerem internetowym czy nie chcg zajmowac sie znalezieniem dostawcy takich ustug, mogg zleci¢ firmie
River ustuge dzierzawy serwera wraz z uruchomieniem rejestracji konta w serwisie www.smsapi.pl do
wysytania SMS.
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Jesli powyzsze zmiany nie zostang wprowadzone diGifAdmin przypomni o takiej koniecznosci w momencie
wprowadzania i zatwierdzania kodu autoryzacyjnego lub gwarancyjnego. W takiej sytuacji odpowiedni
komunikat pokazany zostanie réwniez przy prdbie udostepnienia GiF-a SMS-em, mailem lub na Facebooku.
Wysytanie nie zostanie wykonane.

Po poprawnym zakonczeniu wysytania na serwer program pokazuje QR kod z zakodowanym adresem URL
do Gif-a zapisanego na serwerze. Kod ten mozna zeskanowac, np. smartfonem i w ten sposéb pobra¢ Gif-a
na telefon.

Po poprawnym zapisaniu Gif-a na serwerze internetowym pokazywane sg tez przyciski pozwalajace wystac
SMS, email lub zalogowac sie do Facebooka celem udostepnienia linka do animacji. Numer telefonu, na
ktéry ma zosta¢ wystany SMS, adres email, atakie dane logowania do Facebooka s3 wpisywane w
specjalnie do tego celu stworzonych oknach wyposazonych w klawiature ekranowa:

- do wpisywania numeru telefonu stuzy bardzo prosta klawiatura numeryczna,

- adres email wpisywany jest za posrednictwem klawiatury alfanumerycznej zawierajgcej znaki, ktére
moga znalez¢ sie w adresach email,

- przy wpisywaniu danych potrzebnych do zalogowania sie do Facebooka pokazywana jest bardziej
zaawansowana klawiatura, gdyz w hasle potrzebnym do zalogowania mogg by¢ duze litery i inne
znaki specjalne.

Po zapisaniu Gif-a na serwerze internetowym w oknie do wpisaniu numeru telefonu, adresu email lub
danych do logowania do Facebooka program pokazuje na dole przyciski Wyslij i Zakoricz.

Przycisk Wyslij uruchamia wysytanie SMS-a z linkiem, maila lub udostepnia Gif-a na Facebooku.

Po zakonczeniu wysytania okno pozostaje aktywne, aby mozliwe byto ponowne wystanie linka na inny
numer, adres email lub Facebook.

Przycisk Zamknij zamyka okno i program powraca na okno 1z przyciskami do wysytania.
W czasie pokazywania okien stuzgcych do wpisywania opisanych wyzej danych zamiast utworzonego Gif-a
pokazywane jest statyczne tto w kolorze ustawionym w konfiguracji.

Uktad klawiszy na klawiaturze ekranowej uzywanej do wpisywania adreséow email i tej stuzgcej do
wpisywania danych logowania do Facebooka mozna zmieni¢ za pomocq opcji znajdujgcych sie w pliku
konfiguracyjnym programu config.ini.

Wysytanie maili odbywa sie domyslnie za pomocg konta nalezgcego do firmy River. Mozna je fatwo zmieni¢
na swoje wiasne konto pocztowe definiujgc odpowiednie ustawienia konfiguracyjne.

Maile z linkiem do Gif-a przesytane do klientéw mozna dostosowywac do swoich potrzeb/upodoban.

W katalogu patterns znajduje sie przyktadowy szablon takich maili w pliku tmpemail.html. Program korzysta
z niego przy wysytaniu maili, gdy pracuje w trybie ,,z dostepem do internetu”.

Osoba znajgca podstawy jezyka html moze dostosowac go do wtasnych potrzeb. Moze, np. wstawi¢ swoje
logo, zmieni¢ tto, dodad link do swojej strony www, dodaé informacje, np. “Gif pozostanie na naszym
serwerze przez 3 miesigce. Po tym czasie zostanie usuniety. Jesli nie chcesz go utracic¢, pobierz go na swoj
dysk lokalny.” itd.

Po nacisnieciu przycisku Koniec na oknie pokazujgcym stworzonego Gif-a i przyciski do jego wysytania
program wyswietli okno z obrazkiem zawierajgcym napis “Dziekujemy”.

W czasie pokazywania tego okna odtwarzany jest przygotowany Gif. Okno to jest pokazywane przez kilka
sekund po czym automatycznie sie zamyka i program wraca na okno startowe, gdzie czeka na rozpoczecie
nowej sesji.
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Program mozna zamkna¢ uzywajac skrotu klawiaturowego [Alt]+[F4] lub klikajgc dwa razy na oknie
startowym w lewy gérny rég podgladu z kamery i w wyswietlonym okienku wpisujgc kod administracyjny.
Kod administracyjny ustawia sie w konfiguracji. Kod domysiny to 1423.

Ustawienia maski naktadanej na Gif-a

Dzieki takiej masce mozna dodawaé na podglad z kamery i Gif-a, np. logo firmy, informacje o imprezie,
zabawng grafike.

Wielko$¢é maski oraz jej potozenie ustawia sie w konfiguracji. Najlepiej gdy rozmiar pliku PNG z maska jest
taki sam jak rozmiar podgladu z kamery lub mniejszy.

Modut diGif ma funkcje utatwiajgcg ustawienie rozmiaréw i potozenia maski.

Po uruchomieniu programu diGif z parametrem mask, na oknie startowym programu pojawi sie panel
z operatorami pozwalajgcymi fatwo ustawi¢ potozenie i wymiary maski naktadanej na podglad
(i tworzonego Gif-a).

Obstuga zielonego tfa (green screen) i podmiana tta w tworzonych Gif-ach

Program zostat przystosowany do tworzenia Gif-dw z ttem pobieranym z pliku graficznego lub pod postacia
animacji ztozonej z serii obrazkéw. Aby to byto mozliwe, stanowisko filmowania musi by¢ wyposazone
w zielone tto (green screen) i odpowiednio przygotowane, a w programie nalezy ustawi¢ odpowiednie opcje
konfiguracyjne.

Drukowanie

Program umozliwia drukowanie zdjecia zawierajgcego wybrane klatki z Gif-a. Wyglad takiego zdjecia bedzie
wynikat z jego szablonu ustawionego w pliku konfiguracyjnym config.ini.

Program diGif zapisuje pliki wydrukowanych zdjeé¢ w tym samym katalogu co zrobione Gif-y.

Domyslny szablon wydruku zostat przygotowany do drukowania paskéw 5x15cm (zdjecie 10x15 przeciete
wzdtuz na pot). Szablon sktada sie z tta i trzech obszaréow, w ktére bedg wstawiane klatki z Gif-a. Szablon
wydruku mozna dostosowaé do swoich potrzeb poprzez edycje tta i ustawien szablonu w pliku
config.ini.

Szczegbtowy opis ustawien w poradzie Domysiny szablon wydruku, w dalszej czesci instrukcji.

Instalacja i pierwsze uruchomienie

Instalacja

W celu pobrania programu nalezy klikng¢ link www.river.com.pl/diphoto/diGif/setup.exe.

Pobra¢ plik i zapisa¢ go, np. na pulpicie Windows. Uruchomi¢ zapisany setup.exe i zainstalowaé program
wykonujgc czynnosci wynikajgce z pokazywanych kolejno okien kreatora instalacji.

Program zostanie zainstalowany:

- Na komputerze z systemem 32 bitowym w katalogu c:\program files\river\diGif

- Na komputerze z systemem 64 bitowym w katalogu c:\program files (x86)\river\diGif
Autoryzacja i aktualizacja programu

Program jest zabezpieczony za pomoca tekstowego kodu autoryzacyjnego dostarczanego przez firme River.
Bez tego kodu pracuje jako wersja demonstracyjna: wstawia na poszczegélne klatki tworzonego Gif-a napis:
http://programdofotobudki.pl”.
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Dodatkowo, program w petnej wersji wymaga podania kodu gwarancyjnego ustawiajgcego date konca
gwarancji dla programu.

Kody autoryzujacy i gwarancyjny wprowadza sie na zakfadce Autoryzacja.txt w module administracyjnym
diGifAdmin w polach Licencja i Gwarancja.

Autoryzacja programu poprzez podmiane (nadpisanie) pliku license.txt w katalogu programu,
automatycznie wprowadza obydwa kody, bez potrzeby wpisywania ich recznie przez uzytkownika.

Kod gwarancyjny ma zastosowanie do kontroli uprawnien gwarancyjnych i instalowania aktualizacji
programu. Uzytkownik programu moze instalowac aktualizacje programu wypuszczane przez firme River, o
ile ich data publikacji nie jest nowsza niz data gwarancji na program.

W przypadku instalacji aktualizacji wypuszczonych po dacie gwarancji program przestanie sie uruchamiac.
W takiej sytuacji nalezy albo wréci¢ do uzywania starszej wersji albo uzyska¢ z River kod przedtuzenia
gwarancji, ktory ustawi w programie nowszg date gwarancji.

Program diGif przy starcie sprawdza poprawno$¢ kodu gwarancyjnego i jesli stwierdzi jego brak lub
niepoprawnosc¢ pokaze komunikat o braku gwarancji.

Konfiguracja programu

Uruchomi¢ modut administracyjny diGifAdmin.exe znajdujgcy sie w katalogu gtéwnym programu diGif.

Przy uruchamianiu modutu nalezy poda¢ kod administracyjny i nacisng¢ OK. Domysiny kod to 1423.

Na zaktadce Kamera z listy zwigzanej z polem Wideo wybraé kamere. Z listy zwigzanej z polem Tryb wideo
wybraé odp. tryb pracy kamery. Zapisa¢ zmiany.

Uzytkownicy petnej wersji programu muszg korzystaé¢ z wiasnego konta SMS oraz z wtasnego serwera
internetowego. Wymaga to dokonania zmian odpowiednich ustawien w module administracyjnym
diGifAdmin. Opis tych zmian mozna znalez¢ w czesci dot. modutu administracyjnego oraz w rozdziale
Porady techniczne.

Nabywcy programu, ktérzy nie dysponujg wtasnym serwerem internetowym czy nie chcq zajmowac sie
znalezieniem dostawcy takich ustug, mogq zleci¢ firmie River ustuge dzierzawy serwera wraz
z uruchomieniem rejestracji konta w serwisie www.smsapi.pl do wysytania SMS.

Dostosowac pozostate ustawienia do swoich potrzeb. Zapisaé¢ zmiany.
Zamkng¢ modut administracyjny.

Uwaga: Wartosci i ustawienia niektdrych opcji konfiguracyjnych powinny by¢ dostosowane do wydajnosci
komputera. Szczegélnie dotyczy to opcji z zaktadki Ogdlne z panelu Tworzenie Gif-a oraz opcji llos¢ kolumn i
Czas pokazywania z panelu Prezentacja Gif-éw.

Rowniez stosowanie maski naktadanej na obraz i obracanie podglagdu o 90 stopni wymaga dodatkowe;j
mocy obliczeniowej. Ustawienie opisanych opcji na zbyt duze lub zbyt mate wartosci moze powodowac
rézne problemy w tym wolne dziatanie programu, wolne odtwarzanie animacji zapisanych w Gif-ach, dtugi
czas wysytania Gif-Ow na serwer internetowy, pojawianie sie komunikatéw o braku pamieci lub innych
btedéw, a nawet zawieszenie programu. Sugerujemy stosowanie zalecanych wartosci opcji lub wartosci
zblizonych do nich.

Pierwsze uruchomienie
Uruchomic¢ program diGif.exe, zapoznac sie z jego pracy. Wykonac kilka Gif-6w. Zamkna¢ program.

W celu zamkniecia programu nalezy klikngé szybko dwa razy w lewy goéry rég na oknie startowym,
nastepnie w pokazanym okienku wpisaé¢ kod administracyjny i nacisng¢ OK. Program mozna tez zamkng¢
korzystajac ze skrétu klawiaturowego [Alt]+[F4].
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Uruchomi¢ program diGifShow.exe. Zapoznac sie z jego dziataniem. Program zamkngé za pomocg skrétu
klawiaturowego [Alt]+[F4].
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Modut administracyjny diGifAdmin

Modut administracyjny diGifAdmin przy uruchamianiu wymaga wpisania kodu administracyjnego.
Kod domysiny to 1423. Nalezy go zmieni¢ na swdj po pierwszym uruchomieniu modutu.

Zaktadka Ogdlne, panel Tworzenie Gif-a

Szerokos¢ Gif-a — szerokos¢ tworzonego Gif-a w pikselach. Wysokos¢ Gif-a program ustala automatycznie by
Gif miat proporcje takie jak obraz rejestrowany przez kamere. Wartos¢ zalecana 640.

OpdZnienie pomiedzy obrazami — opdznienie pomiedzy kolejnymi obrazkami w animowanym Gif-ie w ms.
Im mniejsze tym animacja zapisana w Gif-ie szybcie] sie odtwarza. Wartos$¢ zalecana 120.

Zapis co klatke — okresla, co ile klatek klatka z obrazu rejestrowanego przez kamere ma by¢ dodawana do
tworzonego Gif-a. Im wartos¢ wieksza tym animacja bardziej skokowa, czyli mniej ptynna. Wartos¢ zalecana
5.

Czas rejestracji — czas rejestracji obrazu wideo przez kamere w czasie tworzenia animowanego Gif-a.
Podawany w sekundach. Warto$¢ zalecana 3.

Obrot o 90 stopni — okresla czy podglad z kamery pokazywany w programie ma by¢ obrécony o 90 stopni.
Opcja powinna by¢ odznaczona jesli ekran jest w uktadzie poziomym. Opcja powinna by¢ zaznaczona jesli
ekran jest w uktadzie pionowym. W tym ostatnim przypadku réwniez kamera powinna by¢ odwrdcona
0 90 stopni.

Zaktadka Ogdlne, panel Ogdine
Odliczanie — warto$¢ liczbowa, od ktérej program rozpocznie odliczanie, np. jesli wpiszemy 5 program
bedzie odliczat 5, 4, 3, 2, 1, 0” a nastepnie rozpocznie rejestracje wideo.

Wartos¢ zalecana 5.

Kod administracyjny — cyfrowy kod potrzebny do uruchomienia modutu administracyjnego lub zamkniecia
modutu tworzgcego animacje. Wartos¢ domysina to 1423.

Limit wysytek — okresla ile razy klient moze wystac¢ zrobionego Gif-a. Domys$Ing wartoscig jest O (klient moze
wysytac¢ swojego Gif-a bez ograniczen). Jesli opcja bedzie réwna np. 3 to klient bedzie mdgt wysta¢ swojego
Gif-a 1 raz SMS-em, 1 raz mailem i 1 raz na Facebooka lub 3 razy mailem itd.

Woystanie Gif-a, np. mailem sygnalizowane jest komunikatem “Wysfano email. Animacje moZesz wystac
jeszcze x razy”. W miejscu x bedzie widoczna liczba okreslajgca pozostaty ilos¢ wysytek jakg ma klient do
dyspozycji. Po wykonaniu ostatniej dostepnej wysytki program wyswietli podziekowanie i przejdzie do okna
startowego.

Pokaz przycisk Zamknij — opcja okreSla czy przycisk do zamykania programu ma by¢ widoczny. Jesli
wiaczony bedzie dostepny w prawym gérnym rogu podgladu z kamery.

Zaznaczona — tak, odznaczona — nie.

Opcje mozna tez ustawiac poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini.

[options]

/ICzy przycisk do zamykania programu ma by ¢ pokazywany?
//0-nie, 1-tak
showclosebutton=0

Brak internetu — okresla czy program ma pracowac bez korzystania z internetu.
Zaznaczona — tak, odznaczona — nie.
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Tworz plik action.csv — okresla czy plik action.csv ma by¢ tworzony.
Zaznaczona — tak, odznaczona — nie.

Pokaz okno zgody — okresla czy program diGif ma wyswietla¢ okno z pytaniem o zgode na przetwarzanie
danych osobowych i publikacje wizerunku.

Zaznaczona — tak, odznaczona — nie.

Gdy opcja odznaczona (domysinie), okno z pytaniem o zgode nie bedzie wyswietlane.

Gdy opcja zaznaczona, program diGif po oknie startowym pokazuje okno z pytaniem o zgode na
przetwarzanie danych osobowych i publikowanie wizerunku.

Okno zgody sktada sie z tta, obrazka zawierajgcego tekst zgody oraz przyciskéw Tak i Nie.
Klikniecie Tak umozliwia przejscie dalej.
Klikniecie Nie powoduje powrdt na okno startowe.

Tekst zgody mozna zmienié poprzez edycje odpowiedniego pliku z obrazkiem znajdujgcego sie w katalogu
patterns. Domyslinie jest to plik consent.png.

Tworz plik information.csv — okresla czy plik information.csv ma by¢ tworzony.
Zaznaczona — tak, odznaczona — nie.
Plik information.csv tworzony jest w katalogu, w ktérym zapisywane sg Gif-y na dysku lokalnym.

W pliku znajdujg sie rekordy o strukturze: Data; Godzina; Akcja; Email; Telefon; Plik; Link gdzie:
- Data — data utworzenia animacji gif,
- Godzina — godzina utworzenia animacji gif,
- Akcja - rodzaj akcji/wysytki do wykonania (mozliwe wartosci sms, email, facebook)
- Email — adres email do wysyiki,
- Telefon — numer telefonu do wysytki SMS,
- Plik — specyfikacja pliku z animacja gif,
- Link —link do pliku gif na serwerze internetowym.

Automatyczne uruchomienie programu — jesli opcja zaznaczona, program diGif bedzie uruchamiany
automatycznie przy starcie systemu operacyjnego.

Zamknij program po zleceniu — okresla czy program ma by¢ automatycznie zamykany po zakoriczeniu
zlecenia. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Gdy odznaczone, program po zakoriczeniu zlecenia automatycznie wraca na okno startowe.

Gdy zaznaczone, program po zakornczeniu zlecenia zamyka sie automatycznie.

Przy wspotpracy z diPanel zalecamy zaznaczenie tej opcji.

Drukowanie wybranej klatki z GIF-a — umozliwia drukowanie wybranej klatki animacji.

Gdy opcja odznaczona drukowanie wybranej klatki z GIF-a nie jest mozliwe.

Gdy opcja zaznaczona, a drukowanie mozliwe, program diGif po wykonaniu animacji wyswietli okno stuzgce
do wyboru klatki z GIF-a, a nastepnie wydrukuje j3. Wiecej na ten temat w rozdziale Porady Techniczne.

Godzina zamkniecia — jesli zostanie podana godzina zamkniecia, to program diGif zamknie sie
automatycznie o wyznaczonej porze oraz zamknie system operacyjny i wytaczy komputer.

Limit wysytek SMS — program pozwoli klientowi wysta¢ link do Gif-a za pomocg SMS tyle razy, ile ustawiono
w opcji. Po tym zablokuje wysytanie SMS ukrywajgc odpowiedni przycisk.
Ustawienie opcji na 9999 powoduje wytgczenie limitowania wysytek SMS.

Limit wysytek Email — program pozwoli klientowi wysta¢ zrobiony Gif za pomocg maila tyle razy, ile
ustawiono w opcji. Po tym zablokuje wysytanie maili ukrywajgc odpowiedni przycisk.
Ustawienie opcji na 9999 powoduje wytgczenie limitowania wysytek maili.
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Limit wysytek Facebook — program pozwoli klientowi udostepnic¢ Gif-a na Facebooku tyle razy, ile ustawiono
w opcji. Po tym zablokuje wysytanie linkdw na Facebook ukrywajgc odpowiedni przycisk.
Ustawienie opcji na 9999 powoduje wytgczenie limitowania wysytek na Facebook.

Limit wydrukdéw — program pozwoli klientowi wydrukowac¢ zrobiony Gif tyle razy ile ustawiono w opcji. Po
tym zablokuje drukowanie ukrywajgc odpowiedni przycisk.
Ustawienie opcji na 9999 powoduje wytgczenie limitowania wydrukow.

Zaktadka Ogdlne, panel Pliki

Katalog z Gif-ami — nazwa katalogu, w ktdrym program bedzie zapisywat tworzone Gif-y. Nazwa ta jest
stosowana zaréwno przy zapisie na dysku lokalnym jak i przy zapisie na serwerze internetowym. Przy
zapisie lokalnym katalog z Gif-ami o ustawionej tu nazwie bedzie domyslnie tworzony w katalogu animacje
znajdujgcym sie w katalogu programu diGif.

W nazwie katalogu program pozwala wpisywac tylko znaki a-z, A-Z, 0-9, spacje, myslnik i podkreslenie.

Odradzamy uzywania spacji, gdyz czasami powoduje problemy z otwarciem linka do wideo przestanego za
pomocg SMS.

W config.ini istnieje opcja, ktéra pozwala zmienic katalog animacje na dowolny inny.

Przy zapisie na serwerze internetowym katalog z Gif-ami o ustawionej tu nazwie bedzie tworzony
w katalogu ustawionym w polu Katalog znajdujgcym sie w panelu Wysyfanie na serwer internetowy.

Zaktadka Ogdlne, panel Efekty

Krzywe zwierciadfo — okresla czy przycisk do witgczania i wytgczania efektu krzywego zwierciadta bedzie
widoczny w oknie startowym programu diGif. Odznaczone — nie, zaznaczone — tak.

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini dostepne sg opcje dla przycisku opisane nizej.

[options]

/INazwa pliku zawieraj acego obrazek przycisku do wi aczania i wyt aczania
/lznieksztatcania typu krzywe zwierciadto pokazywan ego na oknie startowym.
/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.

BULB=Dbutton-distortion.png

//Optymalne wymiary obrazka dla bie zaCego monitora i rejestrowanego obrazu.
/IDot. obrazka przycisku wt./wyl. znieksztatcenia t ypu krzywe zwierciadto.
/IOpcja informacyjna ustawiana przez program diGif uruchomiony z opcj a mask.

pos_png_bulb=180x180

Zaktadka Ogdlne, panel Maska

Plik — plik png z obrazem maski, ktéra ma by¢ naktadana na podglad z kamery i na obrazki zapisywane
w tworzonym Gif-ie. Plik nalezy wybra¢ za pomoca okna dialogowego otwieranego po kliknieciu w przycisk
znajdujacy sie w prawej czesci pola.

Od gory - odlegtosé¢ w pikselach obrazu maski pokazywanego na podgladzie z kamery od gérnego brzegu
tego podgladu.

Od lewej — liczona od lewego brzegu ekranu odlegtos¢ w pikselach obrazu maski pokazywanego na
podgladzie z kamery.

Szerokos¢ — szerokos¢ w pikselach obrazu maski pokazywanego na podgladzie z kamery.

Wysokosc¢ — wysokosé w pikselach obrazu maski pokazywanego na podgladzie z kamery.
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Zaleca sie ustawianie opisanych tu opcji za pomoca programu diGif uruchomionego z parametrem mask.
Zaleca sie by Szerokosc i Wysokosc byty takie jak wymiary obrazu maski zapisanego w pliku png.

Zaleca sie by iloraz Szerokosé/Wysokos¢ byt taki jak iloraz wymiaréw obrazka zapisanego w png, gdyz
w innym wypadku obrazek maski pokazywany na podgladzie z kamery i w tworzonym Gif-ie bedzie
znieksztatcony.

Obrazek maski czesciowo przykrywajgcej podglad powinien mie¢ wymiary nie wieksze niz wymiary
podgladu z kamery pokazywanego na ekranie.

Maski naktadane na caty podglad powinny mie¢ wymiary doktadnie takie jak wymiary podgladu z kamery na
ekranie.

Dla utatwienia program diGif przy kazdym uruchomieniu wpisuje do pliku konfiguracyjnego config.ini
informacje o wymiarach podgladu z kamery.

[options]

//Wymiary podg| adu z kamery pokazywanego na ekranie.

/[Takie wymiary powinna mie ¢ maska by miata optymaln a jako s¢.

//Opcje informacyjne ustawiane przez diGif przy ka zdym uruchomieniu.
/INie ma sensu ich zmienia & r ecznie bo nie wplywaj a na dziatanie programu,
/la przy kolejnym uruchomieniu diGif zostan a Zmienione przez program.

mask_width_screen=1440
mask_height_screen=1080

Zaktadka Ogdlne, panel Prezentacja Gif-ow

Kolor tta — kolor tta w module do tworzenia animowanych Gif-6w i w module do pokazywania utworzonych
animacji na osobnym monitorze. Kolor najlepiej wybra¢ za pomocag okna dialogowego otwieranego po
kliknieciu w przycisk znajdujacy sie po prawe] stronie pola. Kolor mozna wpisa¢ pamietajac, ze jest on
zakodowany jako kolor BGR zapisany dziesietnie.

Numer monitora — numer monitora, na ktérym ma byé wyswietlone okno programu diGifShow
prezentujgcego zrobione animacje.

llos¢ kolumn —ile kolumn z animacjami ma by¢ pokazywane w oknie programu diGifShow. Wartos¢ zalecana
to 3 lub 4.

llos¢ linii z animacjami program ustala automatycznie tak aby jak najlepiej wypetni¢ ekran animacjami.

Czas pokazywania — czas w sekundach, po ktérym animacje pokazywane w oknie programu diGifShow s3
zastepowane przez kolejng partie animacji. Wartosc¢ zalecana 60.

Zaktadka Ogdlne, panel Dostepne akcje
SMS — okresla czy przycisk do wysytania SMS ma by¢ widoczny. Odznaczone — nie, zaznaczone — tak.

Email — okresla czy przycisk do wysytania poczty Email ma by¢ widoczny. Odznaczone — nie, zaznaczone —
tak.

Facebook — okresla czy przycisk do logowania na Facebooka ma by¢ widoczny. Odznaczone — nie,
zaznaczone — tak.
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Wydruk — gdy opcja zaznaczona to po zrobieniu gif-a, na oknie wyboru akcji, program pokaze przycisk
Wydruk. Po kliknieciu tego przycisku wydrukuje zdjecie zawierajgce wybrane klatki z Gif-a. Wyglad tego
zdjecia bedzie wynikat z jego szablonu ustawionego w pliku konfiguracyjnym config.ini — patrz rozdziat
Porady techniczne.

Gdy opcja odznaczona to przycisk do drukowania nie bedzie pokazywany.

Program diGif zapisuje pliki wydrukowanych zdje¢ w tym samym katalogu co zrobione Gif-y.

Poprzez edycje config.ini mozna ustawic jeszcze opcje przydatng w trakcie drukowania:

[options]

/ICzy program ma czeka ¢ nazako rnczenie drukowania?

//0-nie, 1-tak

/IGdy program nie czeka mo ze szybko do kolejki drukowania wrzuci ¢ kolejne
/lzadania. Przy $piesza to drukowanie ale dobrze jest stosowa ¢ z ustawionym
/Nimitem wydrukéw inaczej przez niecierpliwo ¢ klientmo  ze niepotrzebnie wiele
/Irazy klikn a¢ przycisk Wydruk i wydrukowa ¢ wi ecej kopii zdj eciani z potrzebuje.
//Gdy program czeka nowe zadanie mo ze doda ¢ do kolejki drukowania dopiero po
/lwydrukowaniu poprzedniego lub po uptywie co najmn iej 30 sek. Drukowanie jest
/lwolniejsze ale zmniejsza si e te z prawdopodobie rstwo wykonania niepotrzebnych
[lwydrukéw.

wait_end_print=0
Dla poprawnej pracy programu przynajmniej jedna z dostepnych akcji powinna byé zaznaczona.
Zaktadka Ogdlne, panel Wysytanie na serwer internetowy

Katalog — lokalizacja katalogu na serwerze internetowym, w ktérym majg by¢ zapisywane tworzone przez
program Gif-y. Linki do Gif-éw zapisanych w tym katalogu beda przesytane do uzytkownikéw mailem lub
SMS-em albo udostepniane na Facebooku. Bedg tez pokazywane w programie tworzgcym Gif-y w postaci
QR kodu.

Skrypt — adres skryptu na serwerze internetowym, np. php, odpowiedzialnego za pobranie i zapisanie pliku
z Gif-em na serwerze internetowym w odpowiednim katalogu.

Galeria — pozwala wtgczad i wytgczac generowanie i wysytanie plikéw dla galerii internetowe;j.

Uwaga: Nie nalezy witgczac tej opcji bez porozumienia z firmq River, zwtaszcza jesli korzysta sie z giphy.com
lub wtasnego serwera internetowego.

Obok opcji Galeria znajduje sie pole, w ktorym nalezy wpisac tytut widoczny przy przegladaniu stron galerii
internetowe]. Tytut ten bedzie réwniez dodawany przy publikowaniu Gif-6w na takich portalach jak
Facebook, Twitter, Pinterest i Tumbilr.

Wiecej informacji na temat korzystania z galerii internetowej mozna znalezé w rozdziale Porady
techniczne/Prezentacja Gif-ow w galerii internetowe;.

Zaktadka Ogdlne, panel Wysytanie SMS

Skrypt — adres skryptu na serwerze internetowym odpowiedzialnego za wysytanie wiadomosci SMS
z linkiem do Gif-a na numer telefonu podany przez uzytkownika.

Login, Hasto — identyfikator i hasto uzytkownika potrzebne do zalogowania sie do serwisu internetowego
wysytajgcego wiadomosci SMS.
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Zaktadka Ogdlne, panel Wysytanie EMAIL

Tytut maili — tytut maili z linkiem do Gif-a wysytanych z programu diGif. Moze sktadac sie z liter, cyfr i spacji.
Stosowanie innych znakéw odradzamy.

Serwer — adres serwera poczty wychodzgcej SMTP, np. poczta.o2.pl.
Port — nr portu serwera poczty wychodzgcej SMTP, np. 25.

Istnieje mozliwosc¢ korzystania z SMTP z SSL do wysytania maili.

Program zaktada, ze serwer SMTP korzysta z SSL, gdy nr portu jest inny niz 25. Dzieki temu mozna z niego
korzystac przy wysytaniu emaili, np. z Gmail-a. Nalezy jednak pamietac, ze to moze nie wystarczy¢. Gmail
ma szereg dodatkowych ustawien, ktére mogq blokowac wysytanie maili. Trzeba np. serwer wysytajgcy
maile ustawi¢ jako swoje urzqdzenie, bo inaczej Gmail zablokuje wysytanie maili. W przypadku wystgpienia
takiej blokady, Gmail wysle do wtasciciela konta mail z odpowiednim powiadomieniem i opisem co trzeba
zrobié, by uznac serwer wysytajgcy maile za swdj.

Od kogo — nazwa wysytajacego maile, np. ,,Program diGif”
Login — nazwa uzytkownika potrzebna do zalogowania sie do serwera poczty wychodzacej SMTP.
Hasto — hasto uzytkownika potrzebne do zalogowania sie do serwera poczty wychodzgcej SMTP.

Istnieje rowniez mozliwos¢ wysytania Gif-ow do galerii internetowej przygotowanej przez serwis programu
diGif w porozumieniu z uzytkownikiem. Osoby zainteresowane zamdwieniem takiej galerii proszone sg
o kontakt z firmg River.

Zaktadka Kamera, panel Kamera

Wideo — wybrana kamera internetowa, ktdéra bedzie uzywana przez program. Kamere nalezy wybra¢ z listy
zwigzanej z polem.

Tryb wideo — tryb wideo rejestrowanego obrazu przez wybrang kamere. Nalezy go wybrac z listy zwigzanej
z polem.

Zaktadka Kamera, przyciski

Test - przycisk stuzy do sprawdzania, czy wybrana kamera i wybrany tryb jej pracy (tryb wideo) moze by¢
uzywany w programie diGif.

Jesli po nacisnieciu przycisku Test pojawi sie komunikat “OK” to oznacza to, ze wybrana kamera i tryb jej
pracy mogg by¢ uzywane w diGif.

Jesli komunikat “OK” nie zostanie wysSwietlony nalezy zmienic tryb pracy i ponowié test. Jesli nie uda sie
znalez¢ trybu pracy, ktéry po nacisnieciu Test daje “OK” trzeba zmieni¢ kamere.

Video Capture Filter — otwiera okna z ustawieniami kamery. Posta¢ tych okien i dostepne opcje
konfiguracyjne zalezg od modelu kamery.

Video Capture Pin — otwiera okna z ustawieniami kamery. Postaé¢ tych okien i dostepne opcje
konfiguracyjne zalezg od modelu kamery.

Zaktadka Ptatnosci, panel Konf. wrzutnika Comestero RM5 CC TALK

Program przystosowano do obstugi ptacenia za wykonywane animacje. Ptatnosci sg realizowane za pomoca
wrzutnika monet Comestero RM5 CC Talk ze ztgczem USB.

Kanat 1-6 — ustawienia okreslajgce jakie wartosci monet (wartosci w groszach) sg zaprogramowane we
wrzutniku do poszczegdlnych kanatéw. Zazwyczaj informacje o sposobie zaprogramowania kanatéw sg
umieszczane przez sprzedawce na naklejce na wrzutniku. Jesli wrzutnik zostat zaprogramowany na
przyjmowanie monet 10, 20, 50 groszy oraz 1, 2, 5 zt ustawienia kanatow powinny by¢ nastepujace:
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Kanat 1 - 10gr
Kanat 2 - 20gr
Kanat 3 - 50gr
Kanat 4 - 100gr
Kanat 5 - 200gr
Kanat 6 - 500gr

Port COM — numer portu COM, do ktérego podtaczony jest wrzutnik w komputerze. Jesli program nie
obstuguje ptacenia zalecamy ustawi¢ 0.

Zaktadka Ptatnosci, panel Cennik ustug

Cena ustugi — kwota w zt jakg trzeba wptaci¢ by program pozwolit wykona¢ animowanego Gif-a.
Jesli program ma nie obstugiwac ptacenia nalezy ustawic 0.

Zaktadka Ptatnosci, panel Liczniki

Globalny — wartosé wptaconych pieniedzy od ostatniego, recznego zerowania tego licznika.
Dzienny — wartos¢ wptaconych pieniedzy w danym dniu w ztotédwkach.
W programie diGif okno ptatnosci pokazywane jest tylko, gdy ustawiona jest niezerowa cena za ustuge.

W oknie tym wyswietlana jest informacja o kwocie jakg trzeba zaptaci¢ oraz ilustracja z waznymi
komunikatami:

,Urzadzenie nie zwraca wptaconych monet i nie wydaje reszty.”

PO zaptacie nie uzywaj przyciskow Zakoncz dopdki nie wykonasz ustugi. W innym wypadku stracisz
wptacone pienigdze.”

»Ptaci¢ mozesz jedynie monetami pokazanymi na obrazku.”

llustracja pokazywana w oknie brana jest z pliku ...\digif\patterns\coins.png. Mozna jg edytowaé by
dostosowac informacje i pokazywane tam monety do swoich potrzeb.

Jesli program nie bedzie modgt nawigzaé komunikacji z wrzutnikiem monet w oknie ptacenia zostanie
wyswietlona informacja “Brak komunikacji z wrzutnikiem”. W takiej sytuacji nalezy w pierwszej kolejnosci
sprawdzi¢ czy wrzutnik jest poprawnie podtgczony do komputera, czy wrzutnik ma poprawne podtgczone
zasilanie i czy w diGifAdmin poprawnie ustawiona jest opcja Port COM na zaktadce Ptatnosci.

Po wrzuceniu monety program pomniejsza kwote pozostajgcg do zaptaty pokazywang u géry okna. Po
wptaceniu kwoty réwnej cenie ustugi lub wiekszej program zamyka okno ptacenia i przechodzi dalej, do
tworzenia animowanego Gif-a.

Program stara sie zapisywac informacje o wszystkich przyjetych monetach w pliku diagnostycznym
...\digif\logs\{data}.txt by w razie ew. watpliwosci lub niejasnosci, dato sie stwierdzi¢ jakie monety byty
przyjmowane w danym dniu o danej godzinie.
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Zaktadka Tta i inne

Na tej zaktadce znajdujg sie m.in. opcje odpowiedzialne za tworzenie Gif-éw z ttem pobieranym z pliku
graficznego lub pod postacig animacji zlozonej z serii obrazkéw. Aby to byto mozliwe, stanowisko
filmowania musi by¢ wyposazone w zielone tto i odpowiednio przygotowane.

Tto Gif-a — pole to okresdla, czy tto tworzonego Gif-a ma byc¢ oryginalne, czy podmieniane na inne. Wartos¢
pola wybiera sie z listy:

- Oryginalne — program diGif tworzy Gif-a z flmowanego obrazu bez podmieniania oryginalnego tta
na inne. Wartosc¢ ta powinna by¢ wybierana zawsze, gdy filmujemy bez zielonego tta.

- Obraz jpg — program wstawia pod filmowany obraz tto pobierane z pliku graficznego i przeksztatca
obraz z kamery za pomocg mechanizmu chroma key. Mechanizm chroma key zamienia zielone tto
za filmowanym obiektem na przezroczystos$é, dzieki czemu tto wstawione pod spdd staje sie
widoczne. Brak zaznaczenia, program nie wykona podmiany tfa.

- Animacja — program diGif tworzy Gif-a z flmowanego obrazu podmieniajgc zielone tto na kolejne
obrazki jpg z serii tworzgcej animacje. Serie obrazkdéw jpg tworzgcg animacje mozna przygotowac
recznie robigc je w programie graficznym lub poprzez konwersje jakiego$ filmiku/animacji, np. mp4
na zestaw obrazkow jpg. Wiecej szczegétdw mozna znalezé w czesci Porady Techniczne, w rozdziale
Animacja jako tto dla Gif-a.

Ttol, Tto2, Tto3 — lokalizacja plikdéw graficznych, ktére mogg byé wstawiane pod filmowany obraz, gdy
wybrana zostata opcja Obraz jpg. Plik graficzny moze byé wybierany za pomoca dialogu otwieranego po
kliknieciu w przycisk znajdujgcy sie po prawej stronie pola. Po wybraniu plik jest kopiowany do katalogu
patterns.

Jako tta mozna stosowaé obrazy zapisane w postaci plikdéw jpg lub bmp. Obrazy takie powinny miec
proporcje wymiardow takie jak obraz rejestrowany przez kamere.

Wymiary tych obrazéow powinny by¢ co najmniej takie jak wymiary obrazu rejestrowanego przez kamere.
Obrazy jpg powinny by¢ zapisane z 24 bitowym kolorem.

Jesli wigczono opcje Obraz jpg, a pola Ttol, Tto2, Tto3 pozostajg puste, to program bedzie zamieniat zielone
tto na biate.

Jesli wtgczono opcje Obraz jpg i co najmniej 2 pola Tto sg zdefiniowane, to program diGif pokaze na oknie

gtéwnym przycisk stuzgcy do zmiany wybranego tta.

Wygaszacz/reklama — mozliwo$¢ wskazania pliku wygaszacza ekranu. Plik ten powinien znajdowac sie
w katalogu patterns, a dopuszczalne typy plikdw to jpg (24 bit kolor), bmp i png.

Czas bezczynnosci — pozwala ustawié czas, w sekundach, po ktdrym program wykona "reset", tj. zamknie
biezgce okno i wrdci na okno startowe lub uruchomi wskazany plik wygaszacza ekranu.

Zaktadka Autoryzacja.txt

Zaktadka umozliwiajgca wprowadzenie kodu autoryzacyjnego i gwarancyjnego. Kody te sg wymagane przez
program do pracy w petnej wersji. W celu otrzymania tych kodédw nalezy skontaktowac sie z firma River
i dostarczy¢ telefonicznie lub mailem numer widoczny w polu Kod maszyny. Po otrzymaniu kodu
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autoryzacyjnego nalezy go wprowadzi¢ w polu Licencja. W polu Gwarancja nalezy wprowadzi¢ otrzymany
kod gwarancyjny a nastepnie klikna¢ przycisk Zapisz.

Jesli kod gwarancyjny jest poprawny po prawej stronie pola Gwarancja pojawi sie data konca gwarancji.
Jesli kod bedzie nieprawidtowy zostanie wyswietlony odp. komunikat.

Zaktadka O programie

Na zaktadce tej znajdujg sie podstawowe informacje o programie takie jak nazwa, wersja, numer seryjny,
data gwarancji, data instalacji, link do wykazu zmian. Sg tu tez dane kontaktowe do naszej
firmy/producenta programu takie jak nazwa, adres, telefon, fax, adres e-mail, adres strony www oraz
informacje odnosnie wsparcia technicznego dla klientéw posiadajgcych aktualng gwarancje.

Modut diGifShow — prezentacja Gif-0w na dodatkowym monitorze

Modut ten moze pracowaé na osobnym lub na tym samym komputerze (réwnoczesnie z modutem diGif)
i pokazywaé tworzone Gif-y na osobnym ekranie. Oczywiscie komputer taki musi mie¢ mozliwos¢
podtgczenia 2 monitoréw. Modut prezentuje Gif-y na monitorze ustawionym w konfiguracji. Okno
programu bedzie wypetniato caty ekran. Kolor tta okna ustawia sie w konfiguracji.

Program do tworzenia Gif-6w zapisuje je w katalogu na dysku lokalnym w podkatalogach z nazwami
je na ekranie w petli po n na jednym oknie. To ile Gif-Ow rdwnoczes$nie pokazywanych jest w oknie modutu
ustawia sie w konfiguracji.

Ustawia sie tam ilos¢ kolumn z pokazywanymi Gif-ami, a ilos¢ wierszy oblicza program automatycznie na
podstawie wymiardw ekranu i wymiaréw Gif-dw tak by jak najbardziej zapetni¢ ekran animacjami .

Dana partia Gif-Ow prezentowana jest przez czas ustawiony w konfiguracji. Po uptywie tego czasu program
pokazuje nastepna partie Gif-6w jesli tylko ilos¢ Gif-éw do pokazania jest wieksza niz ilos¢ mieszczaca sie na
monitorze.

Program zamyka sie uzywajgc skrotu klawiaturowego [Alt]+[F4].
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Porady techniczne

Korzystanie z wiasnego serwera FTP do zapisu Gif-ow

Potrzebny jest dostep do serwera internetowego z obstugg skryptéw, np. php. Serwer musi zapewnia¢ odp.
ilos¢ wolnego miejsca na przechowywanie Gif-Ow utworzonych w programie. Potrzebny jest katalog
przeznaczony na te Gif-y. Katalog ten powinien mie¢ nadane uprawnienia umozliwiajgce tworzenie
podkatalogéw, zapis plikéw itd. Na serwer nalezy wkopiowac skrypt, np. php, potrzebny do obstugi
pobierania i zapisywania plikéw Gif na serwerze. Swéj skrypt mozna przygotowad bazujac na przyktadowym
skrypcie php udostepnianym przez firme River. Skrypt taki znajduje sie w katalogu programu i nazywa sie
imageupload.php.

Uwaga — skrypt przyktadowy zazwyczaj trzeba zmodyfikowac, dostosowac do swoich potrzeb. Powinna to
robi¢ osoba znajgca php. Jesli katalog przeznaczony na Gif-y zostanie nazwany galeriam i bedzie znajdowat
sie w tym samym katalogu co skrypt odbierajqcy pliki, to przyktadowy skrypt php dostarczony przez firme
River powinien dziata¢ poprawnie bez modyfikacji.

Na koniec trzeba w diGifAdmin, na zaktadce Ogdlne ustawi¢ pola Katalog i Skrypt w panelu Wysytanie na
serwer internetowy, by wskazywaty nie na katalog firmy River i skrypt na serwerze diphoto.pl, tylko na
wiasny katalog i skrypt na swoim serwerze internetowym.

W panelu Aktywne akcje nalezy zaznaczy¢ te opcje (SMS, Email, Facebook), ktére bedg wykorzystywane.
Witaczenie danej opcji spowoduje, ze w programie pojawi sie odpowiedni przycisk umozliwiajgcy wysytanie
linkéw do utworzonych Gif-ow.

Nabywcy programu, ktérzy nie dysponujg wtasnym serwerem internetowym czy nie chcq zajmowac sie

znalezieniem dostawcy takich ustug, mogq zleci¢ firmie River ustuge dzierzawy serwera wraz
z uruchomieniem rejestracji konta w serwisie www.smsapi.pl do wysytania SMS.

Przyspieszanie wysytania na serwer internetowy

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawi¢ opcje konfiguracyjng opisang nizej.

[options]

/IWielko  $¢ bufora wysytania na serwer internetowy w bajtach. Warto s¢ nale zy
/[dobra ¢ eksperymentalnie. Im szybsze pot aczenie internetowe (upload) tym

warto ¢

/lpowinna by ¢ wi eksza. Dla szybko sci upload ok. 1Mb/s zalecamy warto $¢ ok.
16000.

BufferSize=16000

Wysytanie SMS-6w za posrednictwem serwisu www.smsapi.pl

Program umozliwia przesytanie SMS-6w z linkami do zapisanych Gif-ow. Wymaga to jednak spetnienia kilku
warunkow.

W pierwszej kolejnosci nalezy zadbac o dostep do internetowego serwera FTP z obstugg skryptéw php. Na
serwerze tym bedg zapisywane Gif-y, utworzone w programie. Mozna skorzysta¢ z serwera oferowanego
przez firme River lub wtasnego — wiecej informacji w poradzie Korzystanie z wtasnego serwera FTP do
zapisu Gif-ow.

Kolejnym krokiem jest rejestracja w serwisie www.smsapi.pl i zatozenie indywidualnego konta do wysytania
SMS-6w. Login i hasto do tego konta bedg wykorzystywane przez program diGif.

© RIVER Jacek Bator Sp. J. Dziat Oprogramowania
‘ ver www.programdofotobudki.pl

str. 19




Instrukcja Uzytkownika programu diGif

Na koniec nalezy dokona¢ kilku zmian konfiguracyjnych w module diGifAdmin.
Zaktadka Ogdlne, panel Dostepne akcje:

- SMS — opcja aktywujgca wyswietlanie przycisku umozliwiajgcego uzytkownikom wysytanie SMS-6w
z linkami do Gif-6w na podany numer telefonu.

Zaktadka Ogdlne, panel Wysytanie SMS:

- Skrypt — adres skryptu na serwerze www.smsapi.pl odpowiedzialnego za wysytanie wiadomosci
SMS z linkiem do Gif-a na numer telefonu podany przez uzytkownika.

- Login, Hasfto — identyfikator i hasto uzytkownika umozliwiajgce logowanie sie do serwisu
www.smsapi.pl.

Nabywcy programu, ktdrzy nie dysponujg wtasnym serwerem internetowym czy nie chcq zajmowac sie
znalezieniem dostawcy takich ustug, mogq zleci¢ firmie River ustuge dzierzawy serwera wraz
z uruchomieniem rejestracji konta w serwisie www.smsapi.pl do wysytania SMS-ow.

Okreslenie rodzaju wysytanych SMS-6w i nazwy nadawcy (dot. www.smsapi.pl)
Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna ustawic¢ opcje opisang nizej.

[options]

/[Okre slenie rodzaju wysytanych SMS-6w i nazwy nadawcy

/[ECO -b eda wysylane SMS-y typu ECO (najta nsze, za ok. 9 gr) lecz nazwa

/Inadawcy w przychodz acych SMS-ach b  edzie miafa posta ¢ losowo wygenerowanego
/Inumeru telefonu.

/l[nazwa] - b eda wysytane SMS-y typu PRO (dro zsze, za ok. 16 gr), ale dzi eki
/temu nazwa nadawcy w przychodz acych SMS-ach b  edzie miafa posta ¢tak ajak
/l[nazwa]. Uwaga nazw et atrzeba ustawi ¢ w serwisie smsapi.pl po zalogowaniu

/lsi  eiwej sciudo Wiadomo sci SMS/Pola nadawcy. Opcja user_from= musi by ¢
/lustawiona doktadanie tak samo jak nazwa ustawiona w smsapi.pl. Je slib edzie

lliaka $r6 znica SMS-y nie b eda si ewysyla ¢.
/IPrzykiad

/luser_from=Info

user_from=ECO

Znieksztatcenia rejestrowanego obrazu typu krzywe zwierciadto

Edytujac plik config.ini mozna wtgczy¢ i skonfigurowad znieksztatcenia rejestrowanego obrazu za pomoca
efektu krzywego zwierciadta.

[options]

/[Znieksztatcenie rejestrowanego obrazku (krzywe zw ierciadto)
/I0-wyt  aczone, 1-wt aczone
bulge=1

/[Stopie 1 znieksztalcenia.
/[Dopuszczalne warto sciod -399 do 881.
/ISugerowane warto $ci od -100 do 100.
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/[Zalecana warto $¢ 85.
/[Przy warto sciach dodatnich uzyskuje si e efekt wypuklego zwierciadta.
/IPrzy warto sciach ujemnych efekt wki estego zwierciadta.

bulge_radius=85

/[Przesuni  ecie w poziomie srodka znieksztatcenia w stosunku do srodka obrazu.
/ISugerowane warto $ci od -100 do 100.

/[Zalecana warto $¢0.

/[Przy warto $ci 0 znieksztalcenie b edzie na  érodku obrazu.

/IPrzy warto $ci-100 b edzie przy lewej kraw edzi obrazu.

/[Przy warto 4$ci 100 b edzie przy prawej kraw edzi obrazu.

bulge x=0

/[Przesuni  ecie w pionie srodka znieksztatcenia w stosunku do srodka obrazu.

/ISugerowane warto $ci od -100 do 100.

/[Zalecana warto $¢ 0.

/[Przy warto sci 0 znieksztatcenie b edzie na  s$rodku obrazu.
/[Przy warto 4$ci-100 b edzie przy gornej kraw edzi obrazu.
/IPrzy warto $ci 100 b edzie przy dolnej kraw edzi obrazu.
bulge_y=0

Animowany/przesuwany obrazek dodawany na klatki tworzonego Gif-a

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego programu config.ini mozna wigczy¢ i skonfigurowaé dodawanie
animowanego/przesuwanego obrazka do klatek tworzonego Gif-a.

/INazwa pliku png zawieraj acego obrazek, ktéry ma by & przesuwany/animowany
/Ina tle tworzonego gif-a.

/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.

/IGdy ustawienie puste lub program nie znajdzie pli ku przesuwanie/animacja
/lobrazka na tle gif-a nie b edzie wykonywana.

/IW katalogu patterns s a przyktadowe obrazki o nazwach splash-0.png,

/Isplash-1.png, splash-2.png, do zastosowania w tes tach. Numer w nazwie pliku
/loznacza tryb, w ktérym obrazek powinien by ¢ u zyty (opis trybow ni z€j).
/IDla trybu 0 obrazek powinien mie ¢ wymiary takie jak rejestrowany obraz lub

/lwi  eksze.

/[Dla trybu 1 i 2 obrazek powinien mie ¢ wymiary kilka (np. 3-5) razy mniejsze

/Ini  z wymiary rejestrowanego obrazu.
SPLASH=splash-0.png

/[Tryb przesuwania/animacji obrazka na tle tworzone go gif-a ustawionego

/lw opcji SPLASH=

//0-obrazek powi eksza si e od lewego gbérnego rogu na caly obraz,

//1-obrazek przesuwa si e przy lewym boku obrazu z géry na dot,

/[2-obrazek przesuwa si e z lewego dolnego rogu do prawego gornego rogu obra Zu.
tryb_logo=0
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Zielony ekran (green screen) — podmiana tta w tworzonych Gif-ach

Program zostat przystosowany do tworzenia Gif-dw z ttem pobieranym z pliku graficznego lub pod postacia
animacji ztozonej z serii obrazkéow. Aby to byto mozliwe, stanowisko filmowania musi by¢ wyposazone
w zielone tto i odpowiednio przygotowane, a w programie muszg by¢ ustawione odpowiednie opcje
konfiguracyjne.

Uwagi dot. przygotowania programu i stanowiska/budki do robienia animacji z ttami wykorzystujgcymi
podmiane zielonego tta.
- Sprawag kluczowa jest wybor zielonego tta. Najlepiej zastosowac profesjonalne fotograficzne zielone
tto, ktére ma optymalny kolor, jest odpowiednio gtadkie, a przy tym nie jest btyszczace i nie rzuca
niechcianych reflekséw na filmowane osoby.

- Bardzo wazne jest oswietlenie. Musi by¢ ono wystarczajgco jasne, nie rzucajace gtebokich cieni,
rownomierne — tak, aby wszystkie obszary zielonego tta byty podobnie oswietlone.

- Trzeba pamieta¢ o tym, 7e program bedzie zamieniat na przezroczysto$¢ wszystkie elementy
w odcieniach zieleni, a nie tylko tto. Dlatego nalezy zadba¢ o to, by filmowane osoby nie miaty
takich elementéw w swoim ubiorze.

Opcje konfiguracyjne umozliwiajgce podmiane zielonego tfa znajdujg sie w module administracyjnym, na
zaktadce Tfa i inne:

Tto Gif-a — pole to okredla, czy tto tworzonego Gif-a ma by¢ oryginalne, czy podmieniane na inne. Wartos¢
pola wybiera sie z listy:

- Oryginalne — program diGif tworzy Gif-a z flmowanego obrazu bez podmieniania oryginalnego tta
na inne. Wartosc¢ ta powinna by¢ wybierana zawsze, gdy filmujemy bez zielonego tta.

- Obraz jpg — program wstawia pod filmowany obraz tto pobierane z pliku graficznego i przeksztatca
obraz z kamery za pomocg mechanizmu chroma key. Mechanizm chroma key zamienia zielone tto
za filmowanym obiektem na przezroczystos$¢, dzieki czemu tto wstawione pod spdd staje sie
widoczne. Brak zaznaczenia, program nie wykona podmiany tfa.

- Animacja — program diGif tworzy Gif-a z flmowanego obrazu podmieniajgc zielone tto na kolejne
obrazki jpg z serii tworzgcej animacje. Serie obrazkdéw jpg tworzgcg animacje mozna przygotowac
recznie robigc je w programie graficznym lub poprzez konwersje jakiego$ filmiku/animacji, np. mp4
na zestaw obrazkow jpg. Wiecej szczegdtdw mozna znalezé w czesci Porady Techniczne, w rozdziale
Animacja jako tto dla Gif-a.

Ttol, Tto2, Tfo3 — lokalizacja plikdow graficznych, ktére mogg byé wstawiane pod filmowany obraz, gdy
wybrana zostata opcja Obraz jpg. Plik graficzny moze by¢ wybierany za pomoca dialogu otwieranego po
kliknieciu w przycisk znajdujgcy sie po prawej stronie pola. Po wybraniu plik jest kopiowany do katalogu
patterns.

Jako tta mozna stosowac obrazy zapisane w postaci plikéw jpg lub bmp. Obrazy takie powinny miec
proporcje wymiardow takie jak obraz rejestrowany przez kamere.

Wymiary tych obrazéow powinny by¢ co najmniej takie jak wymiary obrazu rejestrowanego przez kamere.

Obrazy jpg powinny by¢ zapisane z 24 bitowym kolorem.
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Jesli wigczono opcje Obraz jpg, a pola Ttol, Tto2, Tfo3 pozostajg puste, to program bedzie zamieniat zielone
tto na biate.

Jesli wtgczono opcje Obraz jpg i co najmniej 2 pola Tto sg zdefiniowane, to program diGif pokaze na oknie
gtéwnym przycisk stuzgcy do zmiany wybranego tta.
Animacja jako tto dla Gif-a

Nalezy pamietaé, ze podmiana zielonego tta na animacje wymaga dobrego, tj. wydajnego komputera. Jesli
komputer bedzie staby, podglad w programie nie bedzie ptynny, mogg wystepowal zaciecia przy
pokazywaniu podgladu i problemy z zapisem odpowiedniej ilosci klatek do Gif-a.

Na komputerze uzytym w naszych testach ptynny obraz uzyskiwano dla rozdzielczosci 640x480 pikseli, przy
obrazie 800x600 pikseli wystepowaty problemy.

Komputer testowy:

Intel Core2 Duo CPU E7500 2.93 GHz, CPU Benchmark 1878,
4GB RAM,

Windows 10 32 bity.

Osoby chcgce uzywac podmiany zielonego tta na animacje powinny rozwazyé zakup komputera z dobrym
procesorem i5 lub i7 oraz duzg iloscig RAM: 8 lub 16 GB.

Witgczenie podmiany zielonego tta w module administracyjnym dokonuje sie na zaktadce Tta i inne, w polu
Tto GIF-a. Pole to okresla, czy tto tworzonego Gifa-a ma by¢ oryginalne, czy podmieniane na inne. Wartos¢
pola wybiera sie z listy: Oryginalne, Obraz jpg, Animacja.

Wybranie warto$ci Animacja powoduje, ze program tworzy Gif-a z filmowanego obrazu podmieniajac
zielone tto na kolejne obrazki jpg z serii tworzgcej animacje.

Przygotowanie animacji zbudowanej z serii obrazkéw jpg do stosowania w diGif

Serie obrazkéw jpg tworzgcg animacje mozna przygotowad recznie robigc je w programie graficznym lub
poprzez konwersje jakiego$ filmiku/animacji, np. mp4 na zestaw obrazkow jpg.

W internecie mozna znalezé programy robigce takg konwersje. Dla przyktadu, mozna to zrobi¢ programem
ffmpeg.exe za pomocg komendy podobnej do podanej nize;j:

ffmpeg -i input.mp4 -r 2 %%04d.jpg
Opis sktadni i znaczenie parametréw mozna znalez¢ w dokumentacji programu ffmpeg.exe.

Pliki jpg tworzace animacje powinny by¢ zapisane z 24 bitowym kolorem. Ich wymiary i proporcje powinny
by¢ takie jak podglad z kamery pokazywany na ekranie w programie diGif. Gwarantuje to optymalng jakosc
obrazu na podgladzie i brak znieksztatcania klatek animacji.

Kolejne obrazki sktadajgce sie na animacje nalezy zapisa¢ najlepiej z nazwami typu 0001.jpg, 0002.jpg,
0003.jpg itd.

Program obstuguje animacje sktadajgce sie maksymalnie z 31 obrazkéw/klatek, wiec nie ma sensu robié
wiekszej ilosci plikow jpg niz 31. Oczywiscie obrazkéw moze by¢ mniej, np. 10.
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W katalogu patterns znajdujgcym sie w katalogu programu diGif nalezy stworzy¢ podkatalog przeznaczony

na pliki jpg animacji z odp. nazwa, np. moja_animacja.

Do tego katalogu kopiujemy pliki jpg animacji 0001.jpg, 0002.jpg itd.

Odradzamy uzywanie katalogu patterns\background_animation, gdyz jest on przeznaczony na

demonstracyjng animacje dostarczang z programem i jest nadpisywany przy instalacji aktualizacji

programu.

Na koniec nalezy otworzy¢é do edycji, np. Notatnikiem, plik konfiguracyjny config.ini znajdujgcy sie

w katalogu programu diGif i ustawiamy w nim opcje okreslajgce lokalizacje i nazwe poszczegdlnych

obrazkdéw/klatek animacji, ktére program ma stosowac. Przyktad takich ustawien ponizej.

[options]

maskjpg0= moja_animacja\0001.jpg
maskjpgl= moja_animacja\0002.jpg
maskjpg2= moja_animacja\0003.jpg
maskjpg3= moja_animacja\0004.jpg
maskjpg4= moja_animacja\0005.jpg
maskjpg5= moja_animacja\0006.jpg
maskjpg6= moja_animacja\0007.jpg
maskjpg7= moja_animacja\0008.jpg
maskjpg8= moja_animacja\0009.jpg
maskjpg9= moja_animacja\0010.jpg
maskjpgl0=moja_animacja\0011.jpg
maskjpgll=moja_animacja\0012.jpg
maskjpgl2=moja_animacja\0013.jpg
maskjpgl3=moja_animacja\0014.jpg
maskjpgl4=moja_animacja\0015.jpg
maskjpgl5=moja_animacja\0016.jpg
maskjpgl6=moja_animacja\0017.jpg
maskjpgl7=moja_animacja\0018.jpg
maskjpgl8=moja_animacja\0019.jpg
maskjpgl9=moja_animacja\0020.jpg
maskjpg20=moja_animacja\0021.jpg
maskjpg21=moja_animacja\0022.jpg
maskjpg22=moja_animacja\0023.jpg
maskjpg23=moja_animacja\0024.jpg
maskjpg24=moja_animacja\0025.jpg
maskjpg25=moja_animacja\0026.jpg
maskjpg26=moja_animacja\0027.jpg
maskjpg27=moja_animacja\0028.jpg
maskjpg28=moja_animacja\0029.jpg
maskjpg29=moja_animacja\0030.jpg
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maskjpg30=moja_animacja\0031.jpg

Oczywiscie, jesli nasza animacja sktada sie z mniejszej ilosci obrazkéw, np. 10, to ustawiamy tylko opcje
maskjpg0 do maskjpg9, a pozostatych nie wpisujemy lub je usuwamy.

Program diGif przy starcie sprawdza, czy obrazki jpg sktadajgce sie na animacje zapisane w podanym
katalogu, np. patterns\moja_animacja majg wymiary i proporcje pasujgce do wyswietlanego w programie
podgladu. Jesli stwierdzi jakie$s rozbieznosci wtedy w katalogu programu utworzy podkatalog animation.
Nastepnie do tego katalogu wkopiuje obrazki jpg z dobrymi wymiarami i proporcjami utworzone na
podstawie obrazkdéw z patterns\moja_animacja.

Operacja ta spowoduje spowolnienie dziatania programu diGif przy starcie. Przy kolejnych uruchomieniach
tego opdinienia juz nie bedzie chyba, ze zostang zmienione obrazki animacji lub tryb pracy kamery
(rozmiar/proporcje rejestrowanego obrazu). Gdyby takie zmiany zostaty zrobione program diGif bedzie
musiat przygotowad nowy zestaw obrazkéw w katalogu animation.

W przypadku wymiany animacji na inng zaleca sie wykasowanie katalogu animation.
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Dodatkowe mozliwosci dostosowania wygladu programu diGif

Personalizacja wygladu ekranéw

Elementy graficzne tworzace interfejs programu s pobierane z zewnetrznego katalogu (domysinie
patterns) dzieki czemu tatwo mozna je podmienié na wtasne.

Napisy i teksty pokazywane w programie sg pobierane z zewnetrznego pliku defaults.txt, ktéry mozna
edytowac, np. Notatnikiem dostosowujgc wszystkie napisy i komunikaty w programie do swoich potrzeb.

Informacja o optymalnych wymiarach obrazkéw dla okien programu oraz zamykanie programu
przyciskiem bez podawania kodu administracyjnego

W programie mozna podmieni¢ na swoje obrazki uzywane na oknach stuzgcych do wpisania numeru
telefonu, adresu e-mail oraz danych logowania do Facebooka. Mozna tez zmieni¢ kolor napiséw
pokazywanych na przyciskach w w/w oknach.

Istnieje tez mozliwos¢ zamykania programu za pomocg widocznego przycisku pokazywanego w lewym
gornym rogu okna startowego. Jesli przycisk taki zostanie zrobiony i ustawiony w config.ini to program
bedzie zamykany po kliknieciu w niego bez koniecznosci wpisywania kodu administracyjnego.

Jezeli zalezy nam na tym by program wygladat jak najlepiej nalezy przygotowac obrazki, z ktérych
budowane sg okna programu w optymalnych wymiarach tak, aby program wyswietlat je bez
resamplowania/zmiany wymiaréw. Program pozwala na uzyskanie informacji o tym jakie te optymalne
wymiary powinny by¢.

Po uruchomieniu programu diGif z parametrem mask i przejsciu przez wszystkie okna w programie
w config.ini pojawia sie wpisy informujgce o optymalnych wymiarach poszczegdlnych obrazkow.

Ponizej znajduja sie opcje konfiguracyjne, ktére mozna wpisa¢ do pliku config.ini i dostosowac do swoich

potrzeb.

[options]

/INazwa pliku zawieraj acego obrazek przycisku do zamykania programu
/lpokazywanego na oknie startowym w lewym gérnym ro gu.

/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.

//IGdy opcja pusta przycisk b edzie niewidoczny/prze zroczysty, a po jego

/IKlikni eciu trzeba b edzie wpisa ¢ kod administracyjny by zamkn aé program.
//IGdy opcja ustawiona poprawnie przycisk jest pokaz ywany, a po jego

/IKlikni eciu program zamyka si e bez konieczno  sci wpisywania kodu

/ladministracyjnego.
CLOCEBUT=
/ICLOCEBUT=button-exit.png

/INazwa pliku zawieraj acego obrazek przycisku dla klawiatury ekranowej
/lpokazywanej na oknie wpisywania numeru telefonu, adresu e-mail i danych
/logowania do Facebooka.

/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.
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BUTONNUM-=button-key.png

/INazwa pliku zawieraj acego obrazek dla przyciskéw Wy slij i Zamknij
/Ipokazywanych na oknie wpisywania numeru telefonu, adresu e-mail i danych
/logowania do Facebooka oraz na oknie ptacenia.

/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.
BUTONACT=button-action.png

//Kod koloru w kodowaniu BGR dla napisu na przycisk ach z oknami z klawiatur a
/[Poni  zej kilka przyktadow

/lczarny (hex BGR 000000, dec BGR 0)
/[buttcolor=0

/Ibialy (hex BGR FFFFFF, dec BGR 16777215)
/Ibuttcolor=16777215

/Iniebieski (hex BGR FF0000, dec BGR 16711680)
//buttcolor=16711680

/lzielony (hex BGR 00FF00, dec BGR 65280)
//buttcolor=65280

/lczerwony (hex BGR 0000FF, dec BGR 255)
/Ibuttcolor=255

buttcolor=0

/[Opcje informuj ace o optymalnych wymiarach obrazkéw u zywanych przez program

//do tworzenia okien przy aktualnej rozdzielczo sci ekranu i aktualnej wielko 4Ci
/Irejestrowanego obrazu przez kamer e.

/INie nale zy ich zmienia ¢. Ich zmiana nie powoduje zadnych zmian w dziataniu

/lprogramu. To opcje czysto informacyjne.

/[Program ustawia je gdy zostanie uruchomiony z opc j a mask przy przechodzeniu
/lprzez poszczegolne okna.

/lJe sli przygotujemy dla programu swoje obrazki o podany ch tu wymiarach

/tob  eda pokazywane w oknach programu w maksymalnej mo zliwej jako sci,gdy =z
/lprogram nie b edzie ich resamplowat do wymaganego wymiaru.

/[Poni  zsze informacje zostaly przygotowane dla ekranu Full HD 1920x1080 pikseli
/lprzy rejestrowaniu kamer a obrazu 640x480 pikseli.

//Obrazek z logo
pos_png_logo=200x200

//Obrazek z napisem "Zr6b sobie gif-a ..." na oknie startowym.
pos_png_start=1400x933

/IObrazek przycisku Start na oknie startowym
pos_png_record=180x180

/IObrazek przycisku do zamykania programu pokazywan ego na oknie startowym
pos_png_close=85x85

//Obrazek pokazuj acy akceptowane monety i uwagi na oknie ptacenia
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pos_png_monety=882x882

/IObrazek REC sygnalizuj acy, ze trwa nagrywanie
pos_png_rec=100x100

/IObrazek przycisku SMS
pos_png_sms=180x180

//Obrazek przycisku Email
pos_png_email=180x180

/IObrazek przycisku Facebook
pos_png_fase=180x180

//Obrazek przycisku Koniec
pos_png_konie=180x180

//Obrazek przyciskéw, z ktoérych budowana jest klawi atura ekranowa
pos_png_num=85x85

/IObrazek przyciskéw Zako ncz/Wy slij na oknach z klawiatur a ekranow a i na oknie
/Iptacenia
pos_png_act=300x100

/IObrazek z napisem "Dzi ekujemy"
pos_png_dzienki=1400x933
Ukrywanie klawiatury ekranowej w programie

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna ustawi¢ nowg opcje konfiguracyjng opisang nizej.

[options]

/ICzy ukrywa ¢ Klawiatur e ekranow & na oknie wpisywania adresu email, numeru
[Itelefonu i danych logowania do Facebooka?

//0-nie (domy slnie), 1-tak

/IGdy klawiatura jest ukrywana pola do wpisywania s a $rodkowane na oknie.
hide_keyboard=0

Ustawianie tet dla okien zgody, ptacenia, wpisywania numeru telefonu, adresu email i danych
logowania do Facebooka

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna ustawi¢ nowe opcje konfiguracyjne opisane nizej.
[options]
/INazwa pliku z tlem dla okna wpisywania adresu ema il.

/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.
TLODODATE-=tlo.bmp

/INazwa pliku z ttem dla okna wpisywania adresu num eru telefonu.
/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.
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TLODODATS=tlo.bmp

/INazwa pliku z ttem dla okna wpisywania daych logo wania do Facebooka.
/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.
TLODODATF=tlo.bmp

/INazwa pliku z ttem dla okna ptacenia.
/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.
TLODODATP=tlo.bmp

/INazwa pliku z ttem dla okna zgody.
/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.
TLODODATZ=tlo.bmp

Zmiana tta w oknach z podgladem z kamery i pokazujacych zrobionego Gif-a

Jesli proporcje ekranu s3g inne niz proporcje obrazu rejestrowanego przez kamere wtedy na oknach
z podgladem z kamery i pokazujgcych zrobionego Gif-a pojawiajg sie “paski”, czyli wolne miejsce
wypetnione ttem programu.

Do tej pory to wolne miejsce byto wypetnione kolorem ustawionym dla tta. Teraz mozna tam pokazac
dowolne informacje, gdyz na w/w oknach zamiast jednokolorowego tta mozna wstawic¢ obrazek.

Mozliwosci takiej nie ma na oknach z klawiaturg ekranowg stuzgcych do wpisywania numeru telefonu,
adresu email i danych logowania do Facebook-a.

Ponizej opis opcji konfiguracyjnej ustawianej przez edycje pliku config.ini stuzacej do ustawiania obrazku
tta.

[options]

/INazwa pliku z ttem dla okien z podgl adem z kamery i pokazywaniem gif-a.
/IPlik powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns.

/[Powinien by ¢ bmpimie ¢ wymiary takie jak rozdzielczo $¢ ekranu.

TLODODAT=tlo.bmp

Opcje konfiguracyjne pozwalajace lepiej dostosowac wyglad programu
Edytujac plik config.ini mozna dostosowac do swoich potrzeb takie elementy jak:
- Kolor paska progresu nagrywania
- Kolor tta komunikatow

- Przyciski na oknach zgody, pftacenia monetami i wpisywania numeru telefonu, adresu email
i danych logowania do Facebooka.

Ponizej opis opcji konfiguracyjnych, ktére do tego stuzg. Ustawia sie je przez edycje pliku config.ini.

[options]
//Kolor paska post epu pokazuj acego ile min eto/pozostato czasu nagrywania
/[Kolor trzeba podawa ¢ w notacji BGR (dziesi etnie lub hex)
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color_bar=$0000FF

//Kolor tta komunikatow
//[Kolor trzeba podawa ¢ w notacji BGR (dziesi etnie lub hex)
color_msg=4603190

/INazwy plikéw w katalogu patterns zawieraj acych obrazki poszczegdlnych
Illprzyciskéw pokazywanych na oknach programu

/IPrzycisk Zako ncz na oknie wpisywania numeru telefonu
BUTONACTZ_S=button-action.png

/IPrzycisk Wy lij na oknie wpisywania numeru telefonu
BUTONACTA_S=button-action.png

/IPrzycisk Zako ncz na oknie ptacenia monetami
BUTONACTZ_P=button-action.png

/IPrzycisk Tak na oknie zgody
BUTONACTA_Z=button-action.png

/IPrzycisk Nie na oknie zgody
BUTONACTZ_Z=button-action.png

/IPrzycisk Wy slij na oknie wpisywania adresu email
BUTONACTA_E=button-action.png

/[Przycisk Zako ncz na oknie wpisywania adresu email
BUTONACTZ_E=button-action.png

/IPrzycisk Wy slij na oknie wpisywania danych logowania do Faceboo ka
BUTONACTA_F=button-action.png

/IPrzycisk Zako ncz na oknie wpisywania danych logowania do Facebook a
BUTONACTZ_F=button-action.png

Lepsza jakos¢ podgladu zrobionej animacji na ekranach Full HD

Chcac wyswietla¢ w dobrej jakosci podglad wykonanej animacji z natozong maskg na ekranach Full HD,
nalezy zastosowac ponizszy scenariusz:

- Rozdzielczo$¢ ekranu wynosi 1920 x 1080 pikseli.
- Ustawiamy kamere by rejestrowata obraz o takich samych wymiarach jak ekran.
- Robimy maske o takich samych wymiarach jak ekran i ustawiamy jg w programie.

- Ustawiamy, ze gif ma by¢ tworzony o szerokosci 640 pikseli.

Dzieki takim ustawieniom w programie po zrobieniu animacji bedzie ona pokazywana w bardzo dobrej
jakosci, gdyz bedzie budowana z klatek 1920 x 1080 pikseli z natozong maska o takich samych wymiarach.
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Reczne ustawianie pozycji i rozmiaréw przyciskéw na oknach programu

Program diGif sam dba o to by prawidtowo ustawi¢ wielkosci przyciskdw i odpowiednio rozmiescic¢ je na
ekranie. Jesli jednak kto$ z jakiego$ powodu chciatby to zmienié, to moze to zrobi¢ poprzez edycje pliku
config.ini.

Mozna tez tak ustawi¢ program by po uruchomieniu digif.exe z parametrem mask pokazat okienko
i zaktadki z polami do rozmieszczania i ustawiania wielkosci przyciskdw. W tym trybie dla przyciskow:

- Wyslij i Zakoricz na oknach wpisywania numeru telefonu, adresu email i danych logowania do
Facebooka,

- Zakoricz na oknie ptacenia,
- Tak na oknie zgody,

- Nie na oknie zgody

We wspomnianym okienku nalezy wpisa¢ wymiary obrazka przycisku. Przyciski te nie sg skalowane, wiec
wpisywanie innych wymiardw niz oryginalne nie ma raczej sensu.

Ponizej opis nowych opcji konfiguracyjnych w pliku config.ini.

[admin]

/[Tryb pokazywania zaktadek konfiguracyjnych po uru chomieniu diGif z parametrem
/Imask

//0-(domy  slInie) tylko zakladka do ustawiania maski

//1-wszystkie zaktadki (ustawianie maski i przycisk ow)

all_tabs=0

[options]

/IR eczne ustawianie przyciskdw na oknach programu

//0-nie (domy $Inie), 1-tak

/[Przy ustawieniu na O program dziata po staremu tj . Sam rozmieszcza

/lprzyciski na ekranie i ustala ich wymiary.

/[Przy ustawieniu na 1 program stosuje ustawienia z apisane w tym pliku

/lokre slaj ace poto zenia i wymiary przyciskow.

/IPo uruchomieniu digif z parametrem mask program d aje interfejs pomagaj acy
/lustawi ¢ przyciski na oknach programu je sli opcja all_tabs=1

hand_position=1

//Opcje okre slaj ace poto zenie i wymiary poszczegolnych przyciskdw w programi e
/lgdy ustawione r eczne ustawianie przyciskow na oknach

/l...x= to opcja okre slaj acaodst ep przycisku od lewego brzegu okna w pikselach

/l...y= to opcja okre slaj acaodst ep przycisku od gérnego brzegu okna w pikselach

/l...w= to opcja okre $laj acaszeroko $¢ przycisku w pikselach

/l...h=to opcja okre slaj aca wysoko s¢ przycisku w pikselach
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/[Przycisk Start
butl x=600
butl_y=890
butl w=180

/IPrzycisk Krzywe zwierciadto
but8 x=1000

but8_y=890

but8 w=180

/[Przycisk SMS
but2_x=380
but2_y=890
but2_ w=180

/[Przycisk Email
but3_x=680
but3_y=890
but3_w=180

/IPrzycisk Facebook
but4 x=980
but4_y=890
but4_w=180

/[Przycisk Koniec
but5 x=1280
but5_y=890
but5_w=180

/IPrzycisk Wy slij
buté x=890
but6_y=600
but6_w=300
but6_h=100

/IPrzycisk Zako ACz
but7_x=890
but7_y=1000
but7_w=300
but7_h=100

/IPrzycisk Zako
but9 x=891
but9_y=800
but9_w=300
but9_h=100

ncz na oknie ptacenia

/IPrzycisk Tak na oknie zgody

Rliver
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butl0_x=892
but10_y=600
butl0_ w=300
butl0_h=100

/IPrzycisk Nie na oknie zgody
butll x=893

butll y=1000

butll w=300

butll h=100

Praca programu diGif bez dostepu do internetu

Program diGif zostat przystosowany do pracy bez dostepu do internetu.

Po zaznaczeniu opcji konfiguracyjnych Brak internetu oraz Twdrz plik action.csv (Ogdlne/Ogdlne) program
bedzie zapisywat robione animacje w katalogu lokalnym, a w pliku action.csv bedzie zapisywat adresy email,
na ktére linki do animacji gif majg by¢ wystane. Nie bedzie sprawdzat dostepnosci internetu, zgtaszat
btedéw w razie braku internetu i nie bedzie nic wysytat do internetu nawet jesli potgczenie z internetem
bedzie dostepne.

Zaktadamy, ze na koniec dnia osoba administrujgca programem przekopiuje recznie wszystkie zrobione Gif-
y i plik action.csv na serwer internetowy do odpowiedniego katalogu. Po tym uruchomi skrypt serwera
rozsytajacy maile na adresy email zawarte w pliku csv z linkami do poszczegdlnych animacji gif.

Plik action.csv tworzony jest w katalogu, w ktérym zapisywane sg Gif-y na dysku lokalnym.
W pliku znajdujg sie rekordy sktadajgce sie z 4 pol:

- W pierwszym jest link do pliku gif na serwerze internetowym utworzony na bazie konfiguracji
programu i nazwy pliku gif.

- W drugim jest adres email (przy wysytkach mailem lub na Facebooka) lub nr telefonu (przy
wysytkach SMS).

- Trzecie pole jest zazwyczaj puste. Jedynie przy wysyice na Facebook zawiera zaszyfrowane dane
dostepowe.

- Czwarte pole zawiera informacje o rodzaju akcji/wysytki do wykonania. Pole to moze mie¢ jedna
z wartosci: email, sms, facebook.

Skrypt php do wysytania maili na podstawie action.csv

Firma River przygotowata skrypt php do wysytania maili z linkami do Gif-6w na podstawie danych
zapisanych w pliku actions.csv.

Adres tego skryptu to: http://new.aktyn.pl/sendgifemail.php

Procedura przygotowania serwera internetowego do wysytki maili z linkami do Gif-éw na podstawie pliku
action.csv jest nastepujaca.
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1. Przyjmijmy, ze mamy serwer http://nazwaserwera.pl

2. Upewniamy sie, ze w module administracyjnym diGifAdmin (Ogdlne/Wysytanie na serwer
internegowy) zostaty poprawnie ustawione opcje dotyczace wysytania Gif-6w na serwer
internetowy.

W opisywanym przykfadzie powinny by¢ nastepujace:
Katalog - http://nazwaserwera.pl/galeriam/

Skrypt - http://nazwaserwera.pl/imageupload.php

3. Dostosowujemy do swoich potrzeb pliki tmpemail.html i config.txt.

W pierwszym jest szablon tresci maila, ktéry bedzie wysytany do klientéw z linkiem do Gif-a.

W drugim sg ustawienia serwera poczty wychodzgcej SMTP i konta, ktore ma by¢ uzywane do wysytania

maili.

W kolejnych liniach w tym pliku ustawia sie:

- Adres serwera SMTP

- Nr portu serwera

- Login

- Hasto

- Adres nadawcy maili

- Temat maili

4. Kopiujemy na serwer internetowy skrypt imageupload.php stuigcy do odbierania i zapisywania
plikéw gif.

5. Tworzymy na serwerze katalog galeriam. We wtasciwosciach tego katalogu ustawiamy w razie
potrzeby uprawnienie do zapisu dla Inne (Swiat).

Do utworzonego katalogu galeriam kopiujemy:

- dostosowane wczesniej pliki tmpemail.html i config.txt

- plik action.csv znajdujgcy sie na dysku lokalnym w katalogu z Gif-ami

- katalog z Gif-ami znajdujacy sie na dysku lokalnym

6. Otwieramy plik send-mails.htm! w przegladarce internetowej. Klikamy link Dalej.

Po przejsciu na strone stuzgcg do uruchamiania skryptu wysytajgcego maile w pokazanym tam polu
wpisujemy adres URL katalogu zawierajgcego plik actions.csv i naciskamy przycisk Wyslij. W biezgcym
przyktadzie adres URL bedzie: http://nazwaserwera.pl/galeriam/

Po tym maile zostang rozestane do klientow.

Procedura wysytania maili z linkami do Gif-6w po zakorczeniu imprezy, w czasie ktdrej program dziatat bez
dostepu do internetu zostata przedstawiona w rozdziale Praca programu diGif bez dostepu do internetu.

Sterowanie dodatkowymi urzadzeniami w czasie rejestrowania obrazu

Program umozliwia sterowanie dodatkowymi urzgdzeniami. Mozliwe jest wigczanie podczas nagrywania
np. dodatkowego oswietlenia, wentylatora rozwiewajgcego wiosy, itp. Komunikacja z dodatkowymi
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urzadzeniami odbywa sie za posrednictwem modutu przekaznikdéw sterowanych przez port USB. Program
wspotpracuje z modutem przekaznikdw AVT MODO04.

Wiecej szczegdtdw na jego temat mozna znalez¢ na stronie:
https://sklep.avt.pl/modul-przekaznikow-sterowanych-przez-port-usb.html

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna ustawic¢ opcje konfiguracyjng opisang nizej.

[options]

/INr portu COM u zywany do komunikacji z modutem przeka znikow sterowanych.

/[Za pomoc & tego modutu program mo ze wt acza ¢ dodatkowe urz  adzenia na czas
/Inagrywania. Mo zetoby ¢, np. dodatkowe o swietlenie, wentylatory rozwiewaj ace
/Iwitosy itp.

/lUrz adzeniawl aczanes a przy starcie odliczania, a wyt aCzane po nagraniu.
/[Program wspotpracuje z modutem przeka znikow sterowanych AVT MODO04.

/IWi ecej szczeg6tdéw na jego temat na stronie:

/I https://sklep.avt.pl/modul-przekaznikow-sterowanych -przez-port-usb.html
//Gdy nie potrzeba takiego sterowania ustawi ¢warto $¢0.
PortWent=0

Integracja z serwisem internetowym giphy.com

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna ustawi¢ opcje pozwalajgce zintegrowaé program
z serwisem giphy.com.

Serwis giphy.com stuzy do gromadzenia, wyszukiwania, publikowania i udostepniania animacji gif w
internecie. Niestety nie ma polskiej wersji jezykowej. Wiecej informacji o tym serwisie na stronie:

http://giphy.com/faq

Ponizej opis nowych opcji konfiguracyjnych.

[options]

/INa jakim serwerze internetowym program ma zapisyw a¢ tworzone animacje gif
//0-na wtasnym serwerze firmy, 1-w serwisie giphy.c om

giphy_com=0

/ICzy animacja gif zapisywana na giphy.com ma by ¢ publicznie widoczna?
/[1-tak, O-nie

/[Zalecamy ustawi ¢ tu 1, gdy z tylko animacje publicznie widoczne b eda
/[dost  epne do obejrzenia po klikni eciu w link przestany SMS-em, mailem lub

/ludost  epniony na Facebooku.

/[Animacje prywatne, nie udost epnione publicznie, da si e przegl adac¢ tylko po
/lwej sciu do serwisu giphy.com i zalogowaniu na odp. kont o wi ec takie
/lustawienie ma maty sens w kontek $cie programu diGif.

giphy_public=1

/INazwa u zytkownika giphy.com
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/[Potrzebna do zalogowania do serwisu w celu przest ania tam na konto

/lu  zytkownika pliku gif.

/IDomy slnie ustawiona jest nazwa test pozwalaj aca korzysta ¢ z konta testowego
/lgiphy.com. Konta testowego mo zha u zywac w czasie ogl adania wersji
/[demonstracyjnej. W normalnej pracy zalecamy korzy stanie z wtasnego konta

/Ina giphy.com.

/IW celu utworzenia wtasnego konta w serwisie giphy .com mo zna skorzysta ¢

/[ze strony:
/Ihttps://giphy.com/join
giphy_user=test

/IAPI key do serwisu giphy.com

/[Potrzebny do zalogowania do serwisu w celu przest ania tam na konto

/lu  zytkownika pliku gif. Domy $Inie ustawiony jest testowy API key pozwalaj acy
/lkorzysta ¢ z konta testowego giphy.com. Do normalnej pracy z programem zalecamy
/lutworzenie na giphy.com wiasnego konta i wygenero wanie wlasnego API key.

/IWi ecej informacji na temat generowania wlasnego API ke y na stronie:

/Inttps://github.com/Giphy/GiphyAPI

giphy_api_key=dc6zaTOxFImzC

/[Stowaltagi opisuj ace animacje gif wysytane do serwisu giphy.com.
/IPoszczegblne tagi powinny by ¢ rozdzielone przecinkami.

/IW tagach nale zy u zywad tylko angielskich liter, cyfr i spacji.

/U zycie niedozwolonych znakéw spowoduje bt edy przy wysytaniu gif-Ow.
giphy_tags=diGif,River

Logo “Powered by GIPHY” brane z zewnetrznego pliku

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawi¢ opcje pozwalajgcg podac nazwe pliku zawierajgcego logo
"Powered by GIPHY". Plik ten powinien znajdowac sie w katalogu patterns i by¢ typu png. Jesli program go
nie znajdzie zastosuje logo zaszyte w program.

[options]

/INazwa pliku zawieraj acego logo "Powered by GIPHY". Plik ten powinien
/lznajdowa ¢ si e w katalogu patterns i by ¢ typu png.

/lJe sli program go nie znajdzie zastosuje logo zaszyte w program.
//Opcja istotna tylko je sliwt  aczono opcj e giphy_com=1.

giphy_com_img=giphy-big.png

Domyslny szablon wydruku

Domysiny szablon wydruku zostat przygotowany do drukowania paskéw 5x15cm (zdjecie 10x15 przeciete
wzdtuz na pét). Szablon sktada sie z tfa i trzech obszardw, w ktdre beda wstawiane klatki z Gif-a.

Szablon wydruku mozna dostosowacé do swoich potrzeb poprzez edycje tta i ustawien szablonu w pliku
config.ini. Ponizej opis tych ustawien.

[BACKGROUND1]
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/INazwa pliku zawieraj acego tto szablonu.

/IPlik taki musi znajdowa ¢ si e w podkatalogu background.

/[Powinien to by ¢ plik jpg z 24 bitowym kolorem i wymiarami zapewnia j acymi
/lodpowiedni g jako $¢ wydruku.

/IDla wydrukdéw 5x15 cm i przy rozdzielczo $ci 300 dpi wymiary powinny by ¢ okoto
//600x1800 pikseli.

/IDla wydrukéw 10x15 cm i przy rozdzielczo $ci 300 dpi wymiary powinny by ¢ okoto

//1800x1200 pikseli.
name=bkg-001.jpg
[IWymiary wydruku
/IW-szeroko  $¢w mm
/[H-wysoko $¢w mm
W=51

H=152

/[Parametry pierwszego obszaru na wydruku, w ktéry bedzie wstawiane klatka
Iz gif-a.

/IX-odlegto $¢ od lewego brzegu wydruku w mm

/lY-odlegto $¢ od goérnego brzegu wydruku w mm

/[H-wysoko ¢ obszaru w mm

/I\W-szeroko $¢ obszaru w mm

/IR-k at obrotu w stopniach

X1=1,8

Y1=1,9

H1=35,8

W1=47,5

R1=0

/[Parametry drugiego obszaru na wydruku, w ktéry b edzie wstawiane klatka
Iz gif-a.

X2=1,9

Y2=39,3

H2=35,8

W2=47,5

R2=0

/[Parametry trzeciego obszaru na wydruku, w ktéry b edzie wstawiane klatka
[z gif-a.

X3=1,9

Y3=76,7

H3=35,8

W3=47,5

R3=0

/INazwa drukarki, a ktorej ma by ¢ wykonany wydruk

/Mo zna zostawi ¢ opcj e pust a wtedy program wykona wydruk na domy sInej
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/ldrukarce Windows.
Printername=

/IPozostate opcje zostawiamy bez zmian
PaperName=

namet=

ACTIVE=1

MASKID=

TITLEID=

opis=

cut_width=1

Drukowanie wybranej klatki z GIF-a
W programie mozliwe jest drukowanie wybranej klatki GIF-a. Funkcje aktywuje opcja Drukowanie wybranej
klatki z GIF-a w module administracyjnym diGifAdmin, na zaktadce Ogdlne, w panelu Ogdine.

Gdy opcja odznaczona drukowanie wybranej klatki z GIF-a nie jest mozliwe.

Gdy opcja zaznaczona, a drukowanie mozliwe, program diGif po zrobieniu animacji pokaze okno stuzace do
wyboru klatki z GIF-a, a nastepnie wydrukuje ja.

Jesli drukowanie z jakiego$ powodu nie jest mozliwe, program bedzie pomijat to okno i dziatat bez
drukowania.

Okno pokazuje klatki sktadajgce sie na animacje. llo$¢ klatek w animacji zalezy od ustawien diGif, dlatego w
przypadku, gdy klatki nie mieszczg sie na ekranie wyswietlany jest pasek stuzacy do przewijania listy klatek.

W gdrnej czesci okna znajduje sie napis “Dotknij klatki, ktdrg chcesz wydrukowaé”, a na dole przycisk
pozwalajgcy zamkngé okno i przej$¢ dalej bez drukowania klatki. Po wybraniu jednej klatki przez jej
dotkniecie program przejdzie do drukowania.

W trakcie drukowania wyswietlane jest okienko z napisem “Trwa drukowanie...” po czym program diGif
przechodzi do okna wyboru akcji (wysytanie SMS, email, FB, wydruk wg szablonu).

Jesli w module administracyjnym zostanie ustawione, ze mozliwa jest tylko 1 akcja do wykonania, np.
wysytanie mailem, to program nie bedzie wyswietlat okna wyboru akcji, tylko od razu przejdzie do
wykonywania zdefiniowanej akcji, np. do okna wpisywania maila.

Po wykonaniu tej akcji lub rezygnacji z niej, program przejdzie do okna “Dziekujemy” a okno wyboru akcji
rowniez nie zostanie pokazane.

Przy drukowaniu wybranej klatki program korzysta z domysinej drukarce Windows.

Wybrana klatka z GIF-a bedzie drukowana taka jaka jest w GIF-ie, tj. bez dodawania ramek i innych
elementdéw. Oczywiscie na klatce zachowane zostang te elementy, ktére sg wstawiane do GIF-a, np. maska
jesli jg zdefiniowano.

Wydruk bedzie robiony z dostosowaniem do papieru typu “cate zdjecie” (mogg pojawié sie biate paski bo
bokach zdjecie, gdy proporcje klatki sg inne niz proporcje papieru).
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W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawi¢ opcje zwigzane z mechanizmem drukowania wybranej
klatki z GIF-a.

[options]

/ICzy funkcja drukowania wybranej klatki z GIF-a ma by ¢ dost epna?
//0-nie, 1-tak

print_klatka=1

/IObrazek przycisku Zamknij dla okna wyboru klatki do drukowania
/[Powinien znajdowa ¢ si e w podkatalogu patterns

BUTONACTZ_R=button-exit.png

/[Kolor tta okna wyboru klatki do drukowania w nota cji BGR
scrollbkcolor=$4A413A

Opcje przydatne przy tworzeniu innych wersji jezykowych
Ustawianie rodzaju czcionki i strony kodowej
W pliku konfiguracyjnym defaults.txt mozna ustawi¢ opcje konfiguracyjne opisane nizej przydatne przy

tworzeniu innych wersji jezykowych interfejsu.

[options]

/INumer strony kodowej dla wi ekszo sci napis6w pokazywanych w module
/ladministracyjnym diGifAdmin i w programie diGif

CHARSET=238

/INazwa czcionki, ktéra ma by ¢ u zywana do pokazywania wi ekszo sci napisow
/lw module administracyjnym diGifAdmin

FONT=Arial

Ustawianie nazwy przycisku do publikacji na Facebooku dla jezykéw innych niz polski i angielski

Opcja dostepna za posrednictwem pliku config.ini:

[options]
/INazwa przycisku stu zacego do publikacji na Facebooku na odp. stronie www
/IOpcja istotna dla poprawnego publikowania na Face booku, gdy strona jest

/lw innym | ezyku ni  z polski lub angielski. Dla polskiego i angielskiego

/lprogram ma zaszyte warto scidomy $lnewi ec opcjata mo ze by ¢ pusta.
/IAdres strony do publikacji na Faceboku mo zhawzi a¢ z pliku diagnostycznego
/lznajduj  acegosi e w katalogu logs po prébie wystania animacji na Fac ebooka.

/IPrzykiad takiego adresu:

/I https:/lwww.facebook.com/sharer/sharer.php?sdk=joey &u=http://diphoto.pl/galeri
am/Impreza%20firmowa%202015-12
06/Img20160811093713.gif&display=popup&ref=plugin&s rc=share_button
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/[Przyktad opciji:
/[facebutt=Opublikuj na Facebooku
facebutt=

Blokowanie/odblokowywanie wyskakujacych okienek

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawic opcje, ktdra odpowiada za to czy program diGif ma by¢
caty czas na wierzchu i blokowa¢ pokazywanie na nim wszystkich wyskakujacych okienek.

Na czas konfigurowania i testowania programu zalecamy opcje wytgczyc.

W innych sytuacjach, szczegdlnie gdy program pracuje bez nadzoru, zalecamy pozostawic opcje wigczona.

[options]

/ICzy program diGif ma by ¢ caly czas na wierzchu i blokowa ¢ pokazywanie na nim
/lwszystkich wyskakuj acych okienek?

/[1-tak, O-nie

/INa czas przygotowywania, konfigurowania i testowa nia programu zaleca si e
/lustawi ¢ 0 by np. okienko zapory sieciowej z pytaniem czy z ezwoli ¢ temu
/lprogramowi na komunikacj e mialo szanse si e pokaza ¢.

/IPo tym, szczegdlnie, gdy program pracuje bez nadz oru zaleca si e ustawi ¢ 1.

StayOnTop=0

Prezentacja Gif-ow w galerii internetowe;j

Dla o0séb zainteresowanych takim rozwigzaniem przygotowalismy aplikacje internetowg do prezentowania
Gif-ow zrobionych w programie diGif i przestanych na nasz serwer internetowy.

Aplikacja moze pokazywa¢ logo firmy lub imprezy, baner, a pod nim Gif-y zrobione podczas imprezy.

Kazdy Gif moze by¢ pokazany w powiekszeniu, mozna wyswietli¢ link do Gif-a, a takze udostepnic¢ go na
portalach spotecznosciowych takich jak: Facebook, Tweeter, Pinterest i Tumblr.

W razie potrzeby osoby zainteresowane powinny skontaktowac sie z firmg River, zamowi¢ przygotowanie
galerii internetowej dla diGif, dostarczy¢ logo i baner, ktére bedg pokazywane w galerii internetowej oraz
informacje o wymiarach Gif-éw, ktére beda tworzone i wysytane.

Po przygotowaniu galerii internetowej nasza firma dostarczy wykaz zmian jakie trzeba wykonac
w ustawieniach diGif oraz adres strony www z galerig Gif-ow.

Wiaczenie wysytania Gif-éw przez program diGif do galerii internetowej mozna wykonac na 2 sposoby:
- za pomocg opcji konfiguracyjnej sendgalery ustawianej w pliku config.ini (opis ponizej)

[options]

/ICzy generowa ¢ iwysyla ¢ pliki w postaci dla galerii internetowej?

//1-tak, O-nie

/INiewt aczac¢je sliu zywasi e giphy.com lub wiasny serwer internetowy.
/INie wt  acza ¢ bez uzgodnienia z River.

//[River musi dokona ¢ pewnych dostosowa  n w galerii internetowej by to
dziatato

/lpoprawnie.
sendgalery=0
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- za posrednictwem opcji Galeria dostepnej z poziomu modutu administracyjnego diGifAdmin
(Ogdlne/ Wysytanie na serwer internetowy). Obok opcji widoczne pole do wpisania nazwy/tytutu
galerii.

W przypadku wspdtpracy programu diGif z galerig internetowg linki wysytane przez SMS, mail i na Facebook
beda wskazywac nie na plik Gif, tylko na strone html z galerii internetowe;j.

Galeria internetowa automatycznie dostosowuje sie do proporcji wymiaréow przesytanych Gif-6w. Program
pobiera proporcje wymiaréw z pierwszego zrobionego Gif-a i stosuje je przy pokazywaniu kolejnych,
dlatego wszystkie Gif-y wysytane do danej galerii powinny miec te same proporcje wymiardw.

Jesli w diGifAdmin dokonywana jest zmiana trybu pracy kamery (zmiana wymiaréw i proporcji
rejestrowanego obrazu) to w przypadku korzystania z galerii internetowej pokazujgcej Gif-y nalezy utworzy¢
nowg galerie, tj. w polu Katalog z Gif-ami wpisaé nowga nazwe, a w polu znajdujgcym sie na prawo od opcji
Galeria wpisa¢ nowy tytut/nazwe galerii.

Istnieje mozliwos¢ ustawienia strony startowej dla galerii internetowej. Strona ta powinna zostac
przygotowana w postaci pliku html i nosi¢ nazwe main.html.

Testowa galeria internetowa

Firma River przygotowata specjalng galerie do celéw testowych i demonstracyjnych.

Nie nalezy jej uzywac do celow komercyjnych, gdyz bedziemy okresowo usuwaé gromadzone tam Gif-y. Nie
ma tam tez mozliwosci podmiany logo, wstawienia wtasnej strony startowej itd.

Aby program diGif publikowat animacje w tej galerii nalezy w diGifAdmin na zaktadce Ogdlne/ Wysytanie na
serwer internetowy ustawic:

Katalog — http://gify.diphoto.pl

Skrypt — http://gify.diphoto.pl/imageupload.php

Galeria — zaznaczy¢. W polu na prawo od Galeria - wpisa¢ tytut/nazwe galerii internetowe;.

Katalog z Gif-ami — wpisa¢ wtasng nazwe, np. river_testy

Aby moc w przegladarce przegladad te galerie nalezy wpisaé adres podany w polu Katalog uzupetniony
o nazwe podang w polu Katalog z Gif-ami, np.:

http://gify.diphoto.pl/river testy

Zapis animacji jako mp4

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawi¢ parametry opisane nizej.
[options]

/ICzy utworzona animacja gif ma by ¢ przekonwertowana na format mp4?
/[0-nie, 1-tak
conv_mp4=0

[IWspotczynnik szybko $ci odtwarzania mp4
/limwi  ekszy tym wolniejsze odtwarzanie animacji
/[Zalecamy warto $ci z zakresu 1 do 5.
pts_mp4=3

Gdy conv_mp4=0 program diGif dziata po staremu, tj. tworzy gif-y, wysyta je na serwer internetowy
i rozsyta linki do tych gif-6w za posrednictwem SMS, maila lub Facebooka.

Gdy conv_mp4=1 program diGif tworzy gif-y, konwertuje je na format mp4 za pomoca ffmpeg, wysyta te
mp4 na serwer internetowy i rozsyfa linki do tych mp4 za posrednictwem SMS, maila lub Facebooka.
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Oryginalne gif-y nie sg kasowane z katalogu lokalnego dzieki czemu dalej mozna uzywaé, np. programu
diGifShow do prezentacji zrobionych animacji na dodatkowym monitorze.

Wspdtczynnik szybkosci odtwarzania pozwala “spowolni¢” odtwarzanie mp4. Normalnie gif-y majg bardzo
mato klatek przez co po konwersji na mp4 filmik odtwarza sie bardzo szybko. W/o wspétczynnik pozwala
dopasowac do swoich potrzeb/spowolni¢ odtwarzanie animacji zapisanej w mp4.

Do wysytania maili z linkiem do mp4 uzywany jest nowy szablon zapisany w pliku tmpemail3.html
znajdujacym sie w katalogu patterns.

Konwersja na mp4 nie powinna by¢ uzywana razem z wysytaniem na giphy.com, wysytaniem do galerii
internetowej, a takze w trybie “praca bez internetu”.

Wysytanie plikow mp4 na wiasny serwer internetowy

W programie diGif mozliwe jest wysytanie animacji zapisanych jako mp4 na inny serwer internetowy niz
domyslny, nalezacy do firmy River. Specjalnie w tym celu zostaty przygotowane odpowiednie skrypty php.
Plik zip zawierajacy te skrypty mozna pobraé po kliknieciu na ponizszy link lub wpisaniu go w pole adresu
przegladarki:

www.river.com.pl/diphoto/digif/skrypty-php-20170829.zip

Archiwum zip nalezy pobra¢, zapisaé, np. na Pulpicie i rozpakowac.

Otrzymane po rozpakowaniu pliki imageupload.php i mp4.php trzeba wkopiowaé do odpowiedniego
katalogu na serwerze internetowym.

Nastepnie w katalogu tym trzeba utworzy¢ podkatalog galeriam i ustawi¢ mu uprawnienia, by program
magt tam tworzy¢ katalogi, kopiowac i kasowac pliki itp.

W diGifAdmin na zaktadce Ogdlne ustawié¢ lokalizacje katalogu galeriam, lokalizacje skryptu
imageupload.php w pliku config.ini wiaczy¢ zapis animacji w formacie mp4.

Uruchomic diGif, nagra¢ animacje i wystac jg przez SMS, email i na Facebook.

Sprawdzié, czy animacja dobrze sie przestata i czy dobrze sie odtwarza.

Jesli wszystko dziata poprawnie mozna korzystac z programu.

Jesli wystgpity jakies problemy nalezy skontaktowac sie z naszg firma.
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Katalogi i pliki programu

diGif.exe — program do tworzenia animowanych Gif-ow.

diGifAdmin.exe — program administracyjny do ustawiania opcji konfiguracyjnych.
diGifShow.exe — program do prezentowania zrobionych animacji na dodatkowym monitorze.
uplFacebook.exe — program udostepniajgcy Gif-y na Facebooku.

defaults.txt — plik tekstowy zawierajacy napisy i komunikaty pokazywane w programie diGif i diGifAdmin.
Mozna go edytowac, np. Notatnikiem by dostosowac te napisy i komunikaty do swoich potrzeb.

license.txt — plik tekstowy, w ktdrym sg zapisane kod maszyny i kod licencji, czyli informacje potrzebne do
tego by program dziatat jako wersja petna, a nie demonstracyjna.

config.dat — plik konfiguracyjny kamery. Jest tworzony po wybraniu kamery i trybu jej pracy w module
administracyjnym diGifAdmin.

zint.dll — biblioteka uzywana przez program

config.ini — plik tekstowy, w ktédrym zapisane sg opcje konfiguracyjne ustawiane w module
administracyjnym diGifAdmin. Mozna go edytowaé, np. Notatnikiem po to by dostosowac¢ do swoich
potrzeb niektére opcje specjalne, ktérych nie da sie ustawiac z poziomu diGifAdmin.

imageupload.php — przyktadowy skrypt do odbierania i zapisywania Gif-6w na serwerze internetowym.

logs\ — katalog, w ktorym tworzone s3g pliki diagnostyczne programu. W plikach tych program zapisuje
informacje o swojej pracy, a szczegdlnie informacje o napotkanych problemach. Dla kazdego dnia program
zaktada nowy plik z nazwg taka jak data tego dnia. W razie jakich$ problemoéw z programem odp. plik lub
pliki diagnostyczne powinny by¢ przestane do firmy River razem z plikiem config.ini.

patterns\ — katalog z plikami obrazkéw uzywanymi do budowy okien programu. W katalogu tym zapisywany
jest tez plik z obrazkiem maski. Obrazki te mozna edytowac w programie graficznym po to by w ten sposéb
dostosowac wyglad programu do swoich potrzeb. Dodatkowo, w katalogu tym znajdujg sie szablony html
pozwalajgce wysytaé¢ mailem linki do utworzonych animacji.

animacje\ — domyslny katalog, w ktérym zapisywane sg tworzone Gif-y. W katalogu tym tworzony jest
podkatalog z nazwg wynikajacg z ustawien i w tym podkatalogu zapisywane sg tworzone Gif-y. Gif-y te sg
wyswietlane przez program diGifShow.
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