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Wprowadzenie

diBudka to program stworzony i przeznaczony do uzywania zaréwno w fotobudkach jak i na
komputerach z systemem Windows z podtgczonym ekranem/monitorem dotykowym i urzgdzeniem
wykonujgcym zdjecia (kamera internetowa, aparat Canon EOS). Doskonale sprawdzi sie na kazdej
imprezie: weselu, spotkaniu towarzyskim czy firmowym evencie. DotozylisSmy staran aby stworzy¢
program charakteryzujgcy sie prostotg dziatania, intuicyjng obstugg oraz mozliwoscig jego
indywidualizacji przez samych Uzytkownikéw. Konfigurowalny interfejs programu pozwala na
samodzielng podmiane wielu elementdw na witasne, umozliwiajgc w ten sposéb dostosowywanie
go przez Uzytkownikéw we wtasnym zakresie.

Program zostat przygotowany do wspodtpracy z aparatami cyfrowymi Canon EOS — zalecane modele
to Canon EOS 1100D/1200D/1300D. Bez problemu wspotpracuje réwniez z wiekszoscig dostepnych
na rynku modeli kamer internetowych. Aplikacja pozwala na bezposredni wydruk wykonanych zdje¢
lub przestanie ich na wskazany serwer WWW lub Facebook’a.

SzybKi start

1. Zainstaluj program uzywajgc instalatora diBudka_setup.exe.

2. Podtagcz do komputera aparat Canon EOS lub kamere internetowa. Dostosuj ustawienia
podtgczonego aparatu/kamery. Jesli masz zamiar drukowac zdjecia 10x15 cm, to nie
ustawiaj wysokiej rozdzielczosci zdje¢ (np. 12 Mpix) w aparacie bo to tylko spowolni prace
programu, a nie przyniesie zadnych korzysci.

3. Podtacz urzadzenia, z ktdrych chcesz korzystac:

a) podfacz drukarke lub drukarki, ktére bedg uzywane do drukowania zdjec
i zainstaluj je w systemie,

b) jesli program ma obstugiwaé przyjmowanie optfat za wykonywane ustugi
gotdéwka, podtacz wrzutnik monet i zaznacz odpowiednia opcje na zaktadce
Szybki Start/Ogdlne w module administracyjnym.

c) jesli program bedzie korzystat z pfatnosci zblizeniowych, zadbaj
0 zapewnienie odpowiedniego systemu ptacenia kartami zblizeniowymi
i zaznacz odpowiednig opcje na zaktadce Szybki Start/Ogdlne w module
administracyjnym.

4. Jesli program ma wysytaé zdjecia na serwer WWW, Facebook’a lub na podany adres e-mail
upewnij sie, ze konfiguracja twojej zapory sieciowej na to pozwala. W razie potrzeby
zdefiniuj w ustawieniach zapory odpowiedni wyjgtek lub wyjatki dla diBudka.exe
i UploadFacebook.exe.

5. Uruchom modut administracyjny diBudkaAdmin podajgc domysine hasto: 1423. Hasto to,
tzw. Kod administracyjny mozna zmienic¢ na zaktadce Szybki Start/Ogdline.

Dziat Oprogramowania RIVER K/OiK, Sp. IZ O'_Ofp K.
Tel. 12 638 66 55 30-148 Krakow, ul. Lin eg? 2
www.programdofotobudki.pl
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6. Na zaktadce Szybki Start/Ogdlne w module administracyjnym zaznacz opcje Canon EQS jesli
zdjecia majg by¢ robione aparatem Canon EOS lub Kamera internetowa jesli majg by¢
robione kamerg internetowa. Zapisz zmiany, zamknij program.

7. Jesli uzywasz kamery internetowej powtdrnie uruchom diBudkaAdmin i przejdz na zaktadke
Szybki Start/Kamera. Ustaw pola Wideo i Tryb wideo. Zapisz zmiany, zamknij program.

8. Jesli bedziesz korzystat z kodéw ptacgcych/odblokowujgcych zaznacz odpowiednia opcje na
zaktadce Szybki Start/Ogdlne w module administracyjnym. Skopiuj program diGenKod.exe
z katalogu gtéwnego programu na komputer osoby przyjmujgcej optaty. Nie zapomnij
poprosic¢ o autoryzacje programu diGenKod.exe (patrz p. 10).

9. Uruchom program diBudka by wygenerowat plik autoryzacyjny license.txt. Zamknij program
skrétem klawiaturowym [Alt]+[F4]. Inne sposoby wychodzenia z aplikacji zostaty opisane
w rozdziale Uruchamianie i zamykanie programu.

10. W katalogu gtéwnym programu odszukaj plik license.txt i przeslij go na adres:
programy@river.com.pl.
Pracownik firmy River odesle plik uzupetniony o kod autoryzacyjny i gwarancyjny. Plik ten
wklej do katalogu programu. Brak tych kodédw powoduje, ze program pracuje jako wersja
demonstracyjna i umieszcza na zdjeciach napisy "RIVER - DEMO".

11. Uwaznie przeczytaj dalszg czes$é niniejszej instrukcji, ze szczegdlnym uwzglednieniem opiséw
konfiguracji programu, przyjrzyj sie katalogom i plikom programu. Uruchom program
diBudka i zapoznaj sie z jego dziataniem.

12. Uruchom modut administracyjny i zapoznaj sie z jego ustawieniami. Dostosuj te ustawienia
do wiasnych potrzeb. Jesli wolisz, mozesz zmienia¢ ustawienia programu poprzez edycje
pliku config.ini.

13. Przygotuj wtasne elementy graficzne, z ktérych zbudowane sg okna programu bazujgc na
danych przyktadowych dostarczonych z instalacjg (katalog patterns).

14. Przygotuj wtasne ramki i tta bazujgc na przyktadowych, dostarczonych z programem (katalog
frames i background). Skonfiguruj je ustawiajagc odpowiednie opcje w module
administracyjnym na zaktadce Tfa, Ramki, Zdjecia Id lub poprzez edycje pliku config.ini.
Program moze stuzyé réwniez do tworzenia i drukowania zdje¢ do dokumentéw. Jesli chcesz
korzystaé z tej funkcji przygotuj wiasne szablony zdjec¢ identyfikacyjnych oraz elementy
graficzne z nimi zwigzane.

15. Przygotuj wiasne podpowiedzi gtosowe i komunikaty bazujagc na przyktadowych,
dostarczonych z programem (katalog sounds). Wtgcz je ustawiajgc odpowiednig opcje
w module administracyjnym, na zaktadce Ogdlne.
Istnieje  mozliwos¢ przygotowania nowej wersji jezykowej zarowno dla modutu
administracyjnego jak i dla programu diBudka. Dzieki temu w/w programy beda pokazywaty
napisy i odtwarzaty podpowiedzi dZzwiekowe w tym nowym jezyku.

RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
30-148 Krakdw, ul. Lindego 2
www.programdofotobudki.pl

Dziat Oprogramowania
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16. Sprawdz dziatanie programu z podstawionymi wtasnymi elementami graficznymi,
dzwiekowymi, ramkami i ttami.

17. Jesli funkcja wysytania zdje¢ na serwer WWW jest wigczona przygotuj na swoim serwerze
internetowym odpowiedni skrypt stuzgcy do odbierania zdje¢. Bardziej szczegdétowe
informacje znajdziesz dalej w rozdziale "Wysytanie zdje¢ na www. Jak wyglada caty proces?
Co jest potrzebne do dziatania tej funkcji?".

Charakterystyka programu

Wymagania sprzetowo-systemowe

Komputer:

Minimalne: procesor osiggajacy co najmniej 2000 punktéw w tescie Passmark CPU
Mark (www.cpubenchmark.net), pamie¢ RAM 4 GB, porty USB 2.0.

Zalecane: procesor osiggajacy co najmniej 2500 punktéw w tescie Passmark CPU
Mark (www.cpubenchmark.net), pamie¢ RAM 8 GB, porty USB 3.0 lub wyzsze.

System operacyjny: Windows 7, Windows 8.1 lub Windows 10.

Ekran/monitor: dotykowy HD lub Full HD — minimalna rozdzielczo$¢ 1024x768 pikseli,
zalecana rozdzielczo$é¢ 1920x1080 pikseli. Okna programu skalujg sie do
rozdzielczosci monitora.

Kamera internetowa lub aparat fotograficzny Canon EOS (zalecany model Canon
EOS 1100D/1200D/1300D).

Drukarka: dowolna, zainstalowana i obstugiwana przez system Windows; polecana
drukarka termosublimacyjna DNP DS-RX1 (z funkcjg ciecia papieru — np. 15x10 cm na
paski 15x5 cm).

Wrzutnik monet Comestero RM5 CC TALK ze ztgczem USB (opcjonalnie).

Zestaw Connect 3000 do obstugi ptatnosci zblizeniowych kartami bankowymi
(opcjonalnie).

Zainstalowane w systemie odpowiednie kodeki i playery (opcjonalnie — w przypadku
odtwarzania animacji avi i swf w oknie startowym programu).

Zalecamy wytaczenie kontroli konta uzytkownika w Panelu Sterowania.

Opis programu

Program pracuje w trybie petnoekranowym blokujgcym dostep do elementéw pulpitu Windows.

Jest zabezpieczony przed skopiowaniem i nieautoryzowanym uzywaniem za pomocg kodu

tekstowego generowanego na podstawie numeru seryjnego dysku twardego.

Interfejs programu moze by¢ dostosowany do potrzeb Uzytkownika poprzez zmiane niektérych

parametréw oraz wkopiowanie wtasnych plikéw.

Dziat Oprogramowania
Tel. 12 638 66 55

RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
30-148 Krakdw, ul. Lindego 2
www.programdofotobudki.pl

7|Strona


http://www.programdofotobudki.pl/
http://www.cpubenchmark.net/
http://www.cpubenchmark.net/
http://www.cpubenchmark.net/

Eliver|

Program pozwala na odtwarzanie dzwiekéw w formacie wav takich jak np. odliczanie przed
wykonaniem zdjecia, dzwiek migawki itp. Mozliwe jest uzycie wtasnych plikéw.

Program jest lokalizowalny tzn. moze by¢ fatwo przystosowany do pracy w réznych jezykach.
W standardowej instalacji znajdujg sie pliki dla polskiej i angielskiej wersji jezykowej programu.

Program posiada dziennik pracy, tzw. log, w ktdorym zapisywane sg najwazniejsze zdarzenia,
problemy i btedy. Dla kazdego dnia zaktadany jest osobny plik dziennika.

Najwazniejsze ustawienia konfiguracyjne programu wykonuje sie za pomocg osobnego modutu
administracyjnego. Wszystkie ustawienia mozna zmieniac¢ edytujac plik config.ini.

Modut wykonujacy zdjecia ma interfejs przystosowany do obstugi za posrednictwem ekranu
dotykowego. Modut administracyjny umozliwia obstuge za pomoca klawiatury i myszki.

Wykonywanie zdje¢ moze odbywad sie za pomocg kamery internetowej lub aparatu Canon EOS.
Zalecamy aparat Canon EOS 1100D/1200D/1300D.

Program moze drukowac zdjecia na jednej lub wielu drukarkach. Drukowanie realizowane jest
poprzez mechanizmy systemowe Windows. Jezeli drukarka lub drukarki pozwalajg na to, to mozliwe
jest takie skonfigurowanie programu by drukowat zdjecia w rdéznych formatach, np. 10x15 cm,
2 paski 5x15 cm itd.

Program moze realizowaé pobieranie optat za wykonane zdjecia, zostat on przystosowany do
wspotpracy z wrzutnikiem monet (zalecamy Comestero RM5 CC TALK ze ztgczem USB).

Program archiwizuje wykonane ujecia i zdjecia wynikowe w osobnym katalogu, w plikach o nazwach
zawierajgcych date i czas ich wykonania.

Aby uniemozliwi¢ dostep do systemu operacyjnego zamykanie programu wymaga podania hastfa
numerycznego. Hasto ustawia sie w module administracyjnym. Réwniez dostep do modutu
administracyjnego jest zabezpieczony kodem/hastem.

Program pozwala wprowadzi¢ informacje o ilosci papieru w drukarce, prowadzi licznik zapasu
papieru w drukarce pomniejszajgc go po kazdym wydruku. Dla celdw statystycznych prowadzi
licznik wydrukéw w dniu i licznik wydrukéw ogdétem. W programie mozna ustawic limit wydrukéw
po przekroczeniu ktérego drukowanie zostanie zablokowane.

Oproécz drukowania zdje¢ program moze je wysyta¢ mailem, na strone www lub Facebook klienta.
Dodatkowo mozliwe jest przekazywanie linkéw do zdjec za posrednictwem SMS-éw i QR kodow.

Schemat dziatania
Schemat dziatania programu wykonujgcego zdjecia jest nastepujgcy (niektére elementy mogg byt
wigczane lub wytgczane w module administracyjnym):

RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
30-148 Krakdw, ul. Lindego 2
www.programdofotobudki.pl

Dziat Oprogramowania
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- Okno startowe — moze by¢ w postaci animacji avi, swf lub obrazka jpg (mozna je
wtgczyé/wytgczyé w module administracyjnym).

- Okno wyboru jezyka, w ktérym program ma pokazywac opisy i odtwarzaé ew.
podpowiedzi dZzwiekowe.

- Okno wyboru rodzaju ustugi. Pozwala wybraé czy zdjecie wynikowe ma sktadac sie
z ujeé i natozonej na nie ramki, czy z tfa i natozonych na nie ujeé, czy moze program
ma przygotowac zdjecie do jakiegos dokumentu, np. dowodu osobistego.

- Jesli zostata wtgczona funkcja pobierania optat wtedy po oknie wyboru rodzaju ustugi
pojawia sie okno ptatnosci pokazujace kwote jakg trzeba zapfaci¢ by zrealizowac
wybrang ustuge.

- Okno wyboru ramki, tfa lub zdjecia id. — okno, w ktérym nalezy wybraé czy zdjecie
wynikowe ma sktadac¢ sie z ujec i natozonej na nie ramki, z tta i natozonych na nie
ujeé, czy maja to by¢ zdjecia identyfikacyjne.

- Okno wyboru szablonu ramki, tta lub zdjecia id. jaka/jakie ma zostac¢ uzyte.

- Okno wyboru koloru — wybdr czy zdjecie wynikowe ma by¢ kolorowe czy czarno-biate
— o0 pojawieniu sie tego okna decyduje odpowiedni parametr w module
administracyjnym.

- Wyswietlanie informacji dodatkowych, np. wymagan dotyczacych zdjecia
identyfikacyjnego by klient wiedziat jak ma sie ustawic.

- Okno wykonywania ujec. llos¢ uje¢ zalezy od definicji ramki, tta, zdjecia id. Przed
kazdym ujeciem program odlicza ,,...3, 2, 1”. W momencie wykonywania zdjecia
pokazywana jest animowana migawka. Przez caly czas wykonywania ujec
pokazywany jest podglad na zywo. Mozliwy podglad wykonanych zdjec.

- Jesli robione jest zdjecie identyfikacyjne to po wykonaniu ujeé¢ pojawia sie okno
pozwalajgce wybra¢ najlepsze ujecie do zastosowania przy tworzeniu zdjecia
identyfikacyjnego, a po nim okno stuzgce do wyciecia z wybranego ujecia odp. kadru.

- Przygotowanie zdjecia wynikowego. W przypadku zdje¢ naktadanych na tto istnieje
mozliwo$¢ uzycia techniki “green screen”, czyli zamiany zielonego lub niebieskiego
tta, na ktorym byty robione ujecia na przezroczystos¢ i natozenie tak
przeksztatconego ujecia na tto. W przypadku ramek obszary zielone zostang
zamienione na biate lub na plik jpg wskazany w trakcie definiowania szablonu ramki.
Na zdjecie wynikowe moze réwniez zosta¢ wstawiony napis lub logo, ktérych
parametry definiuje sie w module administracyjnym.
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- Okno akceptacji zdjecia wynikowego. W przypadku braku akceptacji program
pozwala przeprowadzi¢ caty proces wykonywania zdje¢ od poczatku.

- Okno, w ktorym dokonuje sie wyboru czy zdjecie wynikowe ma byé wydrukowane
czy wystane mailem, na serwer internetowy lub Facebook’a.

- Okno wyboru sposobu zaptaty, ktére pojawi sie jesli ustawiono dwa lub wiecej
sposobdéw pfacenia za ustugi. Wyboru sposobu zaptaty dokonuje sie dotykajgc
odpowiedniego obrazka lub przycisku.

- Wydruk zdjecia wynikowego lub wystanie go mailem, na serwer WWW, Facebooka.
Czas oczekiwania na wydruk ustawia sie w module administracyjnym. W czasie
drukowania/wysytania program pokazuje zdjecie wynikowe i animacje odliczajgca
czas pozostaty do zakonczenia wydruku/wysytania.

- Woysytanie na Facebooka wymaga logowania na konto klienta. Dane potrzebne do
logowania do konta klienta na Facebooku wprowadza sie za posrednictwem
klawiatury ekranowej wbudowanej w program.

- Woysyfanie za pomocg e-maila wymaga wprowadzenia adresu poczty elektroniczne;j.
Adres ten wprowadza sie klawiaturg ekranowg wbudowang w program.

- Woysytanie wiadomosci SMS z linkiem do zdjecia dla uzytkownikéw petnej wersji
programu wymaga podpisania umowy i rejestracji w serwisie smsapi.pl. Uzytkownicy
wersji demonstracyjnej programu mogg wysytaé¢ SMS-y korzystajgc z konta smsapi.pl
nalezacego do River lub z wiasnego.

- Po zakonczeniu operacji wysytania (nie dot. drukowania) mozliwos¢ zeskanowania
QR kodu z linkiem do wystanego zdjecia. Za wyswietlanie QR kodéw odpowiada
opcja showgrcode ustawiana w pliku config.ini.

- Po drukowaniu/wysytaniu mozliwo$¢ dalszego drukowania lub wysytania zdjec.
Jesli wiaczone sg funkcje ptacenia za dodatkowe kopie zdjecia to przed kolejnym
drukowaniem program pokaze okienko ptacenia za kopie.

- Po zakonczeniu wydruku/wysytania powrdt na okno startowe.

- W przypadku dtuzszej bezczynnosci program automatycznie rowniez powraca do
okna startowego. Czas bezczynnosci ustawia sie w module administracyjnym.
Program moze takie zamkngé sie automatycznie i wytgczy¢ system operacyjny
o godzinie ustawionej w module administracyjnym.

- Nacisniecie klawisza “h” na oknie animacji startowej lub oknie startowym powoduje
wyswietlenie okienka z informacjami o gotéwce i wydrukach. Mechanizm dziata tez
na wielu innych oknach za wyjatkiem tych, w ktérych co$ sie wpisuje, np. adres
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email, dane logowania do Facebooka itd. Okienko z informacjami znika po
nacisnieciu przycisku OK na nim sie znajdujgcego.

Uruchamianie i zamykanie programu

Przy pierwszym uruchomieniu programu diBudka pokazywane jest okno pozwalajgce wskazac
aparat, ktéry ma by¢ uzywany przez program. Okno takie moze tez by¢ pokazywane przy kolejnych
uruchomieniach, jesli tylko program nie wykryje ustawionego aparatu.

W okienku tym ustawia sie w pierwsze]j kolejnosci czy program ma uzywac aparatu Canon EQOS czy
kamery internetowej. Jesli zostanie wybrana kamera internetowa nalezy dodatkowo wybrac ja
z listy kamer i okresli¢ tryb wideo w jakim ma pracowac.

Po dokonaniu wyboru program nalezy zrestartowaé¢ by modgt zastosowaé dokonane zmiany. Jesli
komunikacja z aparatem jest poprawna i wszystko dziata prawidtowo program uruchomi sie bez
ponownego pokazywania tego okienka. Jesli jest inaczej, okienko pojawi sie ponownie i pozwoli
zmieni¢ ustawienia aparatu.

Rowniez w trakcie pierwszego uruchomienia programu przed wyswietleniem okna stuzgcego do
wyboru ramki, tta lub zdjecia id. moze wystgpi¢ zatrzymanie pracy na kilka lub kilkanascie sekund.
Nalezy cierpliwie poczeka¢ — program generuje w tym czasie miniaturki ramek, tet i zdje¢ id. Przy
kolejnych uruchomieniach programu takie spowolnienie juz nie wystgpi.

W przypadku dtuiszej bezczynnosci program wykonuje automatyczny reset. Oznacza to
wyzerowanie danych, wyzerowanie informacji o ew. wptaconych pienigdzach i powrét na okno
startowe. Czas bezczynnosci ustawia sie w module administracyjnym.

W przypadku gdy program nie wspétpracuje z wrzutnikiem monet mozna przyspieszyé jego
uruchamianie. W tym celu, w diBudkaAdmin/Zaawansowane/Ptatnosci, nalezy ustawi¢ opcje Port
COM na 0.

Podczas swojego startu program diBudka moze uruchamiaé wskazany program dodatkowy, np.
Vzoom stuzacy do ustawiania powiekszenia dla kamery internetowej Logitech C922 Pro Stream.
Odpowiada za to opcja RunOnStart, ktérg mozna ustawic¢ w pliku konfiguracyjnym config.ini:

[options]

//Program, ktory ma uruchomi¢ diBudka w czasie swojego startu.

//Moze to by¢, np. jakis program ustawiajqgcy powiekszenie kamery internetowej itp.
//Dla kamery Logitech C922 Pro Stream zrobilismy taki programik. Nazywa sie
//Vzoom i mozna go uzyskac w River.

//Przyktad uruchomienia tego programiku to:

//RunOnStart=VVzoom.exe autoset

RunOnStart=
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Program moze zosta¢ zamkniety na kilka sposobow:

za posrednictwem klawiatury kombinacja [Alt]+[F4].

- numerycznym kodem zamykajgcym. Kod ustala sie w module administracyjnym na
zaktadce Ogdlne. Mozna z niego korzysta¢ na komputerach wyposazonych w myszke,
trackball lub ekran dotykowy. Uniemozliwia dostep osobom niepowotanym do
systemu operacyjnego. W celu zamkniecia programu nalezy dwukrotnie klikng¢ lewy
gorny roég ekranu i w wyswietlonym okienku wpisaé kod zamykajacy i zatwierdzi¢ go
naciskajgc CR. Domysiny kod zamykajacy to 1423.

- automatycznie, po zdefiniowaniu godziny zamkniecia w module administracyjnym,
na zaktadce Ogdlne.

- automatycznie, po zakoniczeniu zlecenia jezeli zostata wtgczona odpowiednia opcja w
module administracyjnym, na zaktadce Zaawansowane.

Zamykanie programu z poziomu okna awarii

W celu zamkniecia programu po wyswietleniu okna awarii nalezy dotkng¢ LEWEGO DOLNEGO rogu
okna, a nastepnie, w pokazanym okienku, wprowadzi¢ kod administracyjny i nacisngé¢ przycisk OK.
Po tym wyswietlone zostanie okienko z podstawowymi informacjami statystycznymi i program
zostanie zamkniety.

Autoryzacja programu

Program bezposrednio po zainstalowaniu dziata jako wersja demonstracyjna. Oznacza to, ze na
kazdym zrobionym zdjeciu wynikowym umieszczane sg napisy "RIVER DEMQO".

W celu odblokowania wersji petnej wymagane jest podanie kodu autoryzacyjnego oraz
gwarancyjnego, ustawiajgcego date korica gwarancji dla programu. Kody te sg generowane w firmie
River na podstawie tzw. kodu maszyny, ktéry klient powinien dostarczyé drogg mailowg lub
telefonicznie.

Dla utatwienia, zalecamy po pierwszym uruchomieniu diBudki odszukanie w katalogu gtownym
programu pliku license.txt i przestanie go na adres programy®river.com.pl. Pracownik firmy River
odesle plik z wygenerowanymi kodami, autoryzacyjnym i gwarancyjnym. Otrzymany plik
license.txt nalezy podmieni¢c w katalogu gtownym programu, celem nadpisania pliku juz
istniejgcego.

Same kody mozna tez otrzymac telefonicznie lub poczta elektroniczng. Otrzymane kody wprowadza
sie w module administracyjnym, na zaktadce O programie/Autoryzacja i Gwarancja.

Konfiguracja programu
Program mozna konfigurowaé na 2 sposoby:

- ustawiajgc opcje w module administracyjnym diBudkaAdmin — zalecane,
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- dokonujac edycji pliku config.ini znajdujgcego sie w katalogu gtéwnym programu —
tylko dla zaawansowanych Uzytkownikdow.

Uwaga: Naleizy pamietac, ze nie wszystkie opcje dostepne w module administracyjnym sq
zapisywane w pliku config.ini i nie wszystkie opcje z pliku config.ini sq dostepne w module
administracyjnym diBudkaAdmin.

Modut administracyjny

Modut administracyjny diBudkaAdmin to typowy interfejs systemu Windows podzielony na kilka
grup zaktadek. Zgromadzone na nich opcje odpowiadajg za prawidtowg prace programu. Dostep do
modutu zostat zabezpieczony tzw. kodem administracyjnym. Domysiny kod jest podpowiadany przy
uruchamianiu modutu administracyjnego. Zalecamy jak najszybszg jego zmiane na wiasny, na
zaktadce Ogdlne (grupa Szybki Start).

Grupa zaktadek Szybki Start

Zaktadka Ogdlne

Ogdlne

Jezyk diBudkaAdmin — wybor jezyka dla modutu administracyjnego.
Jezyk diBudka — wybdr jezyka dla programu diBudka.

Program przy pierwszym uruchomieniu stara sie rozpoznac¢ wersje jezykowa w jakiej ma dziatac.
Sprawdza ustawienia Windows i odczytuje z nich dane dotyczace domysinego jezyka. Jesli ma dla
takiego jezyka skrypty jezykowe uruchamia sie w takiej wersji jezykowej. Jesli nie ma takich
skryptéw uruchamia sie w jezyku angielskim. Program zapamietuje zastosowany jezyk i stosuje go
przy kolejnych uruchomieniach do momentu kiedy uzytkownik nie zmieni go za pomoca odp. opcji
konfiguracyjnej w module administracyjnym.

Kamera internetowa, Canon EOS — wybor urzgdzenia, ktére bedzie uzywane do robienia zdjec.

Po zmianie urzgdzenia nalezy zrestartowac program. W przypadku wyboru kamery nalezy przejs¢ na
zaktadke Szybki start/Kamera i wybra¢ kamere za pomocq listy zwigzanej z polem Wideo oraz
okresli¢ tryb jej pracy za pomoca listy zwigzanej z polem Tryb wideo.

Kod administracyjny — cyfrowy kod, ktéry nalezy wprowadzi¢ aby uruchomi¢ modut administracyjny
lub zamkngé program diBudka. Kod ten ma na celu uniemozliwienie dostepu osobom
niepowotanym do modufu administracyjnego i systemu operacyjnego.

Przy pierwszym uruchomieniu modutu diBudkaAdmin nalezy wpisa¢ domysiny kod administracyjny
1423 i zatwierdzi¢ go przyciskiem OK. Domyslny kod administracyjny jest podpowiadany u dotu
okienka stuzgcego do jego wprowadzania, do momentu dopdki nie zostanie zmieniony przez
Uzytkownika.

W celu zamkniecia programu diBudka nalezy dwukrotnie klikngé lewy gérny rég ekranu,
w wyswietlonym okienku nalezy wpisa¢ kod zamykajgcy ustawiony w tym miejscu i zatwierdzié¢ go
naciskajgc OK. Domysiny kod administracyjny to 1423.

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna dodaé/zmieni¢ czas, po ktérym nastgpi
automatyczne zamkniecie okienka kodu administracyjnego:
RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
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[options]

//Czas pokazywania okienka kodu administracyjnego w sek. Domysinie 10.

//Po podanym tu czasie od pokazania okienka lub od ostatniego klikniecia w okienko
//0okno kodu administracyjnego samo sie zamknie.

//Zalecamy czasy z zakresu 1 do 30.

TimeOutPass=10

Czas bezczynnosci — podawany w sekundach czas, po ktdrym, jesli nie zostata wykonana zadna
akcja, program diBudka wykonuje reset i powraca do okna startowego. Zalecamy 120 s. Program
informuje o zamiarze wykonania resetu pokazujgc na pewien czas przed resetem informacje
“Dotknij ekranu albo program wrdci na okno startowe za X sekund”.

X zmniejsza sie do 0 pokazujac czas pozostaty do wykonania resetu. Informacja jest pokazywana po
uptywie ok. 70% ustawionego czasu bezczynnosci. Oczywiscie dotkniecie ekranu konczy
wyswietlanie w/o informacji i przerywa odliczanie do resetu.

Godzina zamkniecia — o ustalonej godzinie program zostanie zamkniety, a komputer wyfaczony.
Mechanizm pozwala ustawi¢ godzine zamkniecia z doktadnosciag do 1 minuty a program stara sie
wykonaé automatyczne zamkniecie przez 15 minut od ustawionej godziny zamkniecia.

W celu wytagczenia mechanizmu automatycznego zamykania programu i systemu operacyjnego
nalezy ustawic¢ godzine zamkniecia réwng 00:00.

Pokaz kursor — nalezy zaznaczy¢ jesli program ma by¢ obstugiwany myszka lub touch padem. Jesli
program bedzie obstugiwany za pomocg ekranu dotykowego opcje nalezy pozostawié
niezaznaczona.

Odtwarzaj diwieki — nalezy zaznaczy¢ jesli w programie majg by¢ odtwarzane pliki dZzwiekowe
z katalogu sounds. Dla polskiej wersji jezykowej katalog ten znajduje sie w katalogu programu
i w podkatalogu lang_pol. Opcja dotyczy plikow dzwiekowych zawierajgcych podpowiedzi glosowe
do poszczegdlnych okien programu.

Przebieg programu diBudka

Pokaz animacje lub film startowy — program pozwala zastosowac jako okno startowe film avi,
obraz jpg lub animacje flash zapisang w pliku swf. Aby okno startowe zostato wyswietlone
poprawnie muszg zostac¢ spetnione nastepujgce warunki:

- w systemie muszg zostaé zainstalowane odpowiednie kodeki i playery umozliwiajgce
odtwarzanie pliku avi lub swf (wiekszos¢ plikdw avi jest poprawnie wyswietlana przez
program bez potrzeby instalowania dodatkowych kodekow, pliki swf wymagajg
zainstalowania programu Adobe Flash Player)

- plik avi, jpg lub swf musi znajdowac¢ sie w podkatalogu patterns, a w pliku
konfiguracyjnym config.ini w sekcji [options] w ustawieniu intro= nalezy podac
nazwe tego pliku.

- animacja flash musi by¢ zapetlona.

Dostepne jezyki (zaznacz max. 3) — lista jezykdw obstugiwanych w programie diBudka. Brak
zaznaczenia oznacza, ze dany jezyk nie bedzie dostepny w oknie wyboru jezyka. Okno wyboru
jezyka nie pojawi sie jesli zostanie zaznaczony tylko jeden jezyk na liscie.
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Dodawanie i obstuga nowych jezykdw w programie zostata opisana w osobnym rozdziale
podrecznika.

Pokaz okno zgéd — program diBudka moze wyswietla¢ okno z tekstem zgdd w postaci obrazka.
Zazwyczaj bedzie to tekst typu “Wyrazam zgode na uZycie mojego wizerunku ... Oswiadczam, ze
jestem petnoletni ...” itd.

Gdy opcja pozostaje odznaczona okno zgdd nie jest pokazywane. Gdy opcja zaznaczona, okno
z tekstami zgdd bedzie wyswietlane.

Okno z tekstem zgdd pokazywane jest po oknie wyboru jezyka. Sktada sie z tta, obrazka z tekstem
zgdd pokazywanym na srodku i przyciskédw Tak i Nie na dole. Gdy klient kliknie Tak program
przechodzi do nastepnego okna i moze wykona¢ ustuge w programie. Gdy klient kliknie Nie program
wraca na okno startowe.

Przycisk Nie jest ukrywany w przypadku, gdy okno z tekstem zgdd jest oknem startowym.

Gdy klient kliknie Tak program przechodzi do nastepnego okna i moze wykonaé ustuge
w programie. Gdy klient kliknie Nie program wraca na okno startowe.

Obrazek z tekstem zgdd mozna dostosowaé do swoich potrzeb. Dla polskiej wersji jezykowej
domyslinie jest to plik:
...\diBudka\lang_pol\patterns\river-green\tekst-zgody.png

W pliku config.ini dodano kilka opcji konfiguracyjnych zwigzanych z oknem zgéd:

[options]

//Czy pokazywac okno z tekstem zgod?
//0-nie, 1-tak
show_accept=0

//Plik z obrazkiem z tekstem zgod
textakceptacja=river-green\tekst-zgody.png

//Pliki z obrazkami przyciskéw Tak i Nie na okno z tekstem zgod
buttontak=river-green\przycisk-tak.png
buttonnie=river-green\przycisk-nie.png

Pokaz tta — jesli zaznaczone, w programie bedzie mozliwy wybor szablondéw tet (kompozycji) dla
zdje¢ wynikowych. Jesli odznaczone, nie bedzie mozliwe zamawianie zdje¢ na ttach.

Pokaz ramki — jesli zaznaczone, w programie bedzie mozliwy wybdér szablonéw ramek dla zdjec
wynikowych. Jesli odznaczone, nie bedzie mozliwe zamawianie zdje¢ w ramkach.

Pokaz zdjecia id. — jesli zaznaczone, w programie bedzie mozliwy wybdér wzoru dla zdjec
identyfikacyjnych. Jesli odznaczone, nie bedzie mozliwe zamawianie zdjec id.

Nalezy pamieta¢ o tym, ze co najmniej jedna z opcji Pokaz ramki, Pokaz tta, Pokaz zdjecia id.
powinna by¢ zaznaczona. Gdy wszystkie zostang odznaczone, konfiguracja programu bedzie
niepoprawna i program nie pozwoli na robienie zdje¢.

Poka: wybor efektu (kolorowe/czarno-biate/...) — decyduje o tym, czy okno wyboru
efektu/przeksztatcenia jest pokazywane. Jesli zaznaczone, po wybraniu rodzaju zdjecia wynikowego
bedzie mozna dokona¢ wyboru czy zdjecie wynikowe ma by¢ kolorowe, czy czarno-biate (w catosci
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czy czesciowo) oraz czy beda do niego stosowane efekty przeksztatcen ,obraz olejny" i ,rysunek
otéwkiem". Jesli odznaczone, okno wyboru sie nie pojawi, a zdjecie wynikowe domyslinie bedzie
kolorowe.

Ptacenie kodem — okresla czy ptacenie kodami odblokowujgcymi generowanymi przez program
diGenKod ma by¢ dostepne w programie diBudka. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Ptacenie kartq — okresla czy ptacenie bankowymi kartami zblizeniowymi poprzez system VendPay
ma by¢ dostepne w programie diBudka. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Ptacenie monetami — okresla czy ptacenie monetami poprzez wrzutnik Comestero RM5 CC TALK ma
by¢ dostepne w programie diBudka. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Jesli ustawiono dwa lub wiecej sposobdw ptacenia za ustugi, w programie diBudka pojawi sie okno
wyboru sposobu zaptaty. Wyboru sposobu zaptaty dokonuje sie dotykajgc odpowiedniego obrazka
lub przycisku.

Wiecej na temat sposobow pfacenia mozna znalezé w dalszej czesci instrukcji, w rozdziatach
omawiajgcych poszczegdlne metody realizowania zaptaty za ustugi w programie.

Poka: zdjecie — po kazdym ujeciu program wyswietli krétki podglagd wykonanego zdjecia.

Pokaz okno akceptacji zdjecia — opcja decyduje czy po wykonaniu serii uje¢ zdjecie wynikowe
bedzie wymagato akceptacji klienta.

Powrét do okna gtownego przy braku akceptacji zdjecia — jesli odznaczone program przy braku
akceptacji zdjecia wynikowego powraca do procesu robienia ujec.

Jesli opcja zostanie zaznaczona, program przy braku akceptacji zdjecia wynikowego wraca do okna
startowego. Uzytkownik moze nie tylko powtdrzy¢ ujecia, ale tez wybrac inng ramke lub tto czy tez
zmieni¢ parametry okres$lane przed robieniem ujed.

Zalecamy odznaczyé w przypadku ptacenia za ustugi lub stosowania kodéw odblokowujgcych, gdyz
powrdt na okno gtdwne kasuje wptacong kwote i dezaktywuje wprowadzony kod odblokowujacy.

Wykonaj od razu akcje — znajdujgce sie obok pole pozwala ustawi¢ rodzaj akcji realizowanej
bezpos$rednio po zrobieniu i zaakceptowaniu zdjecia wynikowego w programie diBudka.

Pole to moze by¢ ustawione na jedng z wartosci: Drukowanie, Wysytanie na Facebook, Wysytanie
mailem, Wysytanie na www, Wysytanie SMS.

Po przygotowaniu zdjecia wynikowego i jego ew. akceptacji program od razu przejdzie do
wykonywania akcji ustawionej w polu obok opcji Wykonaj od razu akcje. Po zakonczeniu tej akgcji
wyswietlone zostanie okno umozliwiajgce wybdr innych akcji, o ile ustawienia konfiguracyjne
w pliku config.ini na to pozwolg.

Edytujac plik config.ini (opcja print_rest) mozna zablokowaé dalszg prace programu diBudka
i wymusi¢ jego powrdt do okna startowego w przypadku gdy ustawiona akcja wysytania zdjec¢ na
Facebooka lub mailem nie zostanie wykonana.

Pozwoli to na realizacje np. takiego scenariusza:

Tworzymy w programie szablony tet i ramek zawierajqce reklame firmy X. Ustawiamy program tak,
aby wysytanie na Facebooka zdje¢ wynikowych zrobionych na podstawie tych szablonéw byto
wykonywane natychmiast po zrobieniu i akceptacji zdjecia wynikowego.
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Jesli uzytkownik nie wysle zdjecia na Facebook, nie bedzie mdgt wykonac innych akcji gdyz program
powrdci do okna startowego. Jesli wysle, pozostate akcje bedq dostepne.

Drukowanie — nalezy zaznaczy¢ jesli program ma udostepniac funkcje drukowania zdjeé.

Wysytanie na www — nalezy zaznaczy¢ jesli program ma udostepnia¢ funkcje wysytania zdje¢ na
serwer WWW. Firma River dostarcza opis sposobu przesytania zdjecia na serwer internetowy
metoda POST. Zamawiajgcy powinien przygotowaé¢ mechanizmy po stronie serwera internetowego
do odbierania i prezentacji zdjeé.

Wysytanie na Facebook — jesli opcja zostanie witgczona to po zrobieniu zdjecia program pozwoli

wystac i opublikowaé zdjecie na Facebook’u. Wiecej na ten temat w rozdziale Publikacja zdje¢ na
Facebooku.

Wysytanie emailem — jesli opcja zaznaczona program diBudka bedzie udostepniat funkcje wysytania
zdjec¢ za pomocg poczty elektronicznej. Jesli odznaczona bedzie te funkcje ukrywat. Wtgczenie opcji
spowoduje pojawienie sie w oknie wyboru akcji do wykonania programu diBudka przycisku E-MAIL.
Po kliknieciu go wyswietli sie okno zawierajgce pole adresu e-mail, klawiature ekranowg oraz
przyciski WYSLI) i WSTECZ. Zdjecie zostanie wysytane po wpisaniu odp. adresu i naciénieciu
przycisku WYSLIJ.

Uwaga:

Wysytanie odpowiedzi zwrotnej na wskazany adres wymaga podania tego adresu w opcji
dostepnej tylko w pliku konfiguracyjnym config.ini — patrz Dodatek A.

Wysytanie SMS — decyduje czy bedzie mozliwe wysytanie linka do zdjecia za pomocg SMS.
Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Gdy opcja zaznaczona wtedy w programie diBudka na oknie wyboru akcji do wykonania na
zrobionym zdjeciu pokazany zostanie dodatkowy przycisk stuzgcy do wysytania SMS. Po nacisnieciu
tego przycisku pokazane zostanie okno, w ktdorym bedzie mozna wpisa¢ numer telefonu, na ktory
ma zosta¢ wystany SMS. Po wpisaniu numeru telefonu i zatwierdzeniu go przyciskiem z zielong
ikong program diBudka pokaze okno informujgce o wysytaniu wiadomosci SMS.

Po kilku sekundach, gdy SMS zostanie wystany okno to zniknie i program przejdzie dale;j.

Ponowne drukowanie lub wysytanie — jesli zaznaczone, program pozwoli zrobié zdjecie, a potem
wielokrotnie je wydrukowaé, wielokrotnie wysta¢ mailem, na www lub Facebooka, o ile oczywiscie
dana funkcja zostata wtgczona. Wielokrotne drukowanie lub wysytanie moze by¢ przydatne
szczegoblnie w sytuacji, gdy zdjecie robi sobie grupa oséb i kazda z nich chce mie¢ wydruk zdjecia lub
udostepnic¢ zdjecie na Facebooku lub wysta¢ mailem.

Jesli opcja wytaczona, program pozwoli wykona¢ na zdjeciu tylko jedng akcje tj. jednokrotne
drukowanie albo jednokrotne wysytanie mailem lub na www lub Facebooka.

Pokaz przycisk Wstecz — opcja odpowiada za wyswietlanie przycisku Wstecz w oknie wyboru ustugi,
oknie wyboru szablonu oraz w oknie wyboru czy zdjecie ma by¢ kolorowe czy czarno-biate.

W normalnych warunkach zalecamy pozostawi¢ opcje wtgczona.
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W niektérych oknach programu takich jak okno z opisem wymagan dot. zdjecia id., okno wyboru
ujecia dla zdjecia id. i okno edycji ujecia dla zdjecia id. przycisk Wstecz jest pokazywany zawsze, bez
wzgledu na ustawienie opisywanej opcji.

Potozenie przycisku Wstecz na oknach programu mozna ustawiac¢ poprzez edycje pliku config.ini.
Patrz ,,Dodatek A”.

Zaktadka Kamera

Zaktadka dotyczy ustawien kamery internetowej, o ile jest wykorzystywana. Nalezy wybrac
sterownik kamery zainstalowany w systemie, nastepnie ustawié rozdzielczos¢ zdje€. Z tego poziomu
mozna tez przej$¢ do bardziej szczegdtowych ustawien konfiguracyjnych kamery, w zaleznosci od
modelu. Dla poszczegdlnych modeli kamer ustawienia te moga by¢ inne. Dokonane zmiany mozemy
Sledzi¢ w lewym oknie podgladu.

Podglqd live view

Podglqd lustrzane odbicie — gdy opcja zaznaczona, program diBudka obraz otrzymywany z kamery
przeksztatca w jego lustrzane odbicie i dopiero po tym pokazuje na ekranie.

Przed ew. zaznaczeniem tej opcji zalecamy sprawdzenie, czy program konfiguracyjny kamery ma
mozliwos$é lustrzanego odbicia podgladu. Jesli ma, zalecamy korzystanie z funkcji kamery, a nie
funkcji programu.

Gdy opcja odznaczona program diBudka pokazuje podglad z kamery bez przeksztatcania go
w lustrzane odbicie.

Opcja lustrzanego odbicia w podgladzie z kamery jest zapisywana w pliku config.ini w sposdb
nastepujacy:

[options]

//Pokazywanie podglgdu live view z web kamery w lustrzanym odbiciu
//0-nie (domysinie), 1-tak
//Dziata tylko, gdy parametr TimerCap32= wiekszy od 0 (zalecamy 40)

lustro_viewc=0

Pokaz tto w live view — gdy opcja zaznaczona, obraz otrzymywany z kamery program diBudka
przeksztatca, tj. stara sie zamieni¢ zielone tto na tto wynikajgce z szablonu tworzonego zdjecia
wynikowego.

Opcja nie powinna by¢ wiqczana jesli robimy zdjecia bez uZywania zielonego tta, czyli tzw. green
screen-a.

Opcja dziata zaréwno przy robieniu zdje¢ wynikowych na podstawie szablonéw typu tto, jak i typu
ramka. Nie dziata przy robieniu zdje¢ id.

Jest to opcja wspdlna dla kamery i dla Canon EOS. Zmiana opisanej opcji powoduje zmiane odp.
opcji na zaktadce diBudkaAdmin/Szybki start/Canon.

Gdy opcja odznaczona, program diBudka pokazuje podglad z kamery bez przeksztatcania go, tj. bez
zamiany zielonego tta na tto wynikajace z szablonu tworzonego zdjecia wynikowego.
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Pokaz ramke w live view — gdy opcja zaznaczona, program diBudka obraz otrzymywany z kamery
przeksztatca, tj. stara sie natozy¢ na niego odp. fragment ramki z szablonu tworzonego zdjecia
wynikowego.

Opcja dziata przy robieniu zdje¢ wynikowych na podstawie szablonéw typu ramka.
Nie dziata przy robieniu zdje¢ id i zdje¢ na podstawie szablondéw typu tfo.

Jest to opcja wspdlna dla kamery i dla Canon EOS. Zmiana opisanej opcji powoduje zmiane odp.
opcji na zaktadce diBudkaAdmin/Szybki start/Canon.

Gdy opcja odznaczona, program diBudka pokazuje podglad z kamery bez przeksztatcania go, tj. bez
naktadania odp. fragmentu ramki z szablonu tworzonego zdjecia wynikowego.

Problemy z ptynnosciag pokazywanego podgladu

Wiaczenie lustrzanego odbicia, pokazywania ramki, pokazywania tta w podgladzie z kamery moze
powodowac¢ zmniejszenie ptynnosci pokazywanego podgladu, gdyz program przed pokazaniem
obrazu z kamery musi go odpowiednio przetworzy¢.

Zmniejszenie ptynnosci jest tym wieksze im stabszy jest komputer (procesor i RAM) i im wiekszy jest
obraz przesytany z kamery.

Ptynnos$é moze tez zaleze¢ od tego do jakiego portu USB podtgczona jest kamera (czy jest to USB
wersja 1.0, 2.0, 3.0 itp.).

W razie braku mozliwosci ulepszenia/modernizacji komputera, zmniejszenia obrazu rejestrowanego
przez kamere lub podtgczenia jej do nowszego portu USB mozna staraé sie poprawi¢ ptynnosé
pokazywanego podgladu w programie poprzez odp. ustawienie opcji konfiguracyjnych w pliku
config.ini.

Ponizej opis tych opcji.

[options]

//Czas w ms co jaki program pobiera obraz z kamery

//Zalecamy 40 (co daje 25 klatek na sek.) lub wiekszy

//Im wiekszy tym mniej ptynny podglqd, ale tez mniejsze obcigzenie komputera
//przy przetwarzaniu obrazu z kamery (zamiana zielonego tta na to z szablonu,
//pokazanie odp. fragmentu ramki itd.)

//Ustaw na 0, gdy nie uzywasz pokazywania ramki lub tta lub lustrzanego odbicia
//w live view

//Ustaw na 40 lub wiecej, gdy uzywasz pokazywania ramki lub tta lub lustrzanego
//odbicia w live view

TimerCap32=0

//Szerokos¢ w pikselach obrazu z kamery pokazywanego na ekranie w programie

//Zalecamy 0, bo wtedy program pokaze podglgd o wymiarach takich jak rejestruje
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//kamera

//Jesli chcemy zmniejszy¢ obcigzenie komputera i poprawic ptynnos¢ pokazywania
//podglqdu zalecamy 640 lub wiecej, ale nie wiecej niz obraz rejestrowany przez
//kamere

//Im mniejszy tym bardziej spikselizowany obraz z kamery na ekranie ale tez
//mniejsze obcigzenie komputera przy przetwarzaniu obrazu z kamery (zamiana
//zielonego tta na to z szablonu, pokazanie odp. fragmentu ramki itd.)

showwidth=0

W prawym oknie podgladu moziemy na biezgco obserwowaé zmiany ustawien sterujgcych
mechanizmem chroma key stuzagcym do usuwania zielonego tta z wykonanych uje¢. Panel do zmiany
tych ustawien znajduje sie z prawej strony prawego okna podgladu.

Zaktadka Canon

Zaktadka gromadzi wiekszo$¢ opcji odpowiedzialnych za wspdtprace programu z aparatem Canon
EOS.

Podobnie jak w przypadku zaktadki Kamera, mamy do dyspozycji 2 okna podgladu. Lewe
przedstawia obraz z aparatu, w prawym mozemy na biezgco obserwowad zmiany ustawien
sterujgcych mechanizmem chroma key stuzgcym do usuwania zielonego tta z wykonanych ujeé.
Panel do zmiany tych ustawien znajduje sie z prawej strony prawego okna podgladu.

Ustawienia dotyczace wspotpracy programu z aparatem omdwiono w osobnym rozdziale, w dalszej
czesci tego podrecznika.

Grupa zakladek Zaawansowane
Zaktadka Rozne

Uruchamianie robienia zdjec
- Automatyczne — jesli wybrane, po wyswietleniu okna z informacjg “Przygotuj sie do zdje¢”
program automatycznie rozpocznie wykonywanie ujec.

- Przycisk ekranowy — jesli wybrane, po wyswietleniu okna z informacjg “Przygotuj sie do
zdje¢”, nad okienkiem podgladu pojawi sie przycisk START i dopdki przycisk ten nie zostanie
nacisniety proces robienia zdjec¢ nie bedzie wykonywany.

- Przycisk sprzetowy i ekranowy — w programie, oprocz przycisku ekranowego (patrz wyzej)
istnieje rdwniez mozliwos¢ wyzwalania migawki za pomocg przycisku sprzetowego. Przycisk
taki powinien by¢ podtgczony kabelkiem do ztgcza COM komputera. Mozna tez podtaczy¢ go
do ztgcza USB przez przejsciéwke USB-COM.

Przycisk po nacis$nieciu powinien zwiera¢ piny 1i 6 w 9 pinowym ztgczu zeriskim D-SUB.

Wigczenie niniejszej opcji sygnalizuje programowi, ze oprdécz przycisku ekranowego ma
obstugiwaé réwniez przycisk sprzetowy, tj. sprawdza¢ na odp. porcie COM, czy zostat on
wcisniety.
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Uwagi:
Korzystanie z przycisku sprzetowego nie ogranicza mozliwosci uzywania przycisku
ekranowego.

Jesli zalezy nam na tym by zdjecie zostato wykonane natychmiast po wcisnieciu przycisku
(sprzetowego lub ekranowego) nalezy wyzerowac opcje Odliczaj od, i zmniejszy¢ opcje
Interwat odliczania do np. 500.

Wybranie opcji Przycisk sprzetowy i ekranowy oznacza, ze wykonanie kazdego ujecia
bedzie wymagato uZycia przycisku sprzetowego lub ekranowego.

Istnieje mozliwos¢ zastgpienia przycisku sprzetowego myszkq bezprzewodowgq, co pozwala
unikng¢ kabli i znacznie upraszcza proces wykonywania ujec. Zostato to opisane
w rozdziale ,, Wyzwalanie robienia uje¢ myszkq bezprzewodowq”.

Port COM dla przycisku — stuzy do wpisania numeru portu COM, do ktérego zostat podtgczony
przycisk sprzetowy.

Ujecia, odliczanie, migawka
llos¢ ujec dla zdjec id. (1-3) — liczba wykonywanych ujec dla zdje¢ identyfikacyjnych.
Czas wyswietlania komunikatu przygotuj sie — pole pozwala ustawi¢ czas (w sekundach)

pokazywania komunikatu “Uwaga. Przygotuj sie ...”. Podany czas powinien by¢ wystarczajacy aby
osoby chcace zrobi¢ sobie zdjecie zdazyty sie odpowiednio upozowac, poprawic fryzure itp.

Interwat odliczania — pozwala okresli¢ czas (w millisekundach) trwania kroku odliczania przed
wykonaniem ujecia, czyli czas pokazywania jednej cyfry przy odliczaniu ,,...3, 2, 1”.

Odliczaj od — wartos¢ liczbowa, od ktoérej program rozpocznie odliczanie do wykonania ujecia, np.
jesli wpiszemy 5 program bedzie odliczat ,,5, 4, 3, 2, 1” a nastepnie wykona zdjecie.

Czas pokazywania animacji migawki — czas (w milisekundach) wyswietlania animacji migawki.
Powinien by¢ krétki. Zalecana optymalna wartosé to 50 ms.

Rodzaj animacji migawki - opcja okresla rodzaj animacji w trakcie wykonywania ujec.

- Normalna — bedzie wyswietlana animacja migawki centralnej.

- Ptaska — bedzie wyswietlana animacja migawki szczelinowe;.
Tworzenie zdje¢ wynikowych
Zastepuj zielone tto dla ramek i zdjec id. — zalecamy zaznaczy¢ jesli zdjecia sg robione na zielonym
tle i dano mozliwo$¢ zamawiania ramek i zdjec¢ identyfikacyjnych. Dzieki temu, przy tworzeniu
ramek i zdjec¢ identyfikacyjnych zielone tto zostanie zamienione na biate lub takie jakie ustawiono w
definicji szablonu ramki.
Opcje zalecamy odznaczy¢ jesli zdjecia nie sg robione na zielonym tle. Dzieki temu program nie
bedzie wykonywat operacji usuwania zielonego tta, ktdora moze powodowaé, ze zielonkawe lub

z6ttawe elementy, np. ubioru fotografowanej osoby zostang zamienione na przezroczyste lub
potprzezroczyste.
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Uwaga: od tego scenariusza istnieje pewien wyjgtek. Dotyczy sytuacji gdy na zaktadce Ramki, tfa,
zdjecia id. w czasie edycji szablonu ramki, na zaktadce Tto ramki zostanie wskazany plik jpg, ktory
bed:zie dla tego szablonu stosowany jako tto wstawiane pod ujecia i ramke.

Stosuj efekt (czarno-biate/...) dla — opcja istotna jesli zostata wigczona opcja Pokaz wybdr efektu
(kolorowe/czarno-biate/...) na zaktadce Szybki Start/zaktadka Ogdine.

Pozwala ustawi¢, czy przeksztatcane majg by¢ wszystkie elementy (cate zdjecie wynikowe wraz
z elementami naktadanymi na zdjecie takimi jak: ramka, logo, napisy), czy tylko ujecia (zdjecia
z aparatu) i ew. tto znajdujgce sie pod nimi.

Zapis zdje¢ w katalogu arc — opcja konfiguracyjna okreslajgca sposobu zapisu zdje¢ w katalogu arc.

Opcja ta moze przyjmowac jednga z trzech wartosci:

- (0)-img[data][godzina] [rodzaj].jpg

- (1)-[data]/[akcja]/img[godzina] [rodzaj].jpg

- (2)-[akcja]/img[data][godzina]_[rodzaj].jpg
Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale Sposoby zapisywania zdje¢ w katalogu
arc.
Dodatkowy email
Program diBudka moze wysyta¢é w sposéb automatyczny maile ze zdjeciem klienta na adres
ustawiony w konfiguracji. Wysytka taka robiona jest przy pierwszej akcji (drukowanie lub wysytanie
na www/Facebook/mailem) wykonywanej na zdjeciu przez klienta.

Email — adres mailowy, na ktéry ma by¢ wysytany dodatkowy, automatyczny mail ze zdjeciem.
Tytut wiadomosci — tytut/temat tego dodatkowego maila.
Wysytaj — czy dodatkowy mail ma byé wysytany? Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Dodatkowo, w pliku config.ini jest kilka opcji zwigzanych z wysytaniem maili:

[options]

//Czas wysytania maila ze zdjeciem w sekundach
//Uzywany do pokazywania odliczania przy wysytaniu zdjecia mailem
TimeSendEMAIL=5

//Adres email, na ktory majg by¢ wysytane kopie maili wysytanych z programu
email_cc=

//Czy wysytaé w sposdb niewidoczny dla klienta email ze zdjeciem
//1-tak, O-nie

//Mail taki jest wysytany na adres ustawiony w opcji static_email
//przy pierwszej akcji (wysytce/drukowaniu) wykonywanej na zdjeciu.
hide_email=0

Drukowanie

llos¢ papieru — zapas papieru w drukarce. Po kazdym wydruku program aktualizuje informacje
o tym ile papieru pozostato w drukarce.
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Uwaga: parametr ten nalezy aktualizowac po kazdej wymianie papieru. W przeciwnym wypadku
program zatrzyma wydruk po osiggnieciu 0 i zakomunikuje brak papieru w drukarce.

Czas drukowania — czas oczekiwania na wydruk w sekundach. Zmierz czas drukowania zdjecia przez
Twojg drukarke i wpisz go w tym miejscu.

Tylko gorny licznik czasu dla drukowania — gdy odznaczona, w oknie drukowania/wysytania zdjecia
informacja o czasie pozostatym do zakoriczenia procesu pokazywana jest na gérze okna w 2 linii
komunikatéw i w prawym dolnym rogu okna. Gdy zaznaczona, informacja ta pokazuje sie tylko
u gory okna.

Limit wydrukow wfgczony — program zostat przystosowany do pracy w scenariuszu, w ktérym jest
wypozyczany razem z budkg i drukarka i ma pozwoli¢ na wydrukowanie okreslonej ilosci zdjec.

Gdy opcja jest zaznaczona program pozwoli wydrukowac jedynie takg ilos¢ zdje¢ jaka wynika
z réznicy ustawien Limit wydrukdw i Wydrukowano.

Jesli opcja nie zostanie wtgczona program nie kontroluje ilosci drukowanych zdje¢. Zdjecia mozna
drukowac dopdki nie skonczy sie papier/folia/toner/atrament w drukarce.

Limit wydrukow — w polu tym ustawia sie ilos¢ zdje¢ mozliwych do wydrukowania.

Wydrukowano — w polu tym program wyswietla informacje ile zdje¢ z ustalonego limitu juz
wydrukowano. Pole to powinno byé zerowane przyciskiem Reset przed kazdym wypozyczeniem.

Statystyki

Gotowka od ostat: — wartos$¢ wptaconej gotdwki od ostatniego uruchomienia programu. Licznik ten
jest zerowany w czasie uruchamiania programu diBudka, a aktualizowany przy przyjmowaniu
monet.

Gotowka w dniu — wartos¢ wptaconych pieniedzy w danym dniu w ztotowkach.
Gotowka ogétem — wartos¢ wptaconych pieniedzy od ostatniego, recznego zerowania tego licznika.

Wydruki od ostat: — ilos¢ wydrukdw od ostatniego uruchomienia programu. Licznik ten jest
zerowany w czasie uruchamiania programu diBudka, a aktualizowany przy drukowaniu zdje¢.

Wydruki w dniu — ilos¢ wydrukow w danym dniu.
Wydruki ogotem — ilos¢ wydrukdéw od ostatniego, recznego zerowania tego licznika.

Poza modutem administracyjnym, stany powyiszych licznikdw sg wyswietlane przy zamykaniu
programu.

Statystyki wysytek
Liczniki zliczajgce wysytki wykonanych zdje¢ mailem, na Facebooka, na WWW i SMS-em. Przed
imprezg, na ktérej chcemy liczy¢ takie wysytki nalezy te liczniki wyzerowac/zresetowac.

Kazda wysytka zrobionego zdjecia zwieksza odpowiedni licznik o 1. Po imprezie nalezy w/w liczniki
odczytac i sobie gdzies$ zapisac. Liczniki wysytek pamietane sg w pliku config.ini.

SMS — licznik wystanych SMS-6w z linkiem do wykonanego zdjecia od ostatniego zerowania/resetu.
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Facebook — licznik publikacji na Facebook-u linkdbw do wykonanych zdje¢ od ostatniego
zerowania/resetu.

Email — licznik wystanych emaili z linkiem do wykonanego zdjecia od ostatniego zerowania/resetu.
WWW - licznik wysytek wykonanych zdje¢ na serwer internetowy od ostatniego zerowania/resetu.

Reset — przycisk stuzgcy do zerowania/resetowania w/w ustawien/licznikdw.

Wysytanie emaili

Parametry konta pocztowego, ktére ma by¢ uzywane przez program diBudka do wysytania zdjec¢ za
pomoca poczty elektronicznej.

Uwaga: brak wpisow skutkuje uzywaniem przez program domysinego konta nadawcy.
Nazwa nadawcy — tekst wpisany w tym polu bedzie identyfikowat nadawce maila.
Zalecamy by uzywac tylko liter i cyfr oraz takich znakéw jak,.?;:- .

Tytut maili — tytut, temat maila.

Zalecamy by uzywac tylko liter i cyfr oraz takich znakéw jak,.?;:- I

Serwer SMTP — serwer poczty wychodzgcej uzywanego konta pocztowego.

Port — nr portu wykorzystywany dla poczty wychodzacej (SMTP), przewaznie jest to 25.
Login — nazwa uzytkownika poczty potrzebna do zalogowania sie do serwera.

Zalecamy by do logowania uzywa¢ adresu email zamiast krétkiego loginu, ktdry tez jest
dopuszczany przez niektére serwery pocztowe.

Hasto — hasto uzytkownika poczty potrzebne do zalogowania sie do serwera.

Uwagi:

- Przed uzyciem swojego konta pocztowego prosze sprawdzi¢ warunki jego stosowania
okreslone przez dostawce ustugi i limity dotyczqce wysytanych wiadomosci. Niektore,
szczegolnie darmowe, konta majq limity, ktore mogq bardzo utrudni¢ ich stosowanie

w programie diBudka. Dla przyktadu z darmowego konta Gmail moina wystac¢ tylko 100
maili dziennie.

- Program pozwala korzystac z SMTP z SSL do wysytania maili.

Program zaktada, ze serwer SMTP korzysta z SSL, gdy nr portu jest inny niz 25. Dzieki temu
mozna z niego korzystac przy wysytaniu emaili, np. z Gmail-a. Nalezy jednak pamietad, ze to
mozZe nie wystarczyé. Gmail ma szereg dodatkowych ustawien, ktéore mogq blokowad
wysytanie maili. Trzeba np. serwer wysytajgcy maile ustawic¢ jako swoje urzgdzenie, bo
inaczej Gmail zablokuje wysytanie maili. W przypadku wystgpienia takiej blokady, Gmail
wysle do wtasciciela konta mail z odpowiednim powiadomieniem i opisem co trzeba zrobic,
by uznac serwer wysytajqgcy maile za swoj.

Gromadzenie adresow email. Zgoda na przetwarzanie danych lub przesytanie materiatéw droga
elektroniczna.

W pliku konfiguracyjnym programu config.ini mozna ustawi¢ opcje konfiguracyjng ACEPTEMAIL,
ktdra decyduje o tym czy w oknie do wpisywania adresu email bedzie wyswietlany tekst zgody na
przetwarzanie danych osobowych lub zgody na przesytanie materiatdw drogg elektroniczna.
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Opcja ta nie powinna by¢ wtgczana jesli wysokos¢ ekranu jest mniejsza niz 900 pikseli, gdyz w takiej
sytuacji program nie bedzie w stanie poprawnie pokazaé¢ wszystkich tekstéw i elementow.

Po ustawieniu opcji na 1 program nie tylko pokaze teksty odp. zgdd w oknie, w ktérym wpisuje sie
adres email, ale tez nie pozwoli wystaé¢ maila jesli zgoda nie zostanie udzielona.

Dodatkowo bedzie gromadzit wpisane adresy email oraz informacje o zgodach w pliku emaile.csv.
Plik taki bedzie sie znajdowat w katalogu programu.

Teksty zgdd pokazywanych przez program znajdujg sie w pliku jezykowym programu. Dla jezyka
polskiego jest to plik ...\dibudka\lang pol\defaults.txt. Plik ten mozna edytowa¢ po to by
dostosowac teksty zgdd do swoich potrzeb.

Ponizej przyktadowe teksty zgéd.

[options]

Aceptl_txt=Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w celach zwigzanych
z realizacjag#13#10ustug przez program diBudka. Dane osobowe beda przetwarzane zgodnie
z [...].#13#10Administratorem danych osobowych jest [...]. Podanie danych jest#13#10dobrowolne,
ale warunkuje korzystanie z ustug.

Acept2_txt=Wyrazam zgode na otrzymywanie materiatéw reklamowych drogg elektroniczng od [...]
zgodnie#13#10z [...] firmie [...] zgodnie z warunkami okreslonymi w [...].

Jesli ustawienie Acept2_txt= jest puste, program bedzie pokazywat tylko jedng zgode i jedno pole
do zaznaczenia.

Nalezy pamieta¢, ze miejsce na pokazywanie tekstéw zgdd w programie jest ograniczone, miesci
ono 10 linii tekstu po ok. 90 znakdw w linii. Przy wyswietlaniu dwdch zgdd kazda z nich powinna
miec nie wiecej niz 5 linii tekstu po ok. 90 znakéw w linii.

Chcac zasygnalizowacd koniec linii nalezy w takim miejscu wstawié: #13#10.

Inne
Zamknij program po zleceniu — opcja decyduje o tym czy program ma by¢ automatycznie
zamykany po zakonczeniu zlecenia. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Gdy zaznaczone program po zakonczeniu zlecenia zamyka sie automatycznie. Trzeba pamietac
o tym, ze zakonczenie zlecenia to rowniez wykonanie resetu po uptywie czasu bezczynnosci oraz
brak akceptacji zdjecia przy wtgczonym powrocie na okno gtdwne.

Przy wspotpracy z diPanel opcja powinna by¢ zaznaczona.
Gdy odznaczone program po zakonczeniu zlecenia automatycznie wraca na okno startowe.

Limit wysytania na www — dostepny limit wysylek na www zrobionego zdjecia. Domyslna
warto$¢=999. Dopuszczalne wartosci catkowite, wieksze od 0. Po kazdym wystaniu zdjecia na www
limit jest pomniejszany o 1, gdy dojdzie do 0 przycisk wysytania zdje¢ na www w programie
przestanie by¢ widoczny.

Limit wysytania mailem — dostepny limit wysytek mailem zrobionego zdjecia. Domyslna
wartos¢=999. Dopuszczalne wartosci catkowite, wieksze od 0. Po kazdym wystaniu zdjecia mailem
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limit jest pomniejszany o 1, gdy dojdzie do O przycisk wysytania mailem w programie przestanie by¢
widoczny.

Limit wysytania na facebook — dostepny limit wysytek na facebook zrobionego zdjecia. Domysina
warto$¢=999. Dopuszczalne wartosci catkowite, wieksze od 0. Po kazdym wystaniu zdjecia na
facebook limit jest pomniejszany o 1, gdy dojdzie do 0 przycisk wysytania zdje¢ na facebook
W programie przestanie by¢ widoczny.

Limit wysytania na drukarke — dostepny limit wydrukéw zrobionego zdjecia. Domyslna
wartos¢=999. Dopuszczalne wartosci catkowite, wieksze od 0. Po kazdym wydruku limit jest
pomniejszany o 1, gdy dojdzie do 0 przycisk drukowania w programie przestanie by¢ widoczny.

Limit wysytania SMS — program pozwoli klientowi wystaé link do zdjecia za pomocg SMS tyle razy ile
ustawiono w opcji. Po tym zablokuje wysytanie SMS ukrywajgc odpowiedni przycisk. Ustawienie
opcji na wartos¢ = 9999 powoduje wytaczenie limitowania wysytek SMS.

Losowy wybor szablonu — jesli odznaczone, okno stuzgce do wyboru szablonu ramki lub tta jest
dostepne co pozwala uzytkownikowi wybra¢ odpowiedni szablon. Jesli zaznaczone, okno wyboru
szablonu ramki lub tta nie jest wyswietlane, program wybiera szablon automatycznie w sposdb
losowy.

Opcja nie dziata dla wyboru szablonu zdjecia id.

Pokaz przycisk zamykania programu — okresla czy przycisk do zamykania programu ma by¢
widoczny. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Gdy zaznaczone, przycisk jest pokazywany/widoczny. Po nacisnieciu przycisku program jest
zamykany bez koniecznosci wpisywania kodu administracyjnego (przy wspodtpracy z diPanel opcja
powinna by¢ zaznaczona).

Gdy odznaczone, przycisk do zamykania programu jest niewidoczny/przezroczysty. Po kliknieciu
w lewym gérnym rogu trzeba wprowadzi¢ kod administracyjny aby zamknga¢ program.

Wysytanie SMS
Wysytanie wiadomosci SMS z linkami do zdje¢ program realizuje za pomocg serwisu smsapi.pl.

Skrypt — adres skryptu serwisu smsapi.pl odpowiedzialnego za wysytanie wiadomosci SMS.

Login — identyfikator uzytkownika potrzebny do zalogowania do serwisu smsapi.pl wysytajacego
wiadomosci SMS.

Hasto — hasto uzytkownika potrzebne do zalogowania do serwisu smsapi.pl wysytajacego
wiadomosci SMS.

Wysytanie na www
Skrypt www — adres skryptu stuzgcego do odbierania i zapisywania na serwerze internetowym
zdje¢ wysytanych przez program diBudka. Domyslnie w polu tym widoczny jest adres testowego
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skryptu firmy River. Kazda firma powinna przygotowac sobie wtasny skrypt i w tym miejscu wpisac
jego adres.

Zaktadka Napisy

Na tej zaktadce mozna ustawi¢ parametry napiséw dla wybranego jezyka. Program pozwala wybraé
czcionke, jej kolor, wielkos¢ i efekt dla pierwszej, drugiej i trzeciej linii napisow pokazywanych
u gory okien programu oraz w trakcie odliczania przy robieniu ujec i przy drukowaniu lub wysytaniu
zdjecia.

Ponadto mozna wybraé strone kodowa dla ustawionych czcionek. Prawidtowe ustawienie strony
kodowej umozliwia poprawne wyswietlanie znakéw narodowych.

Uwaga: prosze pamietac, Ze wiele czcionek w Windows nie ma znakow narodowych i jesli taka
czcionka zostanie wybrana napisy nie bedq pokazywane poprawnie, pomimo ustawienia
odpowiedniej strony kodowej.

W polu Tekst testowy mozna wpisa¢ np. tekst w swoim jezyku i po nacié$nieciu przycisku Sprawdz
zobaczy¢ czy przy dokonanych ustawieniach czcionki i strony kodowej jest on poprawnie
wyswietlany.

Wielkos¢ czcionki nalezy dopasowac do rozdzielczosci ekranu. Jesli wartosci bedg zbyt duze
niektére napisy mogg nie miesci¢ sie na szerokos¢ ekranu. Dla ekranéw HD 1280x720 zalecamy
wielkosci czcionek ok. 30, a dla ekranéw Full HD 1920x1080 wielkosci czcionek ok. 50. Oczywiscie
czcionki napiséw odliczan moga by¢ duzo wieksze np. 100 lub 130.

Kolor czcionki mozna wybrac z listy. Jesli na liscie nie ma takiego koloru jakiego chcieliby$Smy uzy¢,
mozemy ustawic go recznie edytujac plik konfiguracyjny config.ini.

Opcja Efekt pozwala ozdobic czcionke napisu w nastepujgcy sposob:
DEFAULT — czcionka domysina, bez efektu

LOWERED — efekt wklestosci

OUTLINE — efekt wypuktosci

RAISED — z biatg obwddka

Zaktadka Ptatnosci

Na zaktadce tej znajdujg sie opcje konfiguracyjne wymagane przy wspotpracy programu
z wrzutnikiem monet Comestero RM5 CC TALK ze ztgczem USB

Wrzutnik Comestero RM5 CC TALK

Kanat 1-20 - ustawienia okreslajgce jakie wartosci monet (wartosci w groszach) sa
zaprogramowane we wrzutniku do poszczegdlnych kanatéw. Zazwyczaj informacje o sposobie
zaprogramowania kanatow sg umieszczane przez sprzedawce na naklejce na wrzutniku.

Jesli wrzutnik zostat zaprogramowany na przyjmowanie monet 10, 20, 50 groszy oraz 1, 2, 5 zt
ustawienia kanatéw powinny by¢ nastepujace:

Kanat1-10gr
Kanat2-20gr

Kanat 3 -50 gr
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Kanat 4 — 100 gr
Kanat 5 - 200 gr
Kanat 6 — 500 gr

Program obstuguje do 20 kanatéw ptatnosci w/w wrzutnika monet. Dzieki temu moze przyjmowac
zaptate dodatkowymi rodzajami monet. Dla przyktadu moze akceptowad polskie ztote, np. 0.10,
0.20,0.50, 1, 2, 5 PLN i euro, np. 0.05, 0.10, 0.20, 0.50, 1, 2 EUR.

Warunkiem poprawnego dziatania jest odpowiednie zaprogramowanie wrzutnika do przyjmowania
takich monet.

Jesli zatozymy, ze:
- wrzutnik ma zaprogramowane dla kanatu 7 monete 0.05 EUR,
- dla kanatu 8 0.10 EUR,
- dla kanatu 9 0.20 EUR,
- dla kanatu 10 0.50 EUR,
- dlakanatu 11 1 EUR,
- dlakanatu 12 2 EUR,
a kurs euro wynosi 1 EUR = 4.26 PLN, to wartosci odpowiednich kanatéw w diBudkaAdmin nalezy
wpisac jak nizej:
- kanat7=0.05 * 426 = 21 (po zaokragleniu do 1 gr),
- kanat8=0.10 * 426 = 43 (po zaokragleniu do 1 gr),
- kanat9=0.20 * 426 = 85 (po zaokragleniu do 1 gr),
- kanat10=0.50 * 426 = 213,
- kanat11=1.00 * 426 = 426,
- kanat12=2.00 * 426 = 852.
Port COM — numer portu COM, do ktdrego podtaczony jest wrzutnik w komputerze.

Cennik ustug

Dom. cena ustug — domysina cena dla tet, ramek i zdjeé¢ identyfikacyjnych. Bedzie stosowana przez
program jesli nie zostang ustawione pola z cenami Ramki, Tta, Zdjecia id.

Nie dotyczy optaty za drukowanie kopii.

Pola z cenami dla Ramki, Tta, Zdjecia id. — cena za wykonanie ramki, tfa, zdjecia identyfikacyjnego.
Jesli te ceny sg ustawione nie jest uzywana Dom. cena ustug.

Kopia ramki, Kopia tta, Kopia zdjecia id. — cena za wydrukowanie kopii ramki, tta, zdjecia
identyfikacyjnego. Jesli kopie majg by¢ drukowane bez doptaty odp. ceny powinny by¢
puste/zerowe.

Uwagi

Jesli program diBudka ma pracowaé bez ptacenia nalezy wyczysci¢/wyzerowaé wszystkie pola
w panelu Cennik ustug.
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Jesli program diBudka ma pobierac optaty za wykonywane ustugi nalezy zdefiniowac co najmniej
Dom. cena ustug.

Przygotowanie wrzutnika i komputera zostato oméwione w osobnym rozdziale podrecznika.
Ptatnosci kartami

Port — nr portu COM komputera, do ktérego podtgczono system Vendpay obstugujacy ptatnosci
kartami zblizeniowymi. Zalecamy ustawienie na 0, jesli ptatnosci kartami nie sg stosowane.

Korzystanie z ptatnosci kartami zblizeniowymi zostato omdéwione w osobnym rozdziale podrecznika.

Grupa zaktadek Ramki, tfa, zdjecia id.

Okno zawiera dwie zaktadki:

Pierwsza z nich Lista pokazuje wszystkie szablony tet, ramek i zdje¢ id zdefiniowane w programie.
Szablony te prezentowane sg w postaci listy, na ktorej oprocz kodu szablonu, flagi aktywnosci,
drukarki wybranej dla szablonu i opisu szablonu pokazywana jest miniaturka przedstawiajgca jak
szablon wyglada.

Dzieki temu, przy duzej ilosci szablonéw, fatwiej odnalez¢ ten, ktéry chcemy edytowacé. Bardzo
tatwo i szybko mozina tez zmieni¢ stan flagi Aktywny, wystarczy klikng¢ pole wyboru przy
odpowiednim szablonie.

W celu edycji pozycji z listy nalezy wskaza¢ wybrany szablon tak, by podswietlit sie na kolor cyan
(niebiesko-zielony) a nastepnie klikng¢ zaktadke Edycja znajdujaca sie nad lista.

Odswiezanie miniatur szablonéw
Na zaktadce Lista dostepny jest przycisk Odbuduj miniatury.

Przycisk ten kasuje wszystkie miniatury szablondw i tworzy je od nowa zgodnie z definicjami
szablondw, korzystajgc z odpowiedniego zdjecia wzorcowego.

Domyslnie stosowane jest zdjecie wzorcowe wbudowane w program. Mozna zastosowaé wiasne ale
trzeba pamietac by zapisac je we wtasciwym miejscu.

Jesli w pliku konfiguracyjnym config.ini jest ustawienie:

[options]

//Nazwa pliku z katalogu patterns ze zdjeciem, ktére ma by¢ uzywane przez
//program przy tworzeniu miniatur ramek lub tef.

//Zdjecie to powinno by¢ w formacie png. Tto zdjecia powinno byc¢ przezroczyste
//by przy tworzeniu miniatur dla tet nie zastaniato tta. Szerokos¢ zdjecia
//powinna by¢ rzedu 600-800 pikseli. Proporcje wymiardw zdjecia powinny by¢
//takie jak proporcje zdjec¢ robionych aparatem lub kamerg.

//Gdy opcja pusta lub jej brak program tworzy miniatury uzywajgc naszego zdjecia
//wzorcowego wbudowanego w program.
imgthumb=river-green\zdjecie-wzorcowe.png
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to zdjecie wzorcowe powinno by¢ zapisane typowo jako:
c:\program files\river\...\dibudka\patterns\river-green\zdjecie-wzorcowe.png
na komputerach z systemem 32 bitowym lub
c:\program files (x86)\river\...\dibudka\patterns\river-green\zdjecie-wzorcowe.png
na komputerach z systemem 64 bitowym.
Zaktadka Edycja pozwala modyfikowaé¢ definicje wybranego szablonu, a takie tworzy¢ nowe
szablony lub usuwac istniejace.
W szczegdlnosci dla edytowanego szablonu mozna:
- okresli¢ wymiary wydruku,
- wybracé plik graficzny, ktéry ma by¢ uzywany jako tto lub ramka,

- wskaza¢ drukarke i papier, na ktorych zdjecia przygotowane na podstawie tego
szablonu majg by¢ drukowane,

- utworzy¢ obszary nadruku, w ktére bedg wstawiane robione ujecia, okresli¢ ich
potozenie, wielkos¢, kat obrotu i kolejnos¢,

- wstawié wiasny tekst, logo oraz tto dla zdje¢ w ramkach, utworzy¢ obszar podpisu
rysowanego palcem na ekranie,

- stworzy¢ nowy szablon zdjec id.

Szczegdtowy opis definiowania wtasnych ramek, tet i zdje¢ id. zostat zawarty w dalszej czesci tego
podrecznika w osobnych rozdziatach poswieconych tym tematom.

Grupa zakladek O programie

Zaktadka Informacje

Na zaktadce tej znajdujg sie podstawowe informacje o programie takie jak nazwa, wersja, numer
seryjny, data gwarancji, data instalacji, link do wykazu zmian oraz instrukcji. Sg tu tez dane
kontaktowe do naszej firmy/producenta programu takie jak nazwa, adres, telefon, fax, adres strony
internetowej producenta z poradami technicznymi i aktualizacjami programu oraz nr telefonu, pod
ktdrym mozna uzyskac wsparcie techniczne w ramach posiadanych uprawnien gwarancyjnych.

Dodatkowo, znajduje sie tam link WYyslij zgtoszenie problemu, po kliknieciu ktérego pojawia sie
formularz, pozwalajgcy przestaé opis problemu wraz z danymi zgtaszajgcego.

Zaktadka Autoryzacja i gwarancja

Zaktadka umozliwiajgca wprowadzenie kodu autoryzacyjnego i gwarancyjnego. Kody te sa
wymagane przez program do pracy w petnej wersji. W celu otrzymania tych koddéw nalezy
skontaktowac sie z firma River i dostarczy¢ telefonicznie lub mailem numer widoczny w polu Kod
maszyny. Po otrzymaniu kodu autoryzacyjnego nalezy go wprowadzi¢ w polu Licencja. W polu
Gwarancja nalezy wprowadzi¢ otrzymany kod gwarancyjny a nastepnie klikng¢ przycisk Zapisz.

Jesli kod gwarancyjny jest poprawny po prawe] stronie pola Gwarancja pojawi sie data konca
gwarancji. Jesli kod bedzie nieprawidtowy zostanie wyswietlony odp. komunikat.
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Plik config.ini
Wiekszos$¢ opcji programu mozna réwniez konfigurowaé¢ w sposdb bezposredni edytujac plik
config.ini.

Plik ten znajduje sie w katalogu gtdwnym programu i mozna go otworzyé dowolnym edytorem
tekstu, np. systemowym Notatnikiem. Wszystkie opcje dostepne w tym pliku zostaty opatrzone
komentarzami wyjasniajgcymi ich przeznaczenie i dziatanie.

Zmian opcji nalezy dokonywaé w sposdb rozwazny i przemyslany pamietajac, ze do niektérych opgji
istnieje dostep tylko z tego poziomu i nie zostaty one uwzglednione w module administracyjnym. Na
koricu niniejszego podrecznika zamiesciliSmy ,,Dodatek A”, w ktdrym opisane zostaty najwazniejsze
opcje konfiguracyjne pliku config.ini, nieuwzglednione w module diBudkaAdmin.

Przygotowywanie ramek i tet

Program dostarczany jest wraz z zestawem gotowych ramek i tet o charakterze przyktadowym.
Przygotowane przez nas pliki graficzne majg tylko zilustrowaé mozliwosci programu diBudka.
Zachecamy i namawiamy do korzystania z witasnych grafik, uwzgledniajgcych specyfike
obstugiwanych przez Panstwa imprez. Ramki i tta mozna przygotowaé samemu w programie
graficznym umozliwiajgcym zapis plikdw transparentnych lub zleci¢ ich wykonanie grafikom
komputerowym.

Ramki/maski powinny by¢ zrobione jako pliki png.
Proporcje obrazka ramki powinny by¢ takie jak proporcje drukowanego zdjecia.

Rozmiary w pikselach obrazkéw ramek powinny byé¢ tak dobrane by maksymalnie wykorzystac
jakos¢ drukowania drukarki. Przyjmujac, ze drukarka drukuje z rozdzielczoscig 300 dpi dla zdjec
10x15 o wymiarach 152x102mm=6x4cali daje to obrazek okoto 1800x1200 pikseli.

Obszary, pod ktére majg by¢ wstawiane zdjecia powinny byé przezroczyste.

Zalecamy aby proporcje tych obszaréw byty jak najbardziej zblizone do proporcji zdje¢ robionych
przez kamere/aparat. Minimalizuje to obcinanie fragmentdéw zdjecia przez maske/ramke.

Tworzgc obrazek ramki nalezy unika¢ uzywania koloru czerwonego (RGB: 255,0,0), (HTML: #ff0000).
Jest on uzywany przez program jako kolor specjalny i moze by¢ zamieniany na zdjeciu wynikowym
na przezroczystos¢. Zamiast niego zalecamy uzywanie koloru czerwonego o nieco innych
wartosciach, np. ,,#f80000” dla HTML (248,0,0 dla RGB).

Tta pod zdjecia powinny by¢ zrobione jako pliki jpg z 24-bitowym kolorem.
Definiowanie ramek i tet powinno odbywaé sie z poziomu modutu administracyjnego (zaktadka

Edycja w oknie Ramki, tta, zdjecia id.).

Definiowanie ramek i tet w module administracyjnym

Ramki-maski i tta mozna definiowa¢ w module administracyjnym za pomocg mechanizmoéw
zgromadzonych w oknie Ramki, tta, zdjecia id, na zaktadce Edycja.

O tym, czy dana ramka lub tto bedzie dostepne (widoczne) w programie decyduje parametr
Aktywny obok pola Szablon.
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Nowa ramke tworzy sie korzystajagc z przycisku Dodaj ramke oraz zmodyfikowanie
podpowiedzianych obszaréw, dodanie logo, wtasnych napiséw i zapis gotowej definicji przyciskiem
Zapisz.

W podobny sposdb tworzy sie nowe tto poprzez skorzystanie z przycisku Dodaj tto, modyfikacje
parametréw i zapis.

Aby usungé niepotrzebng definicje tta lub ramki nalezy jg wybraé za pomoca listy zwigzanej z polem
Szablon po czym nacisngc¢ przycisk Usun. Nie nalezy kasowaé wszystkich definicji tet i ramek. Trzeba
zostawié przynajmniej po jednej ramce i tle by w przysztosci na ich podstawie dato sie tworzy¢
nowe.

Wejscie do modyfikacji tta lub ramki polega na wybraniu jej za pomocg pola Szablon. Po zmianie
parametréw trzeba pamietac o kliknieciu przycisku Zapisz.

Definiowanie tfa lub ramki polega na:

- okresleniu wymiaréw zdjecia wynikowego za pomocg pdl Wymiary i przycisku
Popraw

- wybraniu pliku graficznego za pomoca dialogu zwigzanego z polem Tto/Ramka, ktory
bedzie uzywany jako tto lub maska zdjecia wynikowego

- dodaniu lub usunieciu obszaréw nadruku, w ktére bedg wstawiane robione ujecia za
pomocg przyciskdw Nowy obszar lub Usun obszar

- ustawieniu wymiardw tych obszardow i ich potozenia za pomocg opcji znajdujgcych
sie w panelach Aktualne ustawienia wybranego (obszaru) lub Zmier ustawienia dla
wszystkich (obszarow)

- okredleniu drukarki, na ktorej tto/ramka ma by¢ drukowane i na jakim papierze.
Mozliwe papiery mozna podejrze¢ w systemowych wtasciwosciach drukarki. Jezeli
pola Drukarka i Papier pozostang puste program uzyje domysinej drukarki
systemowej i przypisanego do niej papieru.

Wybrany/aktywny obszar nadruku ma kolor rézowy. Niewybrany/nieaktywny jest zielonkawy.
Obszar nadruku mozna przeciggac¢ we wtasciwe miejsce myszka.

Zmiane obszaru wybranego wykonuje sie poprzez klikniecie myszkg w obszar, ktory ma by¢ wybrany
lub za pomoca niebieskich przyciskdw po prawej stronie okna.

Aktywne obszary mozna obraca¢ o podany kat co moze dodatkowo uatrakcyjni¢ przygotowywany
szablon.

Opcje w panelu Generuj nowe obszary pozwalajg tatwo wygenerowaé obszary wypetniajgce cate
zdjecie.

Opcja Pionowe przygotuj do ciecia dotyczy tylko szablonéw w ukfadzie pionowym, tj. takich, ktérych
szerokosc jest mniejsza od wysokosci.

Gdy opcja zaznaczona program dziata w ten sposdb, ze po wykryciu szablonu pionowego
przygotowuje wydruk do ciecia na 2 paski. Przy drukowaniu na papierze 10x15 paski bedg miaty
wymiary 5x15. Obraz wysytany do wydrukowania jest w tym przypadku utworzony, z dwdch takich
samych zdje¢ wynikowych utozonych obok siebie tak by po wydrukowaniu i przecieciu wydruku na
pét otrzymad dwa takie same paski/zdjecia.

RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
30-148 Krakdw, ul. Lindego 2
www.programdofotobudki.pl

Dziat Oprogramowania
Tel. 12 638 66 55

32/Strona


http://www.programdofotobudki.pl/

Eliver|

Gdy opcja odznaczona program dla pionowych szablonéw nie przygotowuje wydruku do ciecia.
Wysyta do drukowania zdjecie wynikowe takie jakie zostato utworzone w programie dokonujac
jedynie w razie potrzeby jego obrotu o 90 stopni by dobrze wypetnito papier.

Edycja szablonu w powiekszeniu

Widoczna po prawej stronie okna roboczego ikona Ilupy umozliwia edycje szablonéw
w powiekszeniu. Po wybraniu szablonu do edycji i kliknieciu w w/w ikone program przechodzi do
trybu edycji szablonu w powiekszeniu. Ponowne klikniecie ikony przywraca domysiny tryb edycji
szablonu. Edycja szablonu w powiekszeniu pozwala na duzo doktadniejsze ustawienie obszaréw
zdje¢ na szablonie.

Zalecamy by zapis dokonywanych zmian byt dokonywany w trybie edycji szablonu w powiekszeniu,
gdyz doktadnosc¢ zapisu ustawien obszarow zalezy od wybranego trybu edycji.

Tryb edycji w widoku normalnym powinien by¢ uzywany tylko do orientacyjnego ustawiania
obszarow lub wtedy, gdy doktadnos¢ ich ustawienia nie ma wielkiego znaczenia.

Nadruk tekstu na zdjeciu

W module administracyjnym w oknie Ramki, tta, zdjecia id. dla kazdego szablonu ramki lub tta
mozna zdefiniowad tekst do nadrukowania. Stuzy do tego zaktadka Tekst.

Dla kazdego takiego tekstu oprocz jego tresci mozna ustawic jego potozenie na zdjeciu wynikowym
(pola Gora i Lewa), a takze nazwe czcionki, jej kolor oraz rozmiar.

Przy wyborze czcionki trzeba pamieta¢ o tym, ze nie wszystkie czcionki obstugujg znaki narodowe
dla danego jezyka. Jesli tekst ma zawierac takie znaki nalezy wybraé odp. czcionke.

Definiowany napis moze by¢ wieloliniowy. Chcgc zasygnalizowaé koniec linii nalezy w takim miejscu
wstawi¢ 3-znakowg sekwencje ,#13”. Pozycjonowanie w poziomie wykonujemy wstawiajgc
odpowiednig ilos¢ spacji na poczatku danej linii. Pozycjonowanie napisu w pionie mozemy wykonac
wstawiajgc na poczatku pierwszej linii odpowiednig ilos¢ sekwencji ,#13”.

Wstawianie logo na zdjecie

Na zaktadce Logo w oknie stuzagcym do definiowana szablonu ramki lub tta znajdujg sie opcje
pozwalajgce wstawic logo/obrazek na zdjecie wynikowe. Sg to:

Gora i Lewa — parametry okreslajgce potozenie logo/obrazka na zdjeciu wynikowym.

Szerokosé, Wysokosé¢, Proporcja — parametry okreslajgce wielkos¢ logo/obrazka na zdjeciu
wynikowym.

Jesli opcja Proporcja jest zaznaczona to zmiana szerokosci lub wysokosci powoduje automatyczng
zmiane drugiego wymiaru tak, by proporcje logo/obrazka nie zostaty zaburzone.

Plik — nazwa pliku zawierajgcego logo/obrazek. Program dopuszcza uzywanie plikow gif lub png.

Program diBudka przygotowujgc zdjecie wynikowe sprawdza czy wybrany szablon ramki lub tta
zawiera definicje logo. Jesli tak, wstawia logo/obrazek zgodnie z ustawionym potozeniem
i wymiarami.

RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
30-148 Krakdw, ul. Lindego 2
www.programdofotobudki.pl

Dziat Oprogramowania
Tel. 12 638 66 55

33/Strona


http://www.programdofotobudki.pl/

Eliver|

Wiasne tta dla uje¢ w ramkach (dot. zdje¢ wykonanych z uzyciem zielonego tta)

W przypadku zdje¢ w ramkach robionych na zielonym tle, istnieje mozliwos¢ zamiany tego tta na
dowolny plik graficzny (w formacie jpg) wskazany w trakcie definiowania szablonu ramki. Stuzy do
tego celu zaktadka Tto ramki, zdjecia id., na ktérej wskazujemy potozenie obrazka jpg majacego
zastgpi¢ zielone tto. Wskazany plik automatycznie jest kopiowany przez program do katalogu
...\dibudka\frames.

Opcja Zastepuj zielone tto dla ramek i zdjec id. na zaktadce Rdzne (grupa zaktadek Zaawansowane)
powinna by¢ wigczona. Jesli plik jpg z ttem nie zostanie wskazany program bedzie zamieniat zielone
tto na biate.

Podstawowe zalecenia dotyczace tworzenia obrazka, ktory ma byé uzywany jako tfo:
- proporcje wymiarow obrazka powinny by¢ takie jak proporcje drukowanego zdjecia,
- wymiary obrazka powinny wynikaé¢ z wymiaréw robionego zdjecia i rozdzielczosci
drukowania,

- obrazek powinien zostac zapisany jako plik jpg z 24-bitowym kolorem.

Przycisk Zamknij zamyka modut administracyjny. Przed jego uzyciem nalezy zapisa¢ dokonane
zmiany.
Definiowanie obszaru dla podpisu rysowanego palcem na ekranie dotykowym

Zaktadka Podpis zawiera opcje konfiguracyjne stuzgce do definiowania na szablonie obszaru
przeznaczonego na wtasnoreczny podpis oraz okreslajgce kolor i grubosé tego podpisu.

Obszar przeznaczony na podpis pokazywany jest na obrazku szablonu w postaci szarego prostokata
z napisem Podpis i kreskg pokazujacg aktualnie ustawiony kolor i grubos¢ kreski podpisu.

Aktywny — decyduje czy podpisywanie zdjecia ma by¢ dostepne.
Zaznaczony — tak, odznaczony nie.

Gora — odstep obszaru podpisu od gérnego brzegu szablonu.
Lewa — odstep obszaru podpisu od lewego brzegu szablonu.
Szerokos¢ — szerokos¢ obszaru podpisu.

Wysokos¢ — wysokos$é obszaru podpisu.

Kolor — kolor kreski podpisu.

Grubos¢ — grubosc kreski podpisu.

Popraw — przycisk pozwalajacy na ods$wiezenie obszaru podpisu pokazywanego na obrazku
szablonu zgodnie ze zmienionymi ustawieniami na zaktadce

Dla poprawnego dziatania podpisywania zdje¢ konieczne jest wigczenie pokazywania okna
akceptacji zdjecia (zaktadka Szybki start/Ogdlne — Pokaz okno akceptacji zdjecia).

Podpisywanie jest dostepne dla ramek i tet. Nie jest dostepne dla zdjec id.
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W programie diBudka okno stuzgce do wtasnorecznego podpisywania zdjecia wynikowego
wyswietlane jest przed oknem akceptacji zdjecia. W oknie tym po prawej stronie znajduja sie dwa
przyciski. Jeden stuzy do usuniecia nieudanego podpisu. Drugi zatwierdza podpis, zamyka okno
i umozliwia przejscie do okna akceptacji zdjecia wynikowego.

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawi¢ dodatkowe parametry zwigzane
z podpisywaniem zdjec takie jak opisano ponize;j.

[options]

//Nazwa pliku zawierajgcego obrazek przycisku do czyszczenia podpisu

buttonclear=river-green\przycisk-wyczysc.png

//Nazwa pliku zawierajgcego obrazek przycisku do akceptacji podpisu

buttonclose=river-green\przycisk-ok-maly.png

//Szerokos¢ (w px), kolor (BGR) ramki i kolor tta (BGR) w oknie podpisywania
//zdjecia palcem

SignLiniaWidth=2

SignLiniaColor=5ffffff

SignBacgroundColor=5322a23

Drukowanie 6-cio znakowych kodéw na zdjeciach

W programie istnieje mozliwos¢ drukowania na zdjeciach 6-cio znakowych, losowych, unikalnych
kodéw literowo-cyfrowych.

Wygenerowane kody zapamietywane sg w pliku kody.txt znajdujgcym sie w katalogu programu.

Potozenie na zdjeciu oraz parametry czcionki dla nadrukowywanych koddéw mozna ustawiac
w module administracyjnym po wigczeniu opisanej nizej opcji w pliku konfiguracyjnym config.ini.

[options]

//Czy pokazywaé w adminie w oknie edycji szablonu w panelu po prawej stronie
//okna zaktadke do konfigurowania kodow nadrukowywanych na zdjeciu?
//0-nie, 1-tak

show_code_tab=1

Gdy opcja zostanie wigczona w panelu po prawej stronie pojawi sie dodatkowa zaktadka pod nazwa
Kod.

Na zaktadce tej znajdujg sie nastepujgce opcje konfiguracyjne:
RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
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Aktywny — okre$la czy na zdjeciach generowanych na podstawie tego szablonu ma by¢
nadrukowywany kod.

Gora — odlegtos¢ kodu od gérnego brzegu zdjecia.

Lewa — odlegtos¢ kodu od lewego brzegu zdjecia.

Nazwa — nazwa czcionki, ktdra ma by¢ stosowana przy nadrukowywaniu kodu.

Kolor — kolor czcionki.

Rozmiar — rozmiar czcionki.

Przycisk Popraw — przycisk stuzgcy do odswiezenia pokazywania kodu na prezentowanym w oknie

szablonie zdjecia.

Losowy wybor pierwszego/domysinego pokazywanego szablonu ramki/tta

W pliku konfiguracyjnym programu diBudka config.ini mozna ustawic opcje opisang nizej.

[Options]

//Czy losowy wybdr pierwszego pokazywanego szablonu ramki/tta?

//1-tak, 0-nie (wartos¢ domysina)

random_pos=0

Jesli opcja zostanie ustawiona na warto$¢ rowng 0, w oknie wyboru szablonu tta/ramki programu
diBudka pierwszy szablon z listy szablondw bedzie szablonem podpowiadanym/domysinym.

Po ustawieniu opcji na 1, szablonem podpowiadanym/domysinym w oknie wyboru szablonu
tta/ramki bedzie szablon wybrany losowy. Pozwoli to unikngé¢ sytuacji, gdy wiekszos¢ klientéw
wybiera ten sam pierwszy, podpowiedziany szablon.

Aktywnych szablonéw ramek/tet powinno by¢ wiecej niz 1. Im wiecej, tym lepsze bedzie wrazenie
losowosci wyboru.

Opcja konfiguracyjna Losowy wybdr szablonu na zaktadce diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rézne
powinna by¢ wytgczona itp.

Przygotowywanie szablonow zdjec identyfikacyjnych

W programie, oprécz zdje¢ z ramka lub zdjeé na tle, mozna réwniez robi¢ zdjecia identyfikacyjne,
czyli zdjecia do dokumentdw takich jak np. dowdd osobisty, paszport, prawo jazdy itp.

Mechanizm definiowania szablondw dostepny na zaktadce Ramki, tta zdjecia id. pozwala definiowac
szablony zdjec identyfikacyjnych w analogiczny sposéb jak dla szablonéw ramek i tet.
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Przy tworzeniu szablonu zdjecia identyfikacyjnego nalezy jednak pamietac o kilku rzeczach, ktére
nie majg znaczenia przy ttach lub ramkach.

Po pierwsze, proporcje wszystkich obszaréow, w ktére bedy wstawiane zdjecia powinny by¢ takie
same. Do kontrolowania proporcji obszaru stuzy liczba pokazywana po wymiarach obszaru na dole
panelu Aktualne ustawienia wybranego. Liczba ta to stosunek szerokosci obszaru do jego
wysokosci.

Po drugie, wymiary obszardw, w ktore bedg wstawiane zdjecia powinny byé zgodne z wymaganiami
dla danego zdjecia id.

Przykfady:
- zdjecia do dowodu osobistego — wymiary 35x45mm
- zdjecia do dyplomu — wymiary 45x65mm
- zdjecia do wizy do USA — wymiary 50x50mm
Wymiary podawane sg na dole panelu Aktualne ustawienia wybranego.

Po trzecie, jesli obszar, w ktéry bedzie wstawione zdjecie ma by¢ obrécony o 90 stopni nalezy
w pole Obrdt znajdujgce sie w panelu po prawej stronie wpisa¢ wartos¢ 90, nie modyfikujac
wysokosci i szerokosci obszaru.

Szablon zdjecia identyfikacyjnego moze zawieraé wskazane tto. Tto szablonu ustawia sie po wejsciu
na zaktadke Tto ramki, zdjecia id. znajdujgca sie w panelu po prawej stronie okna.

Program diBudka tworzagc wynikowe zdjecie id bedzie stosowat tto ustawione w module
administracyjnym. Jesli plik tfa nie zostanie wskazany, program zastosuje domysine biate tto.

Przycisk Dodaj identyf., pozwala utworzy¢ nowy szablon zdjecia identyfikacyjnego.

W panelu po prawej stronie, na zaktadce Dod.zdj.id. znajdujg sie dodatkowe ustawienia dotyczgce
zdjec¢ identyfikacyjnych. Sg to:

Wymagania — pole pozwala wskazac plik graficzny zawierajgcy wymagania dot. definiowanego
zdjecia identyfikacyjnego, np. opis jak ma wyglada¢ poprawne zdjecie identyfikacyjne oraz przyktad
takiego zdjecia. Obrazek zawarty w tym pliku bedzie pokazywany w programie diBudka po tym jak
uzytkownik wybierze rodzaj zdjecia identyfikacyjnego do zrobienia, a przed robieniem ujeé, tak aby
uzytkownik wiedziat jak ma sie ustawi¢ do zdjecia.

Maska — obrazek w formacie png zawierajgcy tzw. maske utatwiajgcg wyciecie z wybranego ujecia
dobrego kadru potrzebnego do przygotowania prawidtowego zdjecia id. Obrazek taki sktada sie
zazwyczaj z przezroczystego tfa, na ktérym schematycznie cienkimi liniami pokazany jest zarys
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postaci ustawionej zgodnie z wymogami dot. zdjecia id. W programie diBudka bedzie on
wyswietlany w oknie edycji ujecia wybranego do robienia zdjecia id.

Tytut — nazwa zdjecia identyfikacyjnego opisujaca czy jest to zdjecie do dowodu osobistego,
paszportu itd.

Wyswietlanie/ukrywanie okna wyboru kadru dla zdjec id.
W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna zdefiniowa¢ opcje no_id_edit odpowiedzialng za
wyswietlanie okna wyboru kadru dla zdjec id.

[options]

//Czy okno do wyboru kadru dla zdjecia id. ma by¢ ukrywane?

//1-tak (program wybierze automatycznie maks. kadr ze srodka ujecia)
//0-nie

no_id_edit=0

Opcja okresla, czy okno wyboru kadru dla zdjecia id. ma by¢ pokazywane.

Po witgczeniu tego parametru (1) okno stuzgce do wyboru kadru dla zdjecia id. nie bedzie
wyswietlane. Program sam automatycznie wytnie kadr ze srodka zrobionego i wybranego ujecia,
i przejdzie dalej do nastepnego okna. Program wytnie maksymalny mozliwy kadr o proporcjach
wymiarow wynikajacych z definicji szablonu zdjecia id.

Przy takim ustawieniu dodatkowo program bedzie zawsze robit tylko 1 ujecie i nie bedzie rowniez
pokazywat okna wyboru ujecia.

Po wytaczeniu tego parametru (0) okno stuzgce do wyboru kadru dla zdjecia id. bedzie pokazywane.

Pliki i katalogi zwigzane ze zdjeciami identyfikacyjnymi

a) Plik z opisem wymagan dot. zdjecia identyfikacyjnego wskazywany w diBudkaAdmin/Tta,
Ramki, Zdjecia id./Dod.zdj.id./Wymagania jest kopiowany do katalogu
...\dibudka\lang_pol\patterns jesli domysinym jezykiem programu jest polski.

Jesli program ma obstugiwac kilka jezykdw, nalezy przygotowac dla kazdego jezyka osobne
obrazki z opisem wymagan dot. zdjecia identyfikacyjnego i samodzielnie wkopiowac je do
wiasciwego katalogu, np.:

...\dibudka\lang_eng\patterns (opis po angielsku)
...\dibudka\lang_ger\patterns (opis po niemiecku)
RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
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...\dibudka\lang_rus\patterns (opis po rosyjsku)

Pliki te powinny miec¢ takg samg nazwe dla wszystkich jezykéw i dla danego szablonu zdjecia
identyfikacyjnego.

Powinny to by¢ pliki png o wymiarach max. 1840x875 pikseli.
Przy tworzeniu wiasnych mozna wzorowac sie na pliku

...\dibudka\lang_pol\patterns\opis-zdjeciedodowodu.png instalowanym razem
z programem w jego danych przyktadowych.

b) Plik z maska dot. zdjecia identyfikacyjnego wskazywany w diBudkaAdmin/Tta, Ramki, Zdjecia
id./Dod.zd|.id./Maska jest kopiowany do katalogu ..\dibudka\lang_ pol\patterns jesli
domysinym jezykiem programu jest polski.

Jesli program ma obstugiwac kilka jezykow nalezy odp. plik samodzielnie wkopiowaé do
wtasciwego katalogu, np.

...\dibudka\lang_eng\patterns
...\dibudka\lang_ger\patterns
...\dibudka\lang_rus\patterns

Pliki te powinny miec¢ takg samg nazwe dla wszystkich jezykéw i dla danego szablonu zdjecia
identyfikacyjnego.

Powinny to by¢ pliki png o wymiarach nie wiekszych niz wymiary ekranu i proporcjach takich
jak proporcje pojedynczego zdjecia id.

c) Ze zdjeciami identyfikacyjnymi zwigzany jest katalog o nazwie ldentyf tworzony w katalogu
programu. W katalogu tym znajduje sie zazwyczaj podkatalog thumbs oraz plik white.jpg.

Katalog thumbs zawiera miniatury pokazujagce wyglad poszczegdlnych zdjec
identyfikacyjnych. Miniatury te sg uzywane na oknie wyboru szablonu zdjecia id.

Program diBudka tworzy je automatycznie na podstawie wbudowanego zdjecia oraz
szablonu zdjecia identyfikacyjnego. Po kazdej modyfikacji szablonu w diBudkaAdmin
miniaturka szablonu jest kasowana by program diBudka stworzyt jg od nowa
w zaktualizowanej postaci.

Plik white.jpg to domysine biate tto dla tworzonych zdje¢ identyfikacyjnych.
d) Tytuty zdjec¢ identyfikacyjnych mozna przettumaczyé na inne jezyki poprzez edycje odp.

plikéw. Przyktadowo, dla jezyka angielskiego nalezy:

RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
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- otworzy¢ do edycji plik ...\lang_eng\defaults.txt
- odszuka¢ wpisy zaczynajgce sie od TITLE_IDENTYF i wpisa¢ im wtasciwe nazwy,
np.
TITLE_IDENTYFO=ID card
TITLE_IDENTYF1=Visa to the USA

- jesli takich wpiséw nie ma nalezy je doda¢ recznie.

Wirtualne gadzety

W czasie pandemii uzywanie na eventach normalnych gadzetéw typu peruki, okulary,
kapelusze itp. jest niewskazane. Zamiast nich mozna teraz w programie uzywac¢ gadzetéw
wirtualnych, tj. obrazkéw wstawianych na robione zdjecia.

W programie wykonano potrzebne zmiany by byto to mozliwe. Do programu dotozono
przyktadowy zestaw takich wirtualnych gadzetéw/obrazkow. Zestaw ten moina w tatwy
sposdb rozszerzy¢ o wtasne gadzety/obrazki. Dodawanie nowych gadzetéw/obrazkéow, a
takze usuwanie niepotrzebnych robi sie  w module  administracyjnym
diBudkaAdmin/Zaawansowane/Gadzety i obrazki.

Do wtgczenia/wytgczenia mechanizmu stuzy opcja w module administracyjnym
diBudkaAdmin/Szybki start/Ogdlne/Pokaz okno dodawania gadzetéw/obrazkdow.

Po jej wtgczeniu w programie diBudka bedzie pokazywane dodatkowe, nowe okno. Okno to
stuzy do wybierania gadzetéw/obrazkéw, ktére chcemy wstawié na zdjecie, ustawiania ich
na zdjeciu we witasciwym miejscu, dopasowywania ich rozmiaru, obracania itd. Okno to jest
pokazywane przy tworzeniu ramek i tet. Nie jest pokazywane przy tworzeniu w programie
zdjec identyfikacyjnych.

Okno to jest pokazywane dla wszystkich uje¢ robionych przy tworzeniu ramki albo tta. Dzieki
temu mozna doktadniej ustawi¢ odpowiedni gadzet/obrazek na zdjecie niz w przypadku,
gdyby takie wstawianie byto robione dla zdjecia wynikowego.
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Zalecamy uzywanie tego mechanizmu z ramkami przy wytgczonym mechanizmie usuwania
zielonego tta. Mozna uzywac go z ttami, a takze z ramkami przy wtgczonym mechanizmie
usuwania zielonego tta, ale wtedy zalecamy usuniecie gadzetéw/obrazkdéw zawierajgcych
zielone, z6tte lub podobne elementy, gdyz mogg byé zamieniane na przezroczyste przez
mechanizm usuwania zielonego tta.

Zmiany w diBudkaAdmin

1. Zaktadka Gadzety i obrazki

W programie dodano nowg zakfadke Gadzety i obrazki. Zaktadka ta znajduje sie w
diBudkaAdmin/Zaawansowane. Stuzy do definiowania zestawu gadzetéw/obrazkéw, ktore
majg by¢ dostepne w programie diBudka do wstawiania na zrobione tam zdjecia.
Obrazki/gadzety dodawane tutaj muszg by¢ w postaci plikébw png. Zaktadka Gadzety i
obrazki zawiera kilka przyciskow i liste gadzetow/obrazkéw dodanych do programu.

Przycisk Dodaj

Pozwala doda¢ nowe gadzety/obrazki do zestawu. Po kliknieciu otwiera okno dialogowe za
pomocg ktérego wybiera sie pliki png z obrazkami, ktére chcemy doda¢. Mozna zaznaczy¢ od
razu do dodania wiele plikdw png.

Po zatwierdzeniu okna wybrane pliki png sg kopiowane do katalogu programu diBudka do
podkatalogu things i réwnoczesnie sg tworzone ich miniaturki i zapisywane w katalogu
things/thumbs. Dodane obrazki sg pokazywane na zaktadce. Uwaga - jesli dodajemy ich duzg
ilos¢ proces dodawania i tworzenia miniaturek moze trwac przez dtuzszy czas.

Przycisk Dodaj pozwala tez na zmiane obrazka wczesniej dodanego do zestawu. Jesli
przygotujemy nowszg wersje takiego obrazka i dodamy go tym przyciskiem to stary plik i
stara miniaturka zostang zastgpione nowymi.
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Przycisk Usun

Stuzy do wykasowania z zestawu jednego, wskazanego obrazka/gadzetu. Obrazek, ktéry
chcemy skasowac trzeba klikng¢ tak by wokét niego pokazata sie czerwona ramka. Po tym
klikamy przycisk Usun i potwierdzamy zamiar usuniecia obrazka. Plik obrazka i jego
miniatura zostang skasowane z katalogu things i things/thumbs.

Przycisk Zamknij

Zamyka zaktadke i program

Przycisk Pomoc

Otwiera okno pomocy kontekstowej do programu, czyli tzw. help.

2. Nowa opcja Pokaz okno dodawania gadzetéw/obrazkéw

Opcja ta znajduje sie na zaktadce diBudkaAdmin/Szybki start/Ogdlne. Stuzy do

wtgczenia/wytaczenia mechanizmu dodawania gadzetéw/obrazkéw na zdjecia robione w
diBudka.

3. Nowe opcje na zaktadce diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rézne

Na w/w zaktadce dodano nowy panel Gadzety i obrazki, a w nim opisane ponizej opcje.

Poczatkowa wartos¢ powiekszenia

Pozwala ustawi¢ jak duze majg by¢ gadzety/obrazki zaraz po wstawieniu na zdjecie.
Domyslne 0,6. Zalecamy ustawianie wartosci z zakresu 0,1 do 2.

Dziat Oprogramowania RIVER K/OiK, Sp. IZ O'_Ofp K.
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Pokaz przycisk Rozcigganie i $ciskanie

Czy przycisk stuzacy do rozciggania i sciskania wstawionych na zdjecie obrazkéw/gadzetéw
ma byc¢ pokazywany.

Zmiany w diBudka

W programie diBudka moze by¢ pokazywane nowe, dodatkowe okno stuzgce do dodawania
na robione zdjecia gadzetéw/obrazkéw. Do wtgczenia w/w okna stuzy opcja w module
administracyjnym opisana wczesniej. Okno to pokazuje sie przy robieniu ramek i tet. Nie
pokazuje sie przy tworzeniu zdje¢ identyfikacyjnych. Jest pokazywane przed oknem
akceptacji zdjecia wynikowego tyle razy ile uje¢ zrobiono dla wypetnienia zdjecia
wynikowego. Pokazywane jest dla kazdego zrobionego ujecia by tatwiej byto doktadnie
ustawi¢ na ujeciu odpowiednie gadzety/obrazki. Okno sktada sie z tta, tytutu u gory okna,
panelu z ujeciem, na ktére bedg wstawiane gadzety/obrazki, panelu z gadzetami/obrazkami
oraz przyciskdw na dole okna. Gadzety/obrazki przeglada sie przewijajgc ich liste w panelu
po prawej stronie okna przez przecigganie palcem po ekranie dotykowym w kierunku
pionowym. Gadzety/obrazki wstawia sie na ujecie przez ich przeciggniecie palcem we
wtasciwe miejsce. Wstawiony na ujecie gadzet/obrazek mozna przesuwac przez dotkniecie
go i przeciggniecie palcem w nowe miejsce.

Przyciski na dole okna majg funkcje opisane ponizej (w kolejnosci od lewej do prawej).

Usuwanie aktywnego obrazka/gadzetu z ujecia.

Aktywny obrazek/gadzet na ujeciu to ten wokot, ktérego pokazywana jest przerywana
ramka. Aby obrazek/gadzet uczyni¢ aktywnym trzeba go dotkngé. Po tym mozna nacisngé
przycisk kasujacy go.

Zmiana proporcji aktywnego obrazka.

Naciskanie lewej strony przycisku zweza aktywny obrazek. Naciskanie prawej strony
poszerza go. Przytrzymanie nacisnietego przycisku powtarza odpowiednig akcje.

Dziat Oprogramowania RIVER K/OiK, 3P IZ o..o;jSp K
Tel. 12 638 66 55 30-148 Krakow, ul. Lindego 2

www.programdofotobudki.pl

43 |Strona


http://www.programdofotobudki.pl/

Eliver|

Obracanie aktywnego obrazka.

Naciskanie lewej strony przycisku obraca aktywny obrazek w lewo. Naciskanie prawej strony
obraca go w prawo. Przytrzymanie nacisnietego przycisku powtarza odpowiednig akcje.

Powiekszanie/pomniejszanie aktywnego obrazka.
Naciskanie gérnej czesci przycisku powieksza aktywny obrazek. Naciskanie dolnej czesci
pomniejsza go. Przytrzymanie nacisnietego przycisku powtarza odpowiednig akcje.

Przejscie do nastepnego okna z porzuceniem/anulowaniem dokonanych zmian.

Zapis zmian i przejscie do nastepnego okna.

Dodatkowe opcje ustawiane w config.ini

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini znajdujgcego sie w katalogu programu
mozna ustawiac opcje opisane wczesniej, a takze kilka dodatkowych opcji niedostepnych z
poziomu modutu administracyjnego. Wszystkie te opcje zostaty opisane nize;.

[options]

//Czy okno wstawiania gadzetéw/obrazkéw na zdjecie ma by¢ pokazywane
//w programie diBudka? 1-tak, O-nie

gadget=0

//Domysine powiekszenie gadzetu/obrazka po wstawieniu na zdjecie
//Domyslnie 0,6. Zalecamy wartosci z zakresu 0,1 do 2.

multig=0,6

//Czy przycisk stuzacy do rozciagania i Sciskania wstawionych na zdjecie

RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
30-148 Krakdw, ul. Lindego 2
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//obrazkéw/gadzetéw ma by¢ pokazywany, 1-tak, O-nie

stretbutton=0

//Lokalizacja/nazwa katalogu z gadzetami/obrazkami do wstawiania na zdjecia
//W typowym przypadku jest to katalog things znajdujacy sie w katalogu
//programu diBudka

//Nie zmienia¢ bez uzasadnionej potrzeby

//Mozna ustawiac Sciezke wzgledna, np. things\ jak i bezwzgledna, np.
//c:\program files\river\dibudka\things\

things=things\

//Lokalizacja/nazwa plikow z obrazkami przyciskéw pokazywanych na oknie
//dodawania gadzetéw/obrazkéw na zdjecie

//Pliki dla polskiej wersji jezykowej znajdujg sie typowo w katalogu
//lang_pol/patterns/ znajdujgcym sie w katalogu programu diBudka, a dalej
//wg ustawienia

//Pliki dla angielskiej wersji jezykowej analogicznie

//Nie zmienia¢ bez uzasadnionej potrzeby
EdbuttonOK=river-green\przycisk-ok.png
EdbuttonNO=river-green\przycisk-anuluj.png
EdbuttonZoom=river-green\przycisk-powieksz-pomniejsz.png
EdbuttonRot=river-green\przycisk-obroc-lewo-prawo.png
EdbuttonDel=river-green\przycisk-usun.png

EdbuttonWidth=river-green\przycisk-rozciagnij-scisnij.png

//Kolor tta panelu ze zdjeciem i panelu z wstawianymi gadzetami/obrazkami
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//Kolor w notacji BGR
//Nie zmienia¢ bez uzasadnionej potrzeby

ColorBackroundEd=$94895b

//Skok powiekszania/pomniejszania obrazkéw na oknie dodawania obrazkéw/gadzetéw
//na zdjecie

//Mozna wpisywac¢ wartosci utamkowe z doktadnoscig do 0.01

//Zalecamy wartosci z zakresu 0,01 do 0,20

//1m wieksza wartos$¢ tym wieksze powiekszenie po dotknieciu przycisku,

//ale mniejsza doktadno$¢ ustawiania rozmiaru obrazka

multiz=0,10

//Przyspieszenie powiekszania/pomniejszania obrazkdw na oknie dodawania
//obrazkéw/gadzetow na zdjecie

//Mozna wpisywac wartosci utamkowe z doktadnoscig do 0.01

//Zalecamy wartosci z zakresu 0 do 0,05

//Im wieksza wartos$¢ tym szybciej zwieksza sie powiekszenie/pomniejszenie przy trzymaniu
//nacisnietego przycisku

//Aby wytaczy¢ przyspieszanie ustaw 0

multizdx=0,01

//Skok obracania obrazkéw na oknie dodawania obrazkéw/gadzetéw

//na zdjecie

//Mozna wpisywac wartosci catkowite

//Zalecamy wartosci z zakresu 1 do 90
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//Im wieksza wartos¢ tym wiekszy obrét po dotknieciu przycisku,
//ale mniejsza doktadnos¢ obracania obrazka

rotz=5

//Przyspieszenie obracania obrazkdéw na oknie dodawania
//obrazkéw/gadzetow na zdjecie

//Mozna wpisywac wartosci catkowite

//Zalecamy wartosci z zakresu 0 do 5

//1m wieksza wartos$¢ tym szybciej nastepuje obracanie przy trzymaniu
//nacisnietego przycisku

//Aby wytaczy¢ przyspieszanie ustaw 0

rotzdx=1

//Skok poszerzania/zwezania obrazkdéw na oknie dodawania obrazkéw/gadzetow
//na zdjecie

//Mozna wpisywac¢ wartosci utamkowe z doktadnoscig do 0.01

//Zalecamy wartosci z zakresu 0,01 do 0,20

//Im wieksza wartos$¢ tym wieksze poszerzenie/zwezenie po dotknieciu przycisku,
//ale mniejsza doktadno$¢ ustawiania rozmiaru szerokosci obrazka

multiw=0,10

//Przyspieszenie poszerzania/zwezania obrazkéw na oknie dodawania
//obrazkéw/gadzetow na zdjecie

//Mozna wpisywa¢ wartosci utamkowe z doktadnoscig do 0.01

//Zalecamy wartosci z zakresu 0 do 0,05

//Im wieksza wartos¢ tym szybciej zwieksza sie poszerzanie/zwezanie przy trzymaniu
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//nacisnietego przycisku
//Aby wytgczyé przyspieszanie ustaw 0

multiwdx=0,01

//Opcje techniczne i testowe
//Nie zmieniaé
scroll_step=25

org_ga=1

Tworzenie wlasnych obrazkow/gadzetow

Dziat Oprogramowania
Tel. 12 638 66 55

Przy tworzeniu wtasnych obrazkéw/gadzetéw nalezy wzorowac sie na przyktadowych
dostarczonych z programem. Przypomne, ze znajdujg sie one w katalogu programu diBudka
w podkatalogu things. Obrazki powinny byé tworzone jako png z przezroczystoscig. Do ich
edycji nalezy uzywac programow dobrze obstugujgcych przezroczystos¢ takich jak GIMP,
Paint.Net, PhotoShop. Wiekszy wymiar obrazka powinien by¢ rzedu 1000-1500 pikseli. Dla
wtasnych obrazkéw nalezy stosowac¢ nazwy plikdw inne niz majg obrazki dostarczane z
programem. W innym wypadku ew. aktualizacja programu moze nadpisac te przygotowane,
wtasne obrazki.

Okno dodawania gadzetu/obrazka na zdjecie pozwala na nacisniecie i przytrzymanie
nacisnietego przycisku po to by w ten sposdb powtarza¢ wybrang akcje bez ciggtego
"pukania" w ekran. Zeby to dziatato poprawnie moze by¢ potrzebne przestawienie ustawien
ekranu dotykowego, gdyz czesto jest on ustawiony tak, ze przytrzymanie nacisnietego
ekranu symuluje nacis$niecie prawego przycisku myszki. W typowym przypadku potrzebne
opcje konfiguracyjne znajdujg sie w Panel sterowania, Piéro i urzgdzenia dotykowe.
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Drukowanie zdjec

Program umozliwia drukowanie zdje¢ za posrednictwem zainstalowanych drukarek systemowych.
WYybdr drukarki nalezy do Panstwa, my ze swej strony doradzamy korzystanie z dobrych drukarek
fotograficznych np. z drukarki termosublimacyjnej Dai Nippon Printing DS-RX1, posiadajgcej opcje
przycinania zdje¢ a tym samym pozwalajgcej na wydruk zdje¢ w 2 formatach.

Ponizej opisano co nalezy zrobi¢ aby byto to mozliwe.

Drukowanie dwdch formatow zdje¢ wynikowych

Istnieje mozliwo$¢ drukowania na tej samej drukarce pojedynczych zdje¢ w formacie 10x15 cm
ioraz zdje¢ w postaci 2 paskéw w formacie 5x15 cm Warunkiem jest korzystanie z drukarki
termosublimacyjnej Dai Nippon Printing DS-RX1. W systemie Windows muszg by¢ zainstalowane
dwie takie drukarki (DNP DS-RX1) mimo, ze fizycznie do komputera podfgczona bedzie jedna.
We wiasciwosciach pierwszej nalezy wylgczy¢ przecinanie zdjecia na pdt, a we wiasciwosciach
drugiej wtaczyc te opcje.

Szybkie drukowanie zdje¢ bez wybierania ramki/tla

Program pozwala na proste i szybkie drukowanie wykonanych zdje¢ z predefiniowanym ttem lub
ramka.

Opisany ponizej scenariusz zaktada drukowanie zdje¢ bez wybierania ramki.
Aby byto to mozliwe nalezy zastosowac ponizsze wskazowki.

Zdefiniowa¢ w module administracyjnym szablon ramki, ktéry ma by¢ stosowany przy drukowaniu
zdjed. Jesli mamy zdefiniowanych wiele szablondéw ramek i tet to wszystkie robimy nieaktywne za
wyjatkiem tego jednego.

Na zaktadce Szybki Start/Ogdlne dostosowac ustawienia konfiguracyjne tak, by ukry¢ niepotrzebne
okna, np. odznaczy¢ opcje Film na starcie, Pokaz tfta, Pokaz zdjecia id, Pokaz wybor
kolorowe/czarno-biate, Wysytanie na www, Wysytanie na Facebook, Wysytanie emailem, itp.

Nastepnie, na tej samej zaktadce, zaznaczy¢ opcje wymagane do poprawnego dziatania
mechanizmu drukowania zdjeé bez wybierania ramek:

- Pokaz ramki,
- Wykonaj od razu akcje (z rozwijane;j listy wybra¢ Drukowanie),
- Drukowanie.

Pozostate opcje ustawiamy wg wtasnych potrzeb.

Program diBudka sprawdza ustawienia konfiguracyjne i ile ramek ma do wyboru. Jesli konfiguracja
bedzie poprawna (jak opisana wyzej) i program stwierdzi, ze ma tylko jedng aktywng ramke do
wyboru, to od razu wyswietli okno wykonywania zdjecia.

W analogiczny sposdb mozna przygotowaé program do drukowania zdje¢ z jednym
predefiniowanym ttem, tylko zamiast opcji Pokaz ramki, nalezy zaznaczy¢ opcje Poka: tta.

Jesli ktos chciatby drukowac zdjecia bez dodatkowych elementéw graficznych typu ramka lub tfo, to
moze uzyskac taki efekt stosujgc przy definiowaniu szablonu przezroczystg ramke lub biate tto.
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Drukowanie zdje¢ na podstawie unikalnego kodu identyfikujacego zdjecie
W programie istnieje mozliwos¢ pracy wg nastepujacego scenariusza:
- Klient robi sobie zdjecie w foto budce.

- Program diBudka wysyta mail z zatagczonym zdjeciem na adres ustawiony w konfiguracji
programu. W temacie maila zamieszcza unikalny kod identyfikujacy zdjecie.

- Po wystaniu maila ze zdjeciem program wyswietla klientowi powyzszy kod identyfikujgcy
zdjecie i informacje, ze jesli pdjdzie z tym kodem do salonu firmy x i tam go poda to otrzyma
wydruk swojego zdjecia. Klient musi ten kod zapisaé lub zapamieta¢, gdyz program go nie
drukuje. Nastepnie program diBudka wraca na okno startowe.

- Klient udaje sie do salonu firmy x i podaje zapisany/zapamietany kod identyfikujgcy zdjecie.

- Pracownik firmy, korzystajgc z wybranego przez siebie programu do obstugi poczty
elektronicznej, pobiera wiadomosci email z zatgczonymi zdjeciami, wyszukuje mail ze
zdjeciem klienta, drukuje je i przekazuje klientowi.

Zatozenia i uwagi
- Foto budka musi mie¢ pewny i szybki dostep do internetu.

- Kod identyfikujgcy zdjecie jest unikalny, 8 znakowy, alfanumeryczny.

- Klient musi go sobie zapisa¢ lub zapamieta¢. W programie nie ma mozliwosci wydrukowania
kodu.

- Za pomocyg istniejgcych juz opcji konfiguracyjnych program diBudka musi zostaé
skonfigurowany tak, by jedyna akcja jaka moina wykonaé¢ na utworzonym zdjeciu
wynikowym byto wystanie go mailem, by akcja ta byta wykonana automatycznie po
utworzeniu/akceptacji zdjecia i by zaraz po wykonaniu akcji program wrécit na okno
startowe (bez mozliwosci ponownego wystania).

- Pliki ze zdjeciami o wielkosci do 2 MB bedg wysytane jako zatgczniki do maili. Pliki wieksze
beda wysytane na serwer internetowy, a w mailu bedzie podawany link pozwalajacy pobrac
zdjecie.

Aby program realizowat powyzszy scenariusz nalezy skonfigurowaé w pliku config.ini nastepujgce
opcje:

[options]

//Czy program ma generowac kod identyfikujgcy zdjecie i realizowa¢é
//zwiqgzany z nim scenariusz pracy?

//1-tak, 0-nie (domysinie)

//Gdy opcja ustawiona na 1 wtedy program bedzie wysytat maile z tematem

//zawierajgcym kod identyfikujgcy zdjecie, a po wystaniu maila pokaze
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//dodatkowe okno z tym kodem i instrukcjq jak go uzy¢ by dostac wydruk
//zdjecia. W realizowanym scenariuszu jest tylko i jedynie wysytanie
//mailem. Nie ma drukowania i innych wysytek nawet jesli odp. opcje

//w konfiguracji sq wtgczone.

//Gdy opcja ustawiona na 0 wtedy program dziata po staremu, tj. nie
//generuje kodu identyfikujgcego zdjecie, nie wstawia go do tematu maila
//i nie pokazuje okna z kodem i instrukcjq jego uzycia, pozwala drukowac
//i realizowac inne wysyfki.

generate_kod=1

//Adres email, na ktéry program ma automatycznie wystac zrobione zdjecie
//Gdy pusty program pokaze okno do wpisania adresu email

//Gdy wpisany program nie bedzie pokazywat okna do wpisania adresu email
//tylko od razu przejdzie do wysytania maila

static_email=marek.jawor@river.com.pl

//Tytut wysytanego maila ze zdjeciem i doklejonym kodem identyfikujgcym
//zdjecie.

//W tytule mozna uzywac liter, cyfr oraz znakéw !()-_=+;,./:?

emailsubkod=Zdjecie z programu diBudka. Kod

//Lokalizacja i nazwa pliku z obrazkiem przycisku OK dla okna z kodem
//identyfikujgcym zdjecie.

//Plik powinien znajdowac sie w odp. katalogu jezykowym i podkatalogu
//patterns. Dla jezyka polskiego bedzie to ...\lang_pol\patterns.

strzalkamala_p12=river-green\przycisk-ok.png

//Obrazek z ttem dla okna z kodem identyfikujgcym zdjecie.

//Zaleca sie by tta byty robione w formacie bmp.

//Ustawienie istotne tylko, gdy wtgczona opcja stosowania osobnych tet
//dla okien programu.

//Gdy opcja pusta program uzyje domysinego tta.

//Plik powinien znajdowac sie w odp. katalogu jezykowym i podkatalogu
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//patterns. Dla jezyka polskiego bedzie to ...\lang_pol\patterns.

tlo_text_email_kod=

//0brazek pokazywany na oknie z kodem identyfikujgcym zdjecie.
//Obrazek ten zazwyczaj zawiera tekst, np. "Jesli chcesz otrzymac wydruk
//swojego zdjecia udaj sie do salonu firmy x i podaj ten kod".

//Plik powinien znajdowac sie w odp. katalogu jezykowym i podkatalogu
//patterns. Dla jezyka polskiego bedzie to ...\lang_pol\patterns.

//Program srodkuje obrazek na oknie. Jego wymiary mogq by¢ dowolne ale
//nie wieksze oczywiscie niz rozmiar wolnego miejsca na oknie.

opisstatickod=river-green\opisstatickod.png

//Wielkos¢ tworzonego zdjecia wynikowego przy wysytaniu go mailem

//0-mata, optymalna do wysytania na serwer internetowy i wyswietlania (domysinie)
//1-duza, wynikajqgca z drukarki, na ktdrej zdjecie ma by¢ drukowane

//Drukarka taka powinna by¢ zainstalowana w windows ale nie musi by¢ fizycznie
//podtgczona jesli drukowanie bedzie robione na innym komputerze.

//Jesli ustawiono tworzenie/wysytanie mailem duzego zdjecie zaleca sie odp.
//zwiekszenie czasu wysytania pliku na serwer internetowy ustawianego

//za pomocq TimeSendWWW:-=.

email_300dpi=1

Okno do wpisywania ilosSci kopii do wydrukowania

Domyslnie program drukuje 1 kopie zdjecia. Mozna spowodowaé, by przed drukowaniem program
wyswietlit okno, w ktérym klient poda ilo$¢é kopii jakg chce wydrukowad.

Ustawienie maksymalnej mozliwej do wpisania ilosci kopii pozwoli zapobiec sytuacji, gdy np. klient
wpisuje 1000 kopii i w ten sposdb zuzywa caty papier w drukarce, blokujgc program na bardzo dtugi
czas potrzebny do wydrukowania takiej ilosci zdjec.

Czesto czas drukowania pierwszej kopii zdjecia jest dtuzszy niz czas drukowania kolejnych kopii. Aby
program miat szanse w miare poprawnie obliczy¢ czas drukowania wielu kopii zdjecia wprowadzono
parametr, pozwalajgcy okreslié¢ czas drukowania kolejnej kopii zdjecia.

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna ustawi¢ opcje konfiguracyjne opisane
ponizej.
[options]
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//Czy przy drukowaniu pokazywac okno do wpisywania ilosci kopii wydruku?
//0-nie, 1-tak

Copies_show=0

//Max. dopuszczalna ilos¢ kopii wydruku
Copies_max=10

//Czas drukowania kolejnej kopii zdjecia w sekundach

TimePrintCopy=15

Okno do wpisywania kopii wydrukéw powinno by¢ wtgczane tylko wtedy, gdy w programie nie
korzysta sie z ptacenia, limitédw wydrukéw oraz osobnych tet dla okien.

Poprawa odczytu wymiaréw bitmapy przygotowywanej do drukowania
Program odczytuje z drukarki informacje o wymiarach bitmapy jaka ma przygotowaé do
drukowania. Wiekszos¢ drukarek zwraca je w postaci ,,szerokos$¢ x wysokos¢”.

Sg jednak drukarki, ktére zwracajg ,wysoko$¢ x szerokos¢”. Pojawia sie wowczas problem
polegajgcy na tym, ze program przygotowuje do drukowania bitmape o mniejszych wymiarach niz
optymalne, co w efekcie skutkuje pogorszeniem jakosci wydruku. Dodatkowo, w katalogu arc
zapisywany jest plik jpg o mniejszych wymiarach niz optymalne.

Jezeli posiadana przez Panstwa drukarka zwraca bitmapy wg schematu ,,wysokos$¢ x szerokosc¢”,
poprzez edycje pliku config.ini mozna dodac¢/zmieni¢ odpowiedni parametr dotyczacy drukowania.
Parametr ten informuje program w jaki sposdb drukarka zwraca wymiary bitmapy.

Ponizej opis ustawienia w pliku config.ini:

[options]

//Czy drukarka zwraca standardowe wymiary bitmapy?

//0-tak, 1-odwrdécone o 90 stopni

//Wiekszos¢ drukarek zwraca wymiary bitmapy jakg trzeba przygotowac do
//drukowania w sposob standardowy (szerokosc¢ x wysokosc)

//Sq jednak i takie, ktére zwracajq wymiary bitmapy w uktadzie
//wysokosc¢ x szerokosc¢, np. Mitsubishi CP-K60DW-S

change_width_printer=0
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Sprawdzanie kolejki drukowania

Przed rozpoczeciem drukowania program sprawdza, czy kolejka drukowania jest pusta. Jesli
znajdzie w niej jakies niewydrukowane zadanie uznaje, ze wystgpit jakis problem i zgtasza awarie
drukarki. Dzieje sie tak nawet jesli awaria drukarki nie ma miejsca, a pozycje w kolejce do
drukowania sg widocznie w wyniku zbyt szybkiego robienia i drukowania zdje¢ w programie, co
z kolei bedzie mozliwe dzieki zbyt krotkim czasom drukowania ustawionym w module
administracyjnym.

Sprawdzanie, czy kolejka drukowania jest pusta i zgtaszanie awarii gdy nie jest, mozna wytaczy¢ za
pomocg parametru, ustawianego poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini.

[options]

//Zgtaszaj awarie drukarki, gdy kolejka drukowania nie jest pusta

//1-tak, O-nie

//Zaleca sie ustawic na 1 jesli czasy drukowania ustawione w konfiguracji
//programu sq rowne lub wieksze niz rzeczywiste czasy drukowania i zalezy nam
//przede wszystkim na dobrej diagnostyce poprawnosci drukowania.

//Zaleca sie ustawic na 0 jesli czasy drukowania ustawione w konfiguracji
//programu sq mniejsze niz rzeczywiste czasy drukowania i zalezy nam przede
//wszystkim na przyspieszeniu przebiegu programu.

check _job=0

Wspolpraca programu z aparatami Canon EOS

Program zostat przystosowany do wspétpracy z aparatami Canon EQS, ze swej strony zalecamy
uzywanie aparatu Canon EOS 1300D lub 1200D.

W programie diBudka wykorzystano narzedzia SDK (Software Development Kit) firmy Canon,
stuzgce do wspotpracy aparatu z komputerem. SDK for EOS DSLRs obstuguje nastepujace modele
aparatow (wg specyfikacji Canon z 2018 r.):

EOS Rebel T7i/800D, EOS Rebel T6/1300D, EOS Rebel T5/1200D, EOS Rebel T5i/700D, EOS Rebel
T4i/650D, EOS Rebel T3/1100D, EOS Rebel T3i/600D, EOS Rebel T2i/550D, EOS Rebel T1i/500D,
EOS-1D C, EOS 6D, EOS M, EOS M2, EOS-1D, EOS 40D, EOS 50D, EOS 5D Mark Il, EOS 5D Mark I,
EOS 5D MARK IV, EOS 6D MARK I, EOS 1D X MARK Il, EOS 7D, EOS 60D, EOS 60Da, EOS 70D, EOS
77D, EOS 80D, EOS Rebel XSi/450D, EOS Rebel XS/1000D, EOS Rebel SL1/100D, EOS Rebel
SL2/200D, EOS M50, EOS 2000D, EOS 4000D, EOS M100.

Nie ma mozliwosci przetestowania dziatania programu we wspoétpracy z wszystkimi ww. modelami.
Dlatego w przypadku stosowania innych niz zalecane modele konieczne jest dokfadne sprawdzenie
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wspotpracy wybranego modelu aparatu z programem. Takie sprawdzenie mozna przeprowadzic¢
korzystajac z bezptatnej wersji demo programu diBudka.

Aparat musi obstugiwaé live view. W niektérych przypadkach oznacza to koniecznos$¢ ustawienia
odpowiednich opcji konfiguracyjnych w aparacie i odpowiedniego trybu pracy. Niektére modele
aparatéw Canon EOS obstugujg live view tylko w niektérych trybach pracy. Np. model 1000D nie
obstuguje live view w trybie automatycznym i w kilku innych.

Zalecamy uzywanie aparatu w trybie manualnym M z wyfgczonym autofokusem. Jesli kto$ jednak
chce uzywac autofokusa radzimy ustawié na aparacie Tryb AF na Tryb szybki. Przy innych trybach AF
moze dojs¢ do sytuacji, ze aparat bedzie ustalat ostros¢ bardzo dtugo lub nie uda mu sie jej ustawic
wcale. W celu unikniecia takich sytuacji program po pewnym czasie wymusza zrobienie zdjecia
nawet jesli aparat nie zdotat ustawié ostrosci.

Nalezy wytgczyé tzw. usypianie aparatu w przypadku dtuzszej bezczynnosci.
Format zapisu zdje¢ w aparacie ma by¢ ustawiony na jpeg (nie na RAW).

W przypadku robienia zdje¢ w stabych warunkach oswietleniowych bez lampy btyskowej moze dojs¢
do sytuacji, ze live view pokazywany w programie bedzie zbyt ciemny. Aby tego unikng¢ dobrze jest
na czas pokazywania live view wymusié¢ w aparacie czas naswietlania Bulb, a w momencie robienia
zdjecia zmieni¢ go na inny, wtasciwy dla danych warunkdw.

Opcje umozliwiajgce takg prace znajdujg sie w module administracyjnym na zaktadce Szybki
Start/Canon.

Jesdli pole Stosuj ustawienia jest odznaczone wtedy program przy pokazywaniu live view i przy
robieniu zdje¢ nie modyfikuje czasow naswietlania w aparacie.

Jesli pole Stosuj ustawienia jest zaznaczone, wtedy program przy pokazywaniu live view wymusza
w aparacie czas naswietlania Bulb, a przy robieniu zdje¢ wymusza w aparacie czas naswietlania
pokazany w polu Czas naswietlania Tv (w systemie).

Czas naswietlania Tv (w systemie) nalezy ustawia¢ w nastepujgcy sposob:

podtgczy¢ aparat do komputera i wigczy¢ go
- uruchomié modut administracyjny i przejs¢ na zaktadke Szybki Start/Canon
- klikna¢ przycisk Pokaz podglqgd

- za pomoca pol Czutos¢ wg ISO i Czas naswietlania Tv (w aparacie) dobrac¢ parametry
aparatu dajgce dobry podglad i zdjecia

- klikng¢ przycisk Zapisz ustawienia co spowoduje przepisanie ustawionego czasu
naswietlania do pola Czas naswietlania Tv (w systemie) i zapisanie tego w pliku
konfiguracyjnym.

Pola Czutos¢ wg ISO i Czas naswietlania Tv znajdujgce sie w kolumnie Parametry w aparacie sterujg
ustawieniami aparatu. Nie sg to parametry konfiguracyjne programu. Jesli zostaty zmienione
i chcielibysmy, zeby byty takie jak poprzednio to powinnismy przywrdci¢ wartosci tych pdl lub uzy¢
w tym celu odpowiednich przyciskdw i pokretet na aparacie.

Odznaczenie opcji Stosuj ustawienia nie przywraca poprzednich wartosci powyzszych pél.
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Podglqd live view

Podglqd z Canona - lustrzane odbicie — gdy zaznaczona, obraz live view pokazywany bedzie
w lustrzanym odbiciu. Gdy odznaczona, obraz pokazywany bedzie bez przeksztatcania.

Pokaz tto w live view dla Canon — opcja decyduje czy przy robieniu zdje¢ na tle program ma
podmienia¢ w oknie podgladu live view zielone tto na to wybrane przez klienta.

Uwagi:

Jest to opcja wspdlna dla Canon EOS i kamery internetowej. Zmiana opisanej opcji powoduje
zmiane odp. opcji na zaktadce diBudkaAdmin/Szybki start/Kamera.

Podmiana zielonego tta na wybrane w czasie pokazywania live view wymaga duiej mocy
obliczeniowej od komputera, gdyz komputer musi w czasie rzeczywistym dokonywac wielu dosy¢
zaawansowanych operacji na obrazie przesytanym z aparatu. Jesli komputer bedzie zbyt staby
wystqgpiq zaktocenia w ptynnosci pokazywania live view w programie.

Aby podglqd live view jak najwierniej pokazywat to co klient uzyska, proporcje obszarow
przeznaczonych na zdjecia w definicji szablonu tta powinny by¢ takie jak proporcje robionego
zdjecia. Obszary te nie powinny byc tez obracane.

Maks. podglgdu (tylko Canon) — dotyczy okna podgladu live view z Canon EOS na ekranie programu
diBudka.

Po wiaczeniu opcji program maksymalizuje okno podgladu live view z aparatu Canon EOS na caty
ekran. W tym trybie elementy graficzne interfejsu takie jak przyciski, napisy i komunikaty moga by¢
wyswietlane bezposrednio w obszarze podgladu. To jak podglad wypetnia ekran zalezy od proporcji
ekranu i proporcji podgladu.

Wysytany rozkaz podczas bezczynnosci aparatu — opcja decyduje czy w czasie dtugiej bezczynnosci
program ma wysyta¢ do aparatu polecenie wykonania zdjecia by nie dopusci¢ do przejscia aparatu
w stan uspienia co mogtoby powodowac¢ problemy w komunikowaniu sie programu z aparatem.

Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Wiaczenie opcji skutkuje tym, ze po wykonaniu 10 cykli ustawionych czaséw bezczynnosci program
wysyta do aparatu komende wykonania zdjecia, co gwarantuje, ze aparat nie przejdzie w stan
uspienia.

Pokaz ramke w live view dla Canon — pokazywanie ramki na podgladzie z aparatu.

Zaznaczone — tak, odznaczone — nie. Jest to opcja wspdlna dla Canon EOS i kamery internetowe;j.
Zmiana opisanej opcji powoduje zmiane odp. opcji na zaktadce diBudkaAdmin/Szybki start/Kamera.

Na podglad z aparatu pokazywany w programie naktadany jest fragment ramki, ktéry bedzie
znajdowat sie nad ujeciem. Obszary przeznaczone na ujecia w definicji szablonu powinny miec
proporcje takie jak robione ujecia.

Jesli oprécz ramki ma by¢ pokazywane i tto z definicji ramki, trzeba pamieta¢ o wtgczeniu opcji
Pokaz tto w live view dla Canon. W takiej sytuacji zaleca sie tez wtgczenie opcji Zastepuj zielone tto
dla ramek i zdjec id. by zdjecie wynikowe miato rowniez podmienione tto.

Ma to sens tylko jesli w budce jest zielone tto i w szablonie ramki jest ustawiony obrazek dla tta
ramki.
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Naktadanie ramki i podmiana tta w live view obcigza komputer dlatego, szczegdlnie na stabszych
komputerach, nalezy liczy¢ sie z brakiem ptynnego podgladu.

Komunikaty ,Zle ustawienia aparatu Canon..."

Program po wykonaniu uje¢ sprawdza, czy sg one przestane z aparatu w oczekiwanym formacie jpg.
Jesli okaze sie, ze nie pokaze btad krytyczny, jak nizej, i zablokuje prace.

ZtE USTAWIENIA
APARATU CANON
PLIKI RAW

W takiej sytuacji nalezy odtgczy¢ aparat od komputera, wejs¢ do menu aparatu, odszukac
ustawienie "Jakos¢" i zmieni¢ je na poprawne, tak by aparat robit zdjecia w formacie jpg, a nie RAW
i by zdjecia te nie byty zbyt duze w stosunku do planowanych wydrukéw.

Po tym mozna podtaczy¢ aparat i po restarcie programu sprawdzi¢ czy problem zostat rozwigzany.

Dodatkowo. program po wykonaniu uje¢ sprawdza, czy udato sie odczyta¢ z aparatu pliki ze
zdjeciami. Jesli stwierdzi, ze nie, wtedy wyswietli btad krytyczny jak nizej i zablokuje prace.

ZLE USTAWIENIA
APARATU CANON
BRAK PLIKOW ZDIJEC

W takiej sytuacji nalezy w pierwszej kolejnosci sprawdzi¢, czy tryb pracy aparatu jest ustawiony
poprawnie za pomocg okrggtego pokretta w okolicach przycisku do robienia zdje¢. Zalecamy tryb M.

Aparat ustawiony w innym trybie moze nie wspodtpracowaé poprawnie z komputerem (zalezy od
modelu aparatu).

W drugiej kolejnosci nalezy sprawdzi¢ ustawiong czuto$¢ oraz jaki jest stosowany czas naswietlania.
Jesli program jest skonfigurowany do wymuszania czasu naswietlania sprawdzamy na zaktadce
diBudkaAdmin/Szybki start/Canon lub w ustawieniach aparatu, jesli to one okreslajg czas
naswietlania.

Zalecamy czas rowny utamkowi sekundy, np. 1/100 sek. Przy czasach wyrazonych w sekundach
raczej na pewno wystgpig problemy z komunikacjg z programem i z jakoscig robionych zdjec.

Po dokonaniu odpowiednich zmian nalezy podtgczy¢ aparat i po restarcie programu sprawdzié czy
problem zostat rozwigzany.

Wykonywanie zdje¢ aparatem Canon EOS obréconym o 90 stopni

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawié¢ opcje konfiguracyjng cannon_rot. Opcja ta
umozliwia prawidtowg orientacje podglagdu i uje¢ w sytuacji, gdy aparat Canon EOS stuzgcy do
robienia zdjec jest obrécony o 90 stopni, czyli pracuje w tzw. potozeniu pionowym.

[options]

//Czy aparat Canon EOS jest obrécony o 90 stopni?
//0-nie, 1-tak (ztgcze usb aparatu ma byc¢ u gory)
//Po ustawieniu na 0 program dziata po staremu
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//Po ustawieniu na 1 program pokazuje podglgd z aparatu obrécony o 90 stopni

//i obraca robione ujecia o 90 stopni

cannon_rot=0

Uwaga — opcja cannon_rot moze by¢ wtgczana tylko wtedy jesli ponizsze opcje sg wytgczone:
- diBudkaAdmin/Szybki start/Canon/Pokaz tto w live view dla Canon,
- diBudkaAdmin/Szybki start/Canon/Pokaz ramke w live view dla Canon.

Kody ptacace (odblokowujace ustugi) i program diGenKod.exe

Program opcjonalnie pozwala realizowa¢ ustugi po podaniu kodu ptacgcego/odblokowujacego.
Klient kupuje u kasjera kod pozwalajgcy mu skorzysta¢ z funkcji programu diBudka a kasjer za
pomoca specjalnego programu generuje taki kod i podaje go klientowi, np. zapisuje na paragonie.
Nastepnie klient podchodzi do komputera/kiosku/budki z programem diBudka, wybiera ustuge,
wprowadza kod odblokowujacy, wykonuje wybrang ustuge, np. robi sobie zdjecia do dowodu
osobistego i je drukuje.

Do generowania kodéw odblokowujgcych stuzy niewielki program dodatkowy: diGenKod. Po
instalacji programu diBudka znajduje sie on w katalogu gtéwnym programu. Powinien by¢ uzywany
przez kasjera przyjmujgcego zaptate za ustuge i wydajgcego klientom w/w kody odblokowujgce.

Program nie wymaga instalacji, wystarczy go przekopiowac na komputer kasjera.

Zalecamy ustawienie we wifasciwosciach programu opcji Uruchom ten program jako
administrator.

Program jest zabezpieczony tekstowym kodem autoryzacyjnym. Bez tego kodu nie mozna go
uzywac do generowania kodéw odblokowujgcych.

Po przekopiowaniu programu na komputer kasjera trzeba go uruchomié i przejs¢ na zaktadke
Autoryzacja. Widoczny tu Kod maszyny przesta¢ do firmy River. Na jego podstawie wygenerowany
zostanie kod autoryzacyjny. Kod ten wpisujemy w pole Kod autoryzacji i klikamy przycisk.

Kody generuje sie na zaktadce Generacja kodu.

W okienku programu znajdujg sie 3 przyciski:
- przycisk Generuj —tworzy nowy kod,
- przycisk Drukuj — drukuje go na domyslnej drukarce,
- przycisk Zamknij — zamyka program.

Program dba o to by generowane kody byly unikalne w ramach dnia. Wygenerowany kod jest
wazny tylko 1 dzien. Jeden kod pozwala wykona¢ w programie jedng ustuge, np. wykonac zdjecie do
dowodu osobistego i wydrukowac je.

Jezeli klient chciatby w programie diBudka wydrukowac kilka zdje¢ lub kilka kopii tego samego
zdjecia musi wykupié tyle kodéw, ile wydrukdw ma byé zrobionych.

Chcac korzysta¢ z koddow ptacgcych\odblokowujgcych w programie diBudka, w module
administracyjnym na zaktadce Szybki Start/Ogdine nalezy wtgczy¢ opcje Ptacenie kodem.
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Przy wtaczonej opcji Ptacenie kodem w programie diBudka zostanie wyswietlone okno stuzgce do
wprowadzania kodu. Okno to pokazywane jest po wybraniu rodzaju ustugi, ktérg program ma
realizowacd i przy ew. drukowaniu kopii zdjecia.

Okno zawiera pole edycyjne do wprowadzenia kodu oraz numeryczng klawiature ekranowa. Jesli
klient wpisze poprawny kod bedzie mégt przejs¢ dalej i wykona¢ wybrang ustuge. Program zapisze
w swojej bazie uzyty kod by nie dato sie go uzy¢ powtdrnie.

W pliku konfiguracyjnym config.ini w zwigzku z opisywang funkcjonalnoscia pojawito sie kilkanascie
nowych ustawien, ktdre mozna zmieniac tylko poprzez edycje tego pliku. Ich opis ponizej.
//Lokalizacja i nazwy obrazkdw, z ktérych zbudowane jest okienko ptacenia kodem

[options]

butl=river-green\kn-1.png
but2=river-green\kn-2.png
but3=river-green\kn-3.png
but4=river-green\kn-4.png
but5=river-green\kn-5.png
buté=river-green\kn-6.png
but7=river-green\kn-7.png
but8=river-green\kn-8.png
but9=river-green\kn-9.png
butO=river-green\kn-0.png
butbs=river-green\kn-bs.png
butok=river-green\kn-ok.png
buttlo=river-green\kn-tlo.png

butpowrot=river-green\kn-wstecz.png

//Kolor czcionki kodu wpisywanego w okienku ptacenia kodem

//Notacja BGR w zapisie dziesietnym

butedit_f=0

//Kolor tta pola, w ktore wpisuje sie kod w okienku ptacenia kodem

//Notacja BGR w zapisie dziesietnym

butedit_b=16777215
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Wrzutnik monet - uwagi dotyczace przygotowania wrzutnika
i komputera

Program wspodtpracuje z wrzutnikiem monet Comestero RM5 CC TALK ze ztgczem USB.
Zalecamy by byt zaprogramowany na przyjmowanie monet 10, 20, 50 groszy oraz 1, 2, 5 zt.

Do uruchomienia wrzutnika niezbedny jest zasilacz 12V, kabelek do podtgczenia zasilania z zasilacza
do ztgcza 10 pin na wrzutniku oraz kabel USB pozwalajacy potgczy¢ wrzutnik z komputerem.

W celu przygotowania wrzutnika do wspétpracy z programem nalezy:
- podfaczy¢ zasilanie 12 V do wrzutnika poprzez ztgcze 10 pin,
- podtaczy¢ wrzutnik kablem USB do komputera.

Jesli komputer ma potaczenie z Internetem sam znajdzie potrzebne sterowniki i zainstaluje
w systemie operacyjnym. Uwaga — moze to trwac nawet kilka minut.

Jesli komputer nie ma potgczenia z Internetem nalezy sterowniki uzyska¢ od sprzedawcy wrzutnika
lub na innym komputerze pobrac z Internetu i zainstalowa¢ samodzielnie.

Po zainstalowaniu sterownikdw w systemie operacyjnym w Menedzerze urzagdzen powinny pojawié
sie dwa nowe urzadzenia:

- USB serial port w Porty (COM i LPT)
- USB Serial converter w Kontrolery uniwersalnej magistrali szeregowej

We wtasciwosciach tego pierwszego zalecamy zmieni¢ numer portu w zakresie od 1 do 4. Wartosci
spoza zakresu mogg powodowac problemy w komunikacji. Zmian dokonujemy wchodzgc we
wtasciwosci urzadzenia i dalej w Ustawienia portu/Zaawansowane.

Po wykonaniu czynnosci opisanych wyzej i ustawieniu opcji w module administracyjnym (patrz
Zaawansowane/Ptatnosci oraz Szybki start/Ogdine — opcja Ptacenie monetami), program diBudka
powinien by¢ juz gotowy do obstugi ptacenia poprzez wrzutnik.

Okno pfacenia jest pokazywane przez program po wyborze realizowanej ustugi. Jesli ustawienia
doptat za drukowane kopie Kopia ramki, Kopia tta, Kopia zdjecia id. zostaty zdefiniowane, program
pokaze dodatkowo okno ptacenia po wybraniu drukowania kopii zdjecia.

Program obstuguje 20 kanatéw ptatnosci w/w wrzutnika monet. Dzieki temu moze przyjmowac
zaptate dodatkowymi rodzajami monet. Dla przyktadu moze akceptowad polskie ztote, np. 0.10,
0.20,0.50, 1, 2, 5 PLN i euro, np. 0.05, 0.10, 0.20, 0.50, 1, 2 EUR.

Warunkiem poprawnego dziatania jest odpowiednie zaprogramowanie wrzutnika do przyjmowania
takich monet.

Dodatkowo w module administracyjnym diBudkaAdmin trzeba odpowiednio ustawi¢ wartosci dla
dodatkowych kanatow.

Jesli zatozymy, ze:
- wrzutnik ma zaprogramowane dla kanatu 7 monete 0.05 EUR,
- dla kanatu 8 0.10 EUR,
- dla kanatu 9 0.20 EUR,
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- dla kanatu 10 0.50 EUR,

- dlakanatu 111 EUR,

- dlakanatu 12 2 EUR,
a kurs euro wynosi 1 EUR = 4.26 PLN, to wartosci odpowiednich kanatéw w diBudkaAdmin nalezy
wpisac jak nizej:

- kanat7=0.05 * 426 = 21 (po zaokragleniu do 1 gr),

- kanat 8 =0.10 * 426 = 43 (po zaokragleniu do 1 gr),

- kanat9=0.20 * 426 = 85 (po zaokragleniu do 1 gr),

- kanat 10=0.50 * 426 = 213,

- kanat11=1.00 * 426 = 426,

- kanat12=2.00 * 426 = 852.
Uwagi
Wrzutnik przyjmuje tylko zaprogramowane monety, nie zwraca monet i nie wydaje reszty.

Ceny za ustugi i drukowanie kopii powinny by¢ ustawione z doktadnosciq nie wiekszg niz wartos¢
najmniejszej monety przyjmowanej przez wrzutnik.

Klient powinien wptaci¢ wymagang kwote, a ewentualne nadptaty ponad cene wybranej ustugi sq
pamietane przez program do momentu zakonczenia sesji (powrotu na okno startowe po
wykonaniu ustugi). Nadptaty te mogq byc¢ wykorzystane do zaptaty za kopie drukowanych zdjec.

Po wyborze rodzaju ustugi i dokonaniu zaptaty gotowkqg program pozwala wycofac sie bez utraty
wpftaconej kwoty, np. z okna wyboru szablonu przed okno ptacenia i zmienic rodzaj wykonywanej
ustugi.

Jesli zostanie wybrany inny rodzaj ustugi z wyzszq cenqg program poprosi o doptate jedynie réoznicy
pomiedzy kwotq wptacong, a cenq nowego rodzaju ustugi.

Jesli cena nowego rodzaju ustugi jest nizsza niz kwota uprzednio wptacona nie bedzie prosby
o dopfate.

Program realizujgcy przyjmowanie optat za posrednictwem wrzutnika monet powinien mie¢
przemyslang i odpowiednio ustawionq konfiguracje by zminimalizowac¢ prawdopodobierstwo
wystgpienia sytuacji, w ktorej klient moze stracic pienigdze bez zrealizowania swojej ustugi.

Powrdt na okno startowe po zakonczeniu sesji lub na skutek resetu po uptywie czasu bezczynnosci
zeruje informacje o wptaconej kwocie.

Zalecamy np. ustawienie opcji Czas bezczynnosci na wiekszqg wartosc niz zazwyczaj, np. na 300
sekund.

Zalecamy wylgczenie opcji Powrot do okna gfdwnego przy braku akceptacji zdjecia itd.

Zalecamy by na czas wyfqczenia komputera wylgczacé rowniez zasilanie od wrzutnika.

Symulacja wrzucania monet za pomocg klawiatury

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawié opcje symu_got.
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Opcja dziata tylko wtedy, gdy program zostat skonfigurowany do przyjmowania zaptaty za pomoca
wrzutnika monet Comestero RM5 CCTALK.

Opcja moze byé wykorzystana do zdalnego sprawdzenia pracy programu z ustawionym ptaceniem
lub do zdalnego wydrukowania dla klienta nowego zdjecia bez ponownego ptacenia, gdy np. klient
zgtasza telefonicznie reklamacje twierdzac, ze zaptacit, a z jakiegos powodu ustuga nie zostata
wykonana.

//Symulacja wrzucania monet do wrzutnika za pomocq klawiatury
//0-wytqgczona (domysinie), 1-wtqczona

//Wrzucanie monet symuluje sie przez naciskanie klawiszy 1-6 na klawiaturze
//numerycznej

//Klawisz 1 symuluje wrzucenie monety o wartosci z kanatu 1

/...

//Klawisz 6 symuluje wrzucenie monety o wartosci z kanatu 6

symu_got=1

Placenie bankowymi kartami zblizeniowymi oraz mozliwos¢
wyboru sposobu zaptaty

Uwaga — UzZytkownicy wczesniejszych wersji programu z wtgczonymi ptatnosciami monetami lub
kodem, powinni po zainstalowaniu nowej wersji sprawdzi¢ opisane nizej ustawienia w module

.....

Poczawszy od wersji 3.0.6.0 (z 2019-05-22), klienci mogg dokonywaé zaptaty za ustugi bankowymi
kartami zblizeniowymi. Dodatkowo umozliwiono réwnoczesne stosowanie w programie wszystkich
trzech sposobdw zaptaty (gotowka/monety, karta zblizeniowa, kod odblokowujgcy).

Ptacenie kartami zblizeniowymi realizowane jest bez wpisywania kodu PIN w zwigzku z czym,
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, kwota jednorazowej zaptaty ograniczona jest do 50 zt.

Program zostat przystosowany do wspétpracy z systemem ptacenia kartami zblizeniowymi Vendpay.

System ten korzysta z urzadzen (zestaw Connect 3000) pokazanych na stronie:

http://www.vendpay.pl/

Dystrybutorem urzgdzen w Polsce jest firma:
Electronic Solutions COINTECH

ul. Bydgoska 14

62-005 Owinska

www.cointech.pl

tel: 601 798 919

gsm: 517 675 314

info@cointech.pl
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Ptatnosci obstuguje:

Polskie ePtatnosci

http://pep.pl

Biuro Obstugi Klienta, tel. 17 859 69 69
Specjalista ds. sprzedazy Radostaw Baran
gsm: 784 639 942
radoslaw.baran@pep.pl

W testach uzyto nastepujacych urzadzen:

Czytnik kart OTI Saturn 6500

Terminal OTI Connect 3000

Konwerter MDB-RS232 Converter (FUGENG C2014N2V3.0)
Konwerter portu RS-232 na USB (MOXA UPort 1110 V1.4.1)

Niezbedne okablowanie, zasilacz, antena

Terminal musi mie¢ oprogramowanie w wersji 2.07 lub nowsze.

Nalezy tez wiaczy¢ opcje Level 3 dla protokotu MDB.

Najlepiej poprosi¢ sprzedawce o dostarczenie urzgdzen z takimi ustawieniami.

W zwigzku z umozliwieniem ptfatnosci zblizeniowych, w module administracyjnym diBudkaAdmin
dostepne sg opisane nizej parametry konfiguracyjne.

Zaktadka Szybki start/Ogdlne

- Pfacenie kodem — okresla czy ptacenie kodami odblokowujgcymi generowanymi przez program
diGenKod ma by¢ dostepne w programie diBudka. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

- Pfacenie kartq — okresla czy ptacenie kartami zblizeniowymi poprzez system VendPay ma by¢
dostepne w programie diBudka. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

- Pfacenie monetami — okresla czy ptacenie monetami poprzez wrzutnik Comestero RM5 CC TALK
ma by¢ dostepne w programie diBudka. Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Zaktadka Zaawansowane/Ptatnosci

Port (w panelu Pfatnosci kartami) — nr portu COM komputera, do ktérego podfgczono system
Vendpay. Zalecamy ustawienie na 0 jesli ptatnosci kartami nie sg stosowane.

Jesli ustawiono dwa lub wiecej sposobdw ptacenia za ustugi, w programie diBudka pojawia sie okno
wyboru sposobu zaptaty.

Jesli nie zaznaczono zadnej mozliwosci ptacenia, lub zaznaczono tylko jedng, wtedy w/w okno nie
jest pokazywane.

Wyboru sposobu zaptfaty dokonuje sie dotykajgc odpowiedniego obrazka lub przycisku.

W przypadku wybrania ptacenia kartg zblizeniowa, pojawia sie okno z informacja: ,,Przytdéz karte do
czytnika. Masz na to 20 sek.”. Po wyswietleniu okna czytnik kart przez ok. 20 sek. czeka na
przytozenie karty.
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Jezeli ptatnosé kartg zblizeniowg nie zostanie zrealizowana poprawnie w ciggu 20 sek., nastgpi
anulowanie transakcji, wyswietlenie stosownej informacji na oknie i po chwili zamkniecie okna oraz
powrdt programu do okna wczesniej pokazywanego.

Jesli proces zaptaty wykona sie bez problemoéw, program zamknie opisywane okno i przejdzie do
okna nastepnego, pozwalajagc wykonac odp. ustuge.

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego config.ini mozna ustawia¢ lub podejrze¢ wymienione
wczesniej, a takze dodatkowe parametry zwigzane z opisanymi wyzej zmianami. Ich opis znajduje
sie ponizej.

[options]

//Nr portu COM, do ktérego podtgczono system VendPay
//Zalecamy ustawienie na 0 jesli ptacenie kartami nie jest uzywane

PortPay=0

//Czy ptacenie kartami zblizeniowymi jest witgczone? O-nie, 1-tak
kartaplat=0
//Czy ptacenie monetami jest wtgczone? O-nie, 1-tak

monetplat=0

//Lokalizacja i nazwa obrazka pokazujgcego mozliwosc ptacenia monetami
//i pozwalajgcego wybrac tq forme zaptaty

//Przyktadowo dla jezyka polskiego obrazek bedzie znajdowat sie w katalogu
//c:\program files\river\dibudka\lang_pol\patterns

//i dalsza czesc¢ sciezki wg ustawienia

placgotowka=river-green\wyb-placgotowka.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka pokazujgcego mozliwosé ptacenia kodem
//odblokowujgcym ...

plackodem=river-green\wyb-plackodem.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka pokazujgcego mozliwosé ptacenia kartg
//zblizeniowq ...

plackarta=river-green\wyb-plackarta.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka przycisku pokazujgcego mozliwos¢ ptacenia
//monetami i pozwalajgcego wybrac tq forme zapftaty ...

strzalka_placgotowka=river-green\przycisk-placgotowka.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka przycisku pokazujgcego mozliwosc ptacenia kodem
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//odblokowujgcym i pozwalajgcego wybrac tq forme zapftaty ...

strzalka_plackodem=river-green\przycisk-plackodem.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka przycisku pokazujgcego mozliwosc¢ ptacenia kartg
//zblizeniowq i pozwalajgcego wybraé tq forme zaptaty ...

strzalka_plackarta=river-green\przycisk-plackarta.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka/ilustracji pokazywanego na oknie "zbliz karte
//do czytnika"

imgplatkarta=river-green\wyb-karta.png

//Po ilu sekundach od pokazania okna “zbliz karte do czytnika” ma zostac
//wyswietlony na oknie przycisk Wstecz pozwalajgcy wycofac sie z okna.
//Zalecamy by byt to czas nie mniejszy niz 30 sek., gdyz tyle trwa typowo
//oczekiwanie na przytozenie karty i przetwarzanie transakcji zaptaty.
TimeOutCart=60

//Sekcja z licznikami wptat za pomocq karty zblizeniowe;.

//Wartosci licznikéw w groszach.

[Kwotalicznikc]

//Nr dnia uzywany do sprawdzenia czy nalezy zresetowac dzienny licznik wptat
//kartg

day=43605

//Licznik dzienny. Wptaty kartg w dniu biezgcym.
countday=0

//Licznik ogdlny. Wptaty kartg od ostatniego recznego zerowania licznika.

countglb=0

//Licznik sesji. Wptaty kartq od ostatniego uruchomienia programu.

countprg=0

Green Screen czyli zdjecia na zielonym tle

- uwagi dotyczgce przygotowania programu i fotobudki

Ponizej zamiescilismy kilka uwag dotyczacych przygotowania programu i fotobudki do wykonywania

zdjec z wykorzystaniem tzw. zielonego tta.

Zastosowanie sie do niniejszych wskazowek pozwoli unikngé wielu probleméw przy wykonywaniu
zdjec z ttami, polegajgcych zazwyczaj na niecatkowitym usunieciu tzw. zielonego tta spod zdjecia.
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Kluczowg sprawg jest odpowiednie oswietlenie w fotobudce. Musi by¢ ono stabilne, wystarczajgco
jasne, bezcieniowe i réwnomierne tak, aby wszystkie obszary zielonego tta zostaty jednolicie
oswietlone.

Bardzo wazine jest tez dobre dobranie koloru “zielonego tta”. Trzeba tak dobra¢ kolor by
prawdopodobienstwo, ze podobny wystgpi w ubraniach oséb robigcych sobie zdjecie byto jak
najmniejsze. Trzeba zadbac tez o to by byto gtadkie i jak najmniej odblaskowe.

Na poczatku pracy, a takie po kazdej zmianie wewnatrz fotobudki majgcej wptyw na to jak
kamera/aparat widzi zielone tto (wymiana o$wietlenia, zmiana trybu pracy kamery lub jej ustawien,
jak rowniez wymiana samego tta) konieczne jest eksperymentalne dobranie parametréw
sterujgcych pracg mechanizmu chroma key odpowiedzialnego za wycinanie z tta zdjecia zielonego
koloru. Odpowiednie opcje znajdujg sie w module administracyjnym na zakfadkach Szybki
Start/Canon i Szybki Start/Kamera.

W ustawieniach kamery dobrze jest ustawi¢ wszystkie jej parametry recznie i wytgczyc
Automatyczng regulacje wzmocnienia, Automatyczna regulacje rownowagi bieli, RightLight. Jesli te
opcje sg wigczone, a obiekt fotografowany mocno przyblizy sie do kamery to jej sterownik dokonuje
automatycznej korekcji, np. jasnosci i rownowagi bieli przez co moze sie zmieni¢ odcien koloru tfa
na inny niz ustawiony w konfiguracji, a co za tym idzie, mogg wystgpi¢ problemy z usuwaniem
zielonego tfa spod zdjecia.

Oswietlenie powinno by¢ na tyle dobre by nie byto koniecznosci uzywania lampy btyskowej.

Nalezy rozwaznie dobraé rozdzielczo$¢é robionych zdje¢. Zbyt duza spowolni ustawianie ostrosci co
w efekcie moze da¢ poruszone zdjecie. Zbyt mata bedzie przyczyng stabej jakosci wydrukéw.

Podobnie jesli chodzi o proporcje zdjeé. Proporcje zbyt panoramiczne przy matych rozmiarach
fotobudki moga powodowaé, ze na zdjeciu oprdcz tylnej sciany bedg widoczne rowniez boki budki.
Na dodatek przy takich panoramicznych zdjeciach moze wystgpi¢ problem z prawidtowym
wpasowaniem ich wramki lub tta. Préba obcinania takich zdje¢ do proporcji, np. 4x3, stwarza
ryzyko, ze osoba na zdjeciu bedzie miata obcietg reke itp.

Dodawanie i obstuga nowych jezykow w programie

W programie istnieje mozliwo$¢ dodawania i obstugi innych jezykéw niz te dostarczane podczas
instalacji (polski i angielski). Przyktadowe, testowe podpowiedzi dZzwiekowe zostaty zrobione tylko
dla j. angielskiego.

Mozna dodawac do programu kolejne jezyki postepujgc zgodnie z opisem ponizej. W obecnej wersji
programu (kwiecien 2015) oferujemy wsparcie tylko dla jezykéw opartych o alfabet facinski i ew.
cyrylice.

W module administracyjnym (zaktadka Szybki Start/Ogdlne) znajdujg sie opcje konfiguracyjne
pozwalajgce wskazaé jezyk domysiny samego programu, modutu administracyjnego oraz jezyki
udostepniane w programie diBudka.

Ponadto napisy pokazywane przez program diBudka mogg by¢ skonfigurowane w module
administracyjnym (zaktadka Zaawansowane/Napisy) osobno dla kazdego jezyka na wypadek, gdyby
jedna czcionka i jedna strona kodowg nie wystarczyly do obstuzenia wszystkich potrzebnych
jezykéw.
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......

pozwalajgce uzytkownikowi na wybér jezyka. Okno to jest pokazywane zaraz na poczatku, tj. zaraz
po ew. filmie startowym.

Po wybraniu jezyka za pomocg w/w okna program bedzie pokazywat opisy, obrazki, z ktérych
zbudowany jest interfejs oraz odtwarzat podpowiedzi dzwiekowe zwigzane z wybranym jezykiem.

Opisy, obrazki, podpowiedzi dzwiekowe dla poszczegdlnych jezykéw sg zapisane w osobnych
katalogach w sposdb opisany dalej.

W pliku konfiguracyjnym programu config.ini znajduje sie kilka opcji, ktéore mozna ustawiaé tylko
poprzez edycje tego pliku. Nalezy o nich pamietac¢ jesli kto$ zamierza rozbudowac program
o obstuge kolejnych jezykdéw — patrz Dodatek A.

Jak zainstalowac dodatkowy jezyk w programie diBudka?

Proces instalacji zostat opisany na przyktadzie jezyka niemieckiego.

1. Katalogi zawierajgce elementy programu dla niemieckiej wersji jezykowej kopiujemy do
katalogu programu diBudka.

Kopiujemy katalogi lang_ger i lang_ger_admin do katalogu diBudka, ktéry typowo znajduje sie
w systemach Windows 32 bity w c:\program files\river\
a w systemach Windows 64 bity w c:\program files (x86)\river\.

2. Dokonujemy niezbednych zmian w pliku konfiguracyjnym programu diBudka by program
wiedziat, ze ma obstugiwac dodatkowy jezyk.

Otwieramy do edycji, np. Notatnikiem, plik config.ini znajdujacy sie w katalogu programu
diBudka, odszukujemy w nim opcje konfiguracyjne takie jak pokazano nizej i dopisujemy w nich
elementy dotyczace niemieckiej wersji jezykowej.

Ponizej przyktad tych opcji po zmianach:

[options]

//Nazwy katalogdw zawierajgcych elementy programu diBudka dla réznych wersji

//jezykowych

languagelist_list=lang_pol;lang_eng;lang_ger

//Nazwy jezykéw dla odpowiednich w/w katalogéw jezykowych diBudka

languagelist_opis=Polish;English;German

//Nazwy katalogow zawierajgcych elementy programu diBudkaAdmin dla réznych
//wersji jezykowych
language_admin_list=lang_pol_admin;lang_eng_admin;lang_ger_admin

//Nazwy jezykéw dla odpowiednich w/w katalogéw jezykowych diBudkaAdmin
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language_admin_opis=Polish;English;German

Zapisujemy zmiany i zamykamy edycje pliku config.ini.
3. W razie potrzeby zmieniamy pozostate opcje konfiguracyjne majace zwigzek z obstugg
nowego jezyka.

Zmian tych mozemy dokonaé¢ z poziomu modutu administracyjnego. Uruchamiamy wiec
diBudkaAdmin i w razie potrzeby dostosowujemy do wtasnych potrzeb takie opcje jak:

Szybki Start/Ogdlne/Jezyk diBudkaAdmin,
Szybki Start/Ogdlne/Jezyk diBudka,

Szybki Start/Ogdlne/Dostepne jezyki (zaznacz max 3),

- Zaawansowane/Napisy/ po ustawieniu pola Jezyk na nowo dodany jezyk.

Wysytanie zdje¢ na www. Jak wyglada caty proces? Co jest
potrzebne do dziatania tej funkc;ji?

Komputer na ktorym dziata program diBudka musi mie¢ dostep do Internetu. Potrzebny jest
wynajety lub witasny serwer www, na ktérym bedg gromadzone przesytane zdjecia. Serwer ten
powinien umozliwia¢ wykonywanie skryptow php, asp lub innych.

Nalezy posiadaé skrypt php, asp lub inny odbierajgcy przesytane przez program diBudka zdjecia
i zapisujacy je w katalogu na serwerze www. Przyktad takiego skryptu w php znajduje sie ponize;j.
Gotowy skrypt mozna znalez¢ w katalogu gtéownym programu pod nazwg imageupload.php.

<?php
$www =$_SERVER['HTTP_HOST';
Suploaddir = 'galeriam/";

Suploadfile = Suploaddir . basename($S_FILES['photo_file']['name']);
Stmp_name=S_FILES['photo_file']['tmp_name'];

if (Stmp_name<>"){
if (lis_dir(Suploaddir)) mkdir(Suploaddir);
if (move_uploaded_file(S_FILES['photo_file']['tmp_name'], Suploadfile)) {
echo "<message>Wystano plik</message><link>Swww/Suploadfile</link>";
}else {
echo "<message>Error nr 1</message>";
}
}

>

Katalog na serwerze, w ktérym bedg gromadzone pliki ze zdjeciami musi mie¢ ustawione
uprawnienia tak, by byt tam mozliwy zapis plikéw. Moze by¢ tez potrzebne przejrzenie
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i dostosowanie ustawien, np. php. Niektore z nich okreslajg, np. max. wielko$¢ przesytanego pliku.
Jesli ustawienie takie jest ustawione, np. na 2MB, a nasze pliki ze zdjeciami s3 wieksze, to nie uda
sie ich przestfac.

W module diBudkaAdmin na zaktadce Zaawansowane/Rdzne nalezy ustawi¢ w polu Skrypt www
adres tego skryptu. W tym momencie program diBudka moze wysyta¢ zdjecia na serwer www, a
skrypt php, asp lub inny zapisze je we wskazanym katalogu.

To co dalej bedzie sie dziato ze zdjeciami zgromadzonymi na www zalezy juz od Panstwa pomystu.
W najprostszym przypadku mozna je wyswietli¢ na stronie w postaci galerii. Galerie takg mozna
zrobi¢ bazujac na ogélnodostepnych, darmowych skryptach, np. php i javascript lub zleci¢ komus jej
napisanie wg Panstwa wytycznych.

Automatyczne wysytanie zdje¢ na www

W pliku config.ini mozna ustawié opcje opisang nizej.

[options]

//Czy wysytaé w sposob niewidoczny dla klienta zdjecie na www
//1-tak, O-nie
//Dziata to tylko, gdy ustawiono natychmiastowe drukowanie po zrobieniu zdjecia

send_www_hide=0

Wysylanie SMS-6w za posrednictwem serwisu www.smsapi.pl

Program umozliwia przesytanie SMS-6w z linkami do wykonanych zdje¢. Wymaga to jednak
spetnienia kilku warunkdéw.

Wysytanie wiadomosci SMS program realizuje za pomocg serwisu smsapi.pl.

Uzytkownik programu, ktéry chce profesjonalnie korzystaé z wysytania SMS powinien zarejestrowac
sie w serwisie smsapi.pl, podpisa¢ umowe z firmg prowadzacg ten serwis i wnosi¢ odpowiednie
opfaty za przesytane SMS-y.

Po podpisaniu w/w umowy otrzyma dane potrzebne do logowania na swoje konto w smsapi.pl.
Dane te bedzie musiat wpisa¢ w konfiguracji programu by program madgt korzystac z jego konta.

Uzytkownicy petnej wersji programu nie mogg korzystac z konta smsapi.pl nalezgcego do River. Jesli
nie zmienig ustawien dotyczgcych logowania do smsapi.pl na swoje to program bedzie zgtaszat btgd
przy probach wysytania SMS-6w.

Uzytkownicy wersji demonstracyjnej programu mogg wysyta¢ SMS-y korzystajgc z konta smsapi.pl
nalezacego do River lub z wtasnego.

Na koniec nalezy dokona¢ kilku zmian konfiguracyjnych w module diBudkaAdmin.

Zaktadka Szybki start/Ogdlne, panel Przebieg programu diBudka
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Wysytanie SMS — decyduje czy bedzie mozliwe wysytanie linka do zdjecia za pomocg SMS.
Zaznaczone — tak, odznaczone — nie.

Gdy opcja zaznaczona wtedy w programie diBudka na oknie wyboru akcji do wykonania na
zrobionym zdjeciu pokazany zostanie dodatkowy przycisk stuzagcydo wysytania SMS. Po nacisnieciu
tego przycisku pokazane zostanie okno, w ktdorym bedzie mozna wpisaé numer telefonu, na ktory
ma zosta¢ wystany SMS. Po wpisaniu numeru telefonu i zatwierdzeniu go przyciskiem z zielong
ikong program diBudka pokaze okno informujagce o wysytaniu wiadomosci SMS.
Po kilku sekundach, gdy SMS zostanie wystany okno to zniknie i program przejdzie dale;.

Wykonaj od razu akcje - z listy wyboru wybra¢ wartosé: Wysyfanie SMS.
Jesli powyzsza warto$é zostanie wybrana, a opcja Wykonaj od razu akcje jest zaznaczona to
program diBudka od razu po zrobieniu zdjecia i jego akceptacji przejdzie do wysytania SMS-a
z linkiem do tego zdjecia i pokaze okno do wpisania numeru telefonu, na ktéry zostanie wystany
SMS.

Zaktadka Zaawansowane/Rézne, panel Wysytanie SMS
Skrypt — adres skryptu serwisu smsapi.pl odpowiedzialnego za wysytanie wiadomosci SMS.

Login — identyfikator uzytkownika potrzebny do zalogowania do serwisu smsapi.pl wysytajgcego
wiadomosci SMS.

Hasto — hasto uzytkownika potrzebne do zalogowania do serwisu smsapi.pl wysyfajgcego
wiadomosci SMS.

Zaktadka Zaawansowane/Rézne, panel Inne

Limit wysytania SMS — program pozwoli klientowi wystaé link do zdjecia za pomocg SMS tyle razy ile
ustawiono w opcji. Po tym zablokuje wysytanie SMS ukrywajgc odpowiedni przycisk. Ustawienie
opcji na wartos¢ = 9999 powoduje wytaczenie limitowania wysytek SMS.

Dodatkowe opcje zwigzane z wystaniem SMS ustawiane sg przez edycje pliku konfiguracyjnego
config.ini.

[options]

//Okreslenie rodzaju wysytanych SMS-6w i nazwy nadawcy

//ECO - bedg wysytane SMS-y typu ECO (najtansze, za ok. 7gr) lecz nazwa

//nadawcy w przychodzqcych SMS-ach bedzie miata postac¢ losowo wygenerowanego

//numeru telefonu.

//[nazwa] - bedg wysytane SMS-y typu PRO (drozsze, za ok. 16gr), ale dzieki

//temu nazwa nadawcy w przychodzqcych SMS-ach bedzie miata postac takq jak

//[nazwa]. Uwaga nazwe tq trzeba ustawi¢ w serwisie smsapi.pl po zalogowaniu
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//sie i wejsciu do Wiadomosci SMS/Pola nadawcy. Opcja user_from= musi by¢
//ustawiona doktadanie tak samo jak nazwa ustawiona w smsapi.pl. Jesli bedzie
//jakas réznica SMS-y nie bedq sie wysytac.

//Przyktad

//user_from=Info

user_from=ECO

//Koricowa czes¢ sciezki do obrazka przycisku wysytania SMS na oknie wyboru akcji
//Przypomne, ze poczqtkowa czesc sciezki okresla lokalizacje katalogu programu
//i jezyk i np. na komputerach z systemem 32 bitowym i dla jezyka polskiego
//bedzie miata postac:

//c:\program files\river\dibudka\lang_pol\patterns\

strzalkamala_s6=river-green\przycisk-sms.png

//Koricowa czes¢ sciezki do obrazka pokazywanego w prawym dolnym rogu okna
//pokazujgcego przebieg wysytania SMS.

//Przypomne, ze poczqtkowa czesc sciezki okresla lokalizacje katalogu programu
//i jezyk i np. na komputerach z systemem 32 bitowym i dla jezyka polskiego
//bedzie miata postac:

//c:\program files\river\dibudka\lang_pol\patterns\

strzalkaduza_sms=river-green\strzalka-sms.png

//Sredni czas wysytania SMS-a w sekundach.

//Przez ustawiony tu czas bedzie w diBudka pokazywane okno informujqce

//0 wysytaniu SMS. Pokazywane na tym oknie odliczanie bedzie szto od ustawionej
//tu liczby do 0.

TimeSendSMS=5

Publikacja zdje¢ na Facebooku

Nasza metoda publikacji zdje¢ korzysta ze standardowego okna dialogowego serwisu Facebook
stuzgcego do udostepniania tresci dzieki czemu publikacja zdje¢ nie wymaga specjalnych
uprawnien. Tak naprawde zdjecie zapisywane jest domyslnie na naszym serwerze internetowym
diphoto.pl, a klient po zalogowaniu sie na Facebooku, udostepnia jedynie link do niego.
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Istnieje mozliwo$¢ zmiany domysinego serwera diphoto.pl na serwer firmy, ktéra zakupita program.
Jak to zrobic?

Firma musi mie¢ dostep do serwera internetowego z obstugg skryptéw, np. php. Na tym serwerze
musi by¢ odp. ilos¢ wolnego miejsca na przechowywanie zdje¢ robionych przez klientéow
w programie i udostepnianych na Facebooku.

Potrzebny jest katalog przeznaczony na te zdjecia. Katalog ten powinien mie¢ tak ustawione
uprawnienia by zapis plikdw byt tam mozliwy.

Na serwer trzeba wkopiowaé skrypty, np. php, potrzebne do obstugi pobierania izapisywania
plikdbw zdje¢ na serwerze oraz do ich udostepniania na Facebooku. Swoje skrypty mozna
przygotowac bazujgc na przyktadowych skryptach php udostepnianych przez firme River. Plik zip
z takimi skryptami mozna pobrac¢ po wpisaniu w przegladarce internetowej adresu:
www.river.com.pl/diphoto/dibudka/facebook-skrypty.zip

Uwaga — przyktadowe skrypty dostarczane przez firme River nalezy zmodyfikowac, dostosowujgc
je do swoich potrzeb. Powinna to robic¢ osoba znajgca php.

Na koniec nalezy ustawi¢ w pliku konfiguracyjnym programu diBudka config.ini adresy do swoich
skryptow by program wiedziat jak je wywofaé. Robi sie to za pomocg opisanych nizej opcji
konfiguracyjnych:

[options]

//Adres skryptu pobierajgcego i zapisujgcego plik zdjecia na serwerze
//internetowym firmy.

facebookupload=http.//diphoto.pl/face/examples/imageupload.php

//Adres skryptu udostepniajgcego na Facebooku zdjecie zapisane na firmowym

//serwerze internetowym

facebooksend=http://diphoto.pl/face/index.php?img=

W trakcie wysytania/udostepniania zdjecia program wyswietla okno podobne do okna wysytania
zdjecia na www lub mailem.

Jest w nim informacja, ze trwa wysytanie na Facebooka oraz odliczanie czasu pozostatego do konca
tego procesu.

Czas ten mozna ustawié za pomocg opcji ustawianej rowniez poprzez edycje pliku config.ini:

[options]
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//Czas wysytania zdjecia na Facebook podawany w sekundach
//Jest uzywany do odliczania pokazywanego na oknie wysytania na Facebook
TimeSendFACE=10

Postepowanie w razie probleméw
W przypadku probleméw z wysytaniem zdjeé na Facebook nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

- Uruchomi¢ Internet Explorer (IE) i zalogowa¢ sie do Facebooka by sprawdzi¢ w ten sposéb,
ze |E dziata, jest dostep do internetu i ze Facebook dziata poprawnie.

- W IE wej$¢ do Narzedzia/Opcje internetowe/Ogdline, klikngé przycisk Usun... i w pokazanym
oknie usung¢ co najmniej tymczasowe pliki internetowe, pliki cookie, historie i historie
pobierania.

Wyzwalanie robienia uje¢ myszka bezprzewodowa

W programie jest kilka mozliwosci wyzwalania robienia uje¢, w tym mozliwosé robienia tego
przyciskiem sprzetowym podtgczanym przewodowo do ztgcza COM komputera.

Istnieje mozliwos¢ zastgpienia przycisku sprzetowego myszka bezprzewodowg co pozwala unikngé
kabli i znacznie upraszcza proces wykonywania ujeé.

Jesli chcemy, by kazde ujecie potrzebne do zdjecia wynikowego byto osobno wyzwalane myszka
bezprzewodowsa, zaleca sie nastepujace ustawienia:

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rozne/Uruchamianie robienia zdje¢ = Przycisk sprzetowy i ekranowy,

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rozne/Port COM dla przycisku = 0,

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rézne/Interwat odliczania = 500,

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rézne/Odliczaj od = 0.
Jesli chcemy, by tylko pierwsze ujecie byto wyzwalane myszkg bezprzewodowg, a pozostate robity
sie automatycznie zaleca sie nastepujace ustawienia:

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rézne/Uruchamianie robienia zdjec¢ = Przycisk ekranowy,

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rézne/Port COM dla przycisku = 0,

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rdzne/Interwat odliczania = 1500,

- diBudkaAdmin/Zaawansowane/Rozne/Odliczaj od = 3.

Operator nie musi dba¢ o to by ustawi¢ kursor myszki na przycisku Start na oknie robienia ujec.
Program robi to automatycznie. Operator ma jedynie klikngé w odpowiednim momencie lewym
klawiszem myszy by wyzwolié robienie ujecia.
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Sposoby zapisywania zdje¢ w katalogu arc

Sposdb zapisu zdje¢ w katalogu arc najlepiej konfigurowacé korzystajgc z opcji Zapis zdje¢ w katalogu
arc dostepnej w module administracyjnym diBudkaAdmin, na zaktadce Zaawansowane/Rdzne.

Opcja ta moze przyjmowac jedng z trzech wartosci:

- (0) - img[data][godzina]_[rodzaj].jpg

- (1) - [data]/[akcja]/img[godzina]_[rodzaj].jpg
- (2) - [akcja]/img[data][godzina]_[rodzaj].jpg

Jezeli opcja zostanie ustawiona na wartos¢ = (0)... wtedy program bedzie zapisywat robione zdjecia
i zdjecia wynikowe (z ramka, ttem, identyfikacyjne) w podkatalogu arc z nazwami typu
img[data][godzina]_[rodzaj].jpg, gdzie:

- [data] to data wykonania zdjecia w formacie rrrrmmdd
- [godzina] to godzina wykonania zdjecia w formacie ggmmss

- [rodzaj] to numer zdjecia wykonanego aparatem, np. 1, 2, 3, 4 ... albo rodzaj zdjecia
wynikowego, np. prn (zdjecie wynikowe wydrukowane), www (... wystane na www), face (...
wystane na Facebook), email (... wystane mailem), id (wybrane do robienia zdjecia id).

Po ustawieniu opcji na wartos¢ = (1)... program bedzie zapisywat pliki ze zdjeciami w katalogu arc
W nastepujacy sposob:

W katalogu arc tworzone bedg katalogi dzienne z nazwg réwng dacie dnia w formacie rrrrmmdd.
W danym katalogu dziennym zapisywane bedg zdjecia robione w tym dniu. Bedg tam podkatalogi
o nazwach: ap, prn, face, www, email, id.

w ap bedg zapisywane zdjecia Zrdodtowe robione aparatem z nazwami w formacie
img[godzina]_[rodzaj].jpg,

- w prn beda zapisywane zdjecia wynikowe drukowane z nazwami w formacie img[godzina].jpg,

- W face bedg zapisywane zdjecia wynikowe wysytane na Facebooka z nazwami w formacie
img[godzina].jpg,

- W www beda zapisywane zdjecia wynikowe wysytane na strone www z nazwami w formacie
img[godzina].jpg,

- w email bedg zapisywane zdjecia wynikowe wysytane mailem z nazwami w formacie
img[godzina].jpg,
- wid beda zapisywane zdjecia wybrane do przygotowania zdjecia identyfikacyjnego.
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Po ustawieniu opcji na wartos¢ = (2)... program bedzie zapisywat pliki ze zdjeciami w katalogu arc
jeszcze w inny sposoéb:

w ap bedg zapisywane zdjecia Zrdodtowe robione aparatem z nazwami w formacie
img[data][godzina] _[rodzaj].jpg,

- W prn beda zapisywane zdjecia wynikowe drukowane z nazwami w formacie
img[data][godzina].jpg,

- W face beda zapisywane zdjecia wynikowe wysytane na facebook z nazwami w formacie
img[data][godzina].jpg,

- W www beda zapisywane zdjecia wynikowe wysytane na strone www z nazwami w formacie
img[data][godzina].jpg,

- w email bedg zapisywane zdjecia wynikowe wysytane mailem z nazwami w formacie
img[data][godzina].jpg,

- wid bedg zapisywane zdjecia wybrane do przygotowania zdjecia identyfikacyjnego.

W programie domyslnie ustawiong wartoscig dla opcji Zapis zdje¢ w katalogu arc jest (1).

Aktualizacje programu

Uzytkownik programu moze instalowac¢ aktualizacje programu wypuszczane przez firme River o ile
ich data publikacji nie jest nowsza niz data korica posiadanej gwarancji na program. Jezeli
zainstaluje aktualizacje wypuszczone po uptywie daty gwarancji program przestanie sie uruchamiaé.
W takiej sytuacji powinien albo wrdci¢ do uzywania starszej wersji albo uzyska¢ z River kod
przedtuzenia gwarancji, ktéry ustawi w programie nowszg date gwarancji. Kod ten, generowany na
bazie indywidualnego kodu maszyny, dostarczany jest na karcie licencyjnej przy zakupie nowego
programu. Mozna go tez otrzymac telefonicznie lub pocztg elektroniczng. Kod gwarancyjny
wprowadza sie na zaktadce O programie/Autoryzacja i gwarancja, w module administracyjnym.

Aktualizacja polega na instalacji nowej wersji programu na komputerze, na ktorym byta
zainstalowana starsza jego wersja. W tym celu trzeba uruchomié¢ instalator programu
diBudka_setup.exe i kontynuowac instalacje w taki sam sposdb jak przy pierwszej instalacji.

Aktualizacja, o ile to jest mozliwe, stara sie nie nadpisywac danych programu dlatego nie nadpisuje
pliku konfiguracyjnego config.ini, plikow w katalogach background, frames, patterns oraz sounds.

Nadinstalowanie nowej wersji programu na wersji starej spowoduje nadpisanie natomiast
katalogow jezykowych programu lang _pol, lang_eng, lang pol admin i lang_eng admin oraz
wszystkich plikdw w nich sie znajdujacych.

Dzieje sie tak po to by instalator mdgt podmienia¢ wzorcowe skrypty jezykowe i wzorcowe obrazki,
z ktérych zbudowane sg okna programu.
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Jezeli kto$ posiada wtasne skrypty jezykowe lub obrazki do budowy okien programu lub swoje pliki
podpowiedzi dzwiekowych powinien przed instalacjag nowej wersji upewnic sie, ze posiada ich kopie
zapasowe.

Po dokonaniu instalacji/aktualizacji mozna przywrdécic¢ swoje elementy kopiujgc je do odpowiednich
katalogow.

Aby uprosci¢ ten proces zalecamy by swoje obrazki, z ktédrych budowane s3 okna programu
umieszcza¢ nie w katalogu. np. lang_pol\patterns\river-green\ tylko w katalogu, np.
lang_pol\patterns\custom\ i by w pliku config.ini odp. zmodyfikowac $ciezki do plikdéw z obrazkami
okien. Dzieki temu instalacja/aktualizacja ich nie nadpisze i po niej nie trzeba bedzie przywracac
swoich elementéw. Wystarczy tylko dorobié nowe, ktére mogty sie pojawi¢ w programie.

Osobne tto dla kazdego okna i ukrywanie napisow

Dla oséb, ktére chciatyby bardzo mocno ingerowa¢ w wyglad programu przewidziano mozliwos¢
ustawienia osobnego tfa dla kazdego okna programu i ukrywania napiséw widocznych w goérnej
czesci okien.

Ponizej opisano opcje konfiguracyjne, ktére do tego stuza.

Osobne tto dla kazdego okna

Opcje te ustawia sie poprzez edycje pliku config.ini.

[options]

//Czy program ma stosowac jedno tto dla wszystkich okien?

//0-nie, 1-tak (domysinie)

//Przy ustawieniu na 0 program bedzie starat sie dla kazdego okna zatadowa¢
//osobne tto dla niego przygotowane i wskazane w podanych nizej ustawieniach
//tlo_...

no_change_tlo=1

//Obrazki zawierajgce tta dla poszczegdlnych okien programu.

//Wszystkie powinny znajdowac sie katalogu odp. jezyka, np. dla jezyka
//polskiego bedzie to lang_pol\pattern...

//Tto dla okna "uruchamianie programu po animacji startowe;j"

tlo =

//Tto dla okna "wybierz jezyk"

tlo_text_lang=

//Tto dla okna "wybierz rodzaj ustugi"
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tlo_text_wybierz=

//Tto dla okna "wybierz szablon ramki"

tlo_text_wybierz_ramke=

//Tto dla okna "wybierz kolorowe albo czarno-biate"

tlo_text_wybierz_kolor=

//Tto dla okna "przygotuj sie do ujec"

tlo_text _przygotuj sie=

//Tto dla okna "czy akceptujesz zdjecie"

tlo_text_akceptujesz=

//Tto dla okna "czy kontynuujesz drukowanie/wysytanie"

tlo_text _czy kont=

//Tto dla okna "wybierz akcje"

tlo_text_wybierz_akcje=

//Tto dla okna "trwa przygotowanie wysytania na www

tlo_text_wysylka=

//Tto dla okna "wpisz adres email"
tlo_text_wpisz_email=

//Tto dla okna "wpisz dane logowania do facebooka"
tlo_text wpisz_email_pass=

//Tto dla okna "zapta¢ monetami"

tlo_textl _platnosc=

//Tto dla okna "odliczanie i robienie ujecia"

tlo_textl _rob_zdjece=

//Tto dla okna "wybierz szablonu zdjecia id."
tlo_text wybierz_identyf=
//Tto dla okna "wybierz szablon tta"

tlo_text_wybierz_tlo=

//Tto dla okna "wytnij kadr dla zdjecia id."

tlo_text_ustaw_identyf=
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//Tto dla okna "trwa drukowanie"

tlo_text_odbierz_0=

nn

//Tto dla okna "trwa wysytanie na www

tlo_text_odbierz_1=

//Tto dla okna "trwa przygotowanie wysytania mailem"

tlo_text_wysylanie_em=

//Tto dla okna "trwa wysytanie mailem"

tlo_text_odbierz 2=

//Tto dla okna "trwa przygotowanie wysytania na facebook"

tlo_textl wysylanie_ face=

//Tto dla okna "trwa wysytanie na facebook"

tlo_text_odbierz 3=

//Tto dla okna "trwa przetwarzanie"

tlo_text_przetwarz=

//Tto dla okna "opis wymagan dla zdjecia id."

tlo_text opis_id=

//Tto dla okna "wprowad? kod ptacqcy"

tlo_textl kod_ write=

//Tto dla okna "wybierz ujecia dla zdjecia id."
tlo_text_wybierz_img_identyf=

//Tto dla okien z uwagami i btedami niekrytycznymi

tlo_text_uwaga=river-green\030.bmp

Zalecamy aby obrazki tet byty plikami bmp z 24 bitowym kolorem i o wymiarach takich jak wymiary
ekranu.

Osobne tfo dla kazdego okna programu moze powodowaé, ze przechodzenie miedzy oknami bedzie

mniej ptynne. Moze wystgpi¢ efekt migania wynikajgcy z koniecznosci zatadowania nowego tta.

Ukrywanie napisow w oknach programu

Opcja ta ma sens, gdy dla kazdego okna zostanie przygotowane wtasne tfo z napisami i zostang
ustawione opcje (patrz wyzej), wigczajgce stosowanie tych tet w programie.

Opcje wiacza sie edytujgc plik config.ini. Ponizej jej opis.
RIVER KIOSK Sp. z 0.0. Sp. K.
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[options]

//Czy napisy na oknach programu majq by¢ ukrywane?

// 0-nie (domysinie), 1-tak

//Ukrywane sq wszystkie napisy za wyjgtkiem informacji o btedach, awariach
//odliczania przed robieniem ujec, przy drukowaniu, wysytaniu, informacji
//0 kwocie pozostatej do zaptaty itp.

disable_lab=0

Powiekszanie i dostosowywanie klawiatury ekranowej

W programie istnieje mozliwos¢ powiekszenia klawiatury ekranowej pokazywanej przy wysyfaniu
zdjecia mailem i na Facebooka. Oprécz tego mozna dostosowaé wyglad klawiatury do swoich
potrzeb poprzez wymiane obrazkdw poszczegdlnych klawiszy na swoje.

Poprzez edycje pliku konfiguracyjnego programu config.ini mozna dodaé/zmieni¢ ustawienia
dotyczgce powiekszania i dostosowywania w/w klawiatury.

Ponizej opis tych ustawien.

[options]

[ mmmrenerrmnnnene
//Ustawienia klawiatury ekranowej pokazywanej w programie przy wysytaniu zdjecia

//mailem lub na Facebook. Ustawienia te pozwalajq powiekszy¢ w/w klawiature

//Szerokos¢ normalnego klawisza w pikselach, domysinie 50.
//Szerokos¢ klawiszy alt, tab, enter, backspace, caps lock, shift, space
//wynika z szerokosci przygotowanych obrazkéw dla tych klawiszy.
//Definiowanie obrazkdw klawiszy opisano dalej.

kIWidth=50

//Wysokosc¢ normalnego klawisza w pikselach, domysinie 50.
//Wysokosc klawiszy alt, tab, enter, backspace, caps lock, shift, space
//réwniez jest brana z tego ustawienia.

kiHeight=50

//Szerokos¢ klawiatury w pikselach, domysinie 849.
//Musi by¢ na tyle duza by zmiescity sie wszystkie klawisze.
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keyboardWidth=849

//Wysokosc klawiatury w pikselach, domysinie 393.
//Musi by¢ na tyle duza by zmiescity sie wszystkie klawisze.

keyboardHeight=393

ff e

//Ustawienia do definiowana jakie obrazki majqg by¢ zastosowane dla poszczegdlnych
//klawiszy na klawiaturze ekranowej pokazywanej przy wysytaniu zdjecia mailem
//lub na Facebook.

//Dla polskiej wersji jezykowej obrazki powinny by¢ jak zawsze w podkatalogu
//programu diBudka lang_pol/patterns/...

//Dla angielskiej i innych wersji jezykowych analogicznie (lang_eng/patterns/...).
//Obrazki powinny by¢ zapisane jako png.

//Zaleca sie by wymiary obrazkéw byty proporcjonalnie powiekszone w stosunku do
//wymiaréw obrazkéw standardowych.

//Wysokos¢ obrazkéw powinna by¢ taka jak ustawiona w opcji kIHeight=
//Szerokos¢ obrazkéw normalnych klawiszy powinna by¢ taka jak ustawiona w opcji kIWidth=
//Zaleca sie zeby albo ponizszych ustawieri nie ustawiac¢ - wtedy program zastosuje
//ustawienia domysine, albo zeby zrobi¢ wszystkie potrzebne obrazki dla klawiatury

//i tu je ustawic.

//Obrazek dla normalnego przycisku klawiatury (litery, cyfry, znaki specjalne)
//Obrazek standardowy ma wymiary ok. 50x50 pikseli
kl_O=river-green\kl-char.png

//Obrazek dla przycisku caps lock
//Obrazek standardowy ma wymiary ok. 85x50 pikseli

kl_caps=river-green\kl-caps.png

//0Obrazek dla przycisku tab
//0brazek standardowy ma wymiary ok. 72x50 pikseli
kl_tab=river-green\kl-tab.png

//Obrazek dla drugiego przycisku alt
//0Obrazek standardowy ma wymiary ok. 75x50 pikseli
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kl_alt_bis=river-green\kl-alt-bis.png

//0Obrazek dla pierwszego przycisku shift
//Obrazek standardowy ma wymiary ok. 110x50 pikseli
kl_sift=river-green\kl-shift.png

//Obrazek dla pierwszego przycisku alt
//0Obrazek standardowy ma wymiary ok. 75x50 pikseli

|_alt=river-green\kl-alt.png

//Obrazek dla drugiego przycisku shift
//Obrazek standardowy ma wymiary ok. 110x50 pikseli
|_sift_bis=river-green\kl-shift-bis.png

//Obrazek dla przycisku spacji
//Obrazek standardowy ma wymiary ok. 290x50 pikseli

|_space=river-green\kl-space.png

//Obrazek dla przycisku backspace
//Obrazek standardowy ma wymiary ok. 98x50 pikseli
kl_sift_=river-green\kl-backspace.png

//Obrazek dla przycisku enter
//Obrazek standardowy ma wymiary ok. 110x50 pikseli

kl_alt_=river-green\kl-enter.png

YA

//Kolor tta panelu, na ktérym znajduje sie pole edycyjne do wpisania adresu email
//na ktéry ma by¢ wystane zdjecie
//Kolor w notacji szestnstkowej BGR

ColorPanelEmail=5f0f0f0

//Kolor tta panelu, na ktérym znajdujq sie klawisze klawiatury ekranowej przy
//wpisywaniu adresu email lub danych logowania do Facebooka
//Kolor w notacji dziesietnej lub szesnastkowej BGR

klColor=8355711

//Nazwa, wielkos¢ i kolor czcionki znakow pokazywanych na przyciskach
//klawiatury ekranowej przy wpisywaniu adresu email lub danych logowania do

//Facebooka
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//Kolor w notacji dziesietnej lub szesnastkowej BGR
kIFontName=Arial

kIFontSize=20

klFontColor=16777215

ff e

Ponizej kilka wskazéwek jak krok po kroku przygotowaé nowa, wiekszg klawiature.
W pierwszym kroku nalezy sprawdzié, czy opisane wyzej ustawienia znajdujg sie pliku w config.ini.
Jesliich nie ma, trzeba je dodac. Jesli sg, nalezy sprawdzi¢, czy sg ustawione tak jak opisano wyzej.

Nastepnie nalezy okresli¢ o jaki wspdtczynnik ma by¢ powiekszona nowa klawiatura w stosunku do
klawiatury standardowej. Trzeba to zrobi¢ poprzez analize ekranu z klawiaturg. Dla przykfadu
przyjmijmy, ze nowa klawiatura ma by¢ ok. 1,8 razy wieksza niz standardowa.

Teraz nalezy przygotowaé nowe obrazki klawiszy o odpowiednio (1,8 raza) powiekszonych
wymiarach w stosunku do obrazkéw standardowych.

Obrazek standardowy dla normalnego przycisku klawiatury (litery, cyfry, znaki specjalne) ma
wymiary ok. 50x50 pikseli. Nowy powinien by¢ 1.8 razy wiekszy wiec powinien mie¢ wymiary 90x90.

W podobny sposéb obliczamy wymiary pozostatych obrazkéw klawiszy i przygotowujemy je
pamietajgc, by zapisywac je w odpowiednim katalogu i z nazwg taka jak w opisanych wczesniej
ustawieniach w config.ini.

Niektdre obrazki klawiszy (Alt, Tab, Enter, Backspace, Caps Lock, Shift) zawierajg napisy. Napisy te
zaleca sie wpisywac czcionkg Arial Bold, rozmiar 20, w kolorze biatym.

Na koniec nalezy dostosowaé ustawienia w config.ini i sprawdzi¢ w programie diBudka, czy nowa
klawiatura wyglada prawidtowo.

Przy powiekszeniu 1,8 razy ustawienia te powinny by¢ nastepujace:
kiWidth=90

klHeight=90

keyboardWidth=1528

keyboardHeight=707

Scenariusz pracy w trybie dwuetapowej zgody

Program pozwala na realizacje scenariusza pracy w trybie tzw. dwuetapowej zgody. Chcac z niego
skorzystaé nalezy odpowiednio ustawié opcje w pliku konfiguracyjnym programu config.ini.

Jesli zostanie wiaczony tryb pracy z dwuetapowa zgodg, to program wyswietli pytanie o petnoletniosc
uzytkownika, osobne pytanie o zgode na wykorzystanie wizerunku i adresu e-mail dla osoby petnoletniej
i osobne dla matoletniej oraz pytanie czy uzytkownik chce wysta¢ maila. Ponadto bedzie zapisywat
w osobnych katalogach zdjecia ze zgodg i osobno zdjecia bez zgody. W pliku emaile.csv beda zapisywane
adresy e-mail z informacjg czy uzytkownik byt petnoletni i czy zgoda zostata wyrazona.
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Przygotowanie programu do opisanego nizej scenariusza pracy:

W pliku konfiguracyjnym programu ustawiamy nowg opcje konfiguracyjna:

[options]

//Czy wtqczony tryb pracy z dwuetapowq zgodgq ...?

//1-tak, O-nie

//Gdy witgczone to program pokaze pytanie o petnoletnios¢, osobne pytanie
//0 zgode dla osoby petnoletniej i osobne dla matoletniej, pytanie czy chce
//wysytaé mail. Ponadto bedzie zapisywat w osobnych katalogach zdjecia ze
//z2godq i osobno zdjecia bez zgody. W pliku emaile.csv bedzie zapisywat
//adresy email z informacjg czy uzytkownik byt petnoletni i czy wyrazono zgode.

show_pytania=1

Oprodcz tego mozna jeszcze ustawia¢ dodatkowe, pomocnicze opcje konfiguracyjne.

[options]

//0brazki z pytaniami dla trybu "dwuetapowej zgody"

//Jak zwykle dla jezyka polskiego powinny znajdowac sie w katalogu
//...\dibudka\lang_pol\patterns\

//Pytanie czy petnoletni

pytanie_2a=river-green\pytanie_2a.png

//Pytanie czy petnoletni wyraza zgode
pytanie_3a=river-green\pytanie_3a.png

//Pytanie czy opiekun niepetnoletniego wyraza zgode
pytanie_3b=river-green\pytanie_3b.png

//Pytanie czy chce wystaé maila

pytanie_5=river-green\pytanie_5.png

Nalezy zadbad o to by odpowiednie pliki z obrazkami znalazty sie w katalogu.
W module administracyjnym ustawiamy przebieg programu:

- Wybieramy robienie zdje¢ za pomocg Canon EOS.

- Pokaz animacje lub obraz startowy — zaznaczamy.

- Dostepne jezyki — zaznaczamy Polski, odznaczamy Angielski.

- Pokaz okno zgdd — odznaczamy.
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- Poka:z tta (albo Pokaz ramki)— zaznaczamy.

- Pokaz ramki (albo Pokaz tta) — odznaczamy.

- Pokaz zdjecia id — odznaczamy.

- Pokaz wybdr kolorowe/czarno-biate — odznaczamy.

- Kod odblokowujgcy — odznaczamy.

- Pokaz zdjecie — zaznaczamy.

- Pokaz okno akceptacji zdjecia — zaznaczamy.

- Powrdt do okna gtdwnego przy braku akceptacji zdjecia — zaznaczamy.
- Wykonaj od razu akcje — zaznaczamy i ustawiamy na Wysyfanie mailem.
- Drukowanie — odznaczamy.

- Wysytanie na www — odznaczamy.

- Woysytanie na Facebook — odznaczamy.

- Wysytanie emailem — zaznaczamy.

- Wysytanie SMS — odznaczamy.

- Ponowne drukowanie lub wysytanie — odznaczamy.

- Pokaz przycisk Wstecz — zaznaczamy.

Ponadto w module administracyjnym ustawiamy tylko 1 szablon tta (albo ramki) jako aktywny,
Uruchamianie robienia zdjec¢ ustawiamy na Przycisk ekranowy.

Mozemy jeszcze ustawi¢ swoje parametry w panelu Wysyfanie emaili. Pozostate ustawienia
zostawiamy z wartosciami domysinymi takimi jakie sg po instalacji programu.

Na koniec przegladamy jeszcze obrazki z pytaniami, ktére bedg pokazywane przez program i w razie
potrzeby zmieniamy je w w edytorze graficznym, np. GIMP lub Paint.NET.

Obrazki te dla jezyka polskiego znajdujg sie domysinie w katalogu
...\dibudka\lang_pol\patterns\river-green)\

Nazywajg sie:

pytanie_2a.png

pytanie_3a.png

pytanie_3b.png

pytanie_5.png

Pytanie_2a.png zawiera zazwyczaj tekst typu

KORZYSTASZ Z FOTOBUDKI
CZY MASZ UKONCZONE ... LAT?

Pytanie_3a.png zawiera zazwyczaj tekst typu
CZY WYRAZASZ ZGODE NA WYKORZYSTANIE TWOJEGO WIZERUNKU ORAZ ADRESU E-MAIL ...?
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Pytanie_3b.png zawiera zazwyczaj tekst typu

PROSZE O WYRAZENIE ZGODY PRZEZ TWOICH OPIEKUNOW NA WYKORZYSTANIE TWOJEGO
WIZERUNKU ORAZ ADRESU E-MAIL ...

CZY WYRAZASZ ZGODE NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU ORAZ ADRESU E-MAIL TWOJEGO
PODOPIECZNEGO ...?

Pytanie_5.png zawiera zazwyczaj tekst typu

CZY CHCESZ PRZEStAC WYKONANE ZDJECIE NA WSKAZANY PRZEZ SIEBIE ADRES E-MAIL?
W tym momencie program diBudka jest gotowy do pracy w opisywanym scenariuszu.

A. Po uruchomieniu pokaze obraz lub animacje startowa.

Po dotknieciu ekranu przechodzimy do kolejnego okna B.

B. Jest to okno z pytaniem:

KORZYSTASZ Z FOTOBUDKI
CZY MASZ UKONCZONE ... LAT?

W przypadku nacisniecia przycisku TAK pokazane zostanie okno C1.
W przypadku nacisniecia przycisku NIE pokazane zostanie okno C2.

Na oknie dziata timeout wracajacy na okno 1.

C1. Okno z tekstem/pytaniem
CZY WYRAZASZ ZGODE NA WYKORZYSTANIE TWOJEGO WIZERUNKU ORAZ ADRESU E-MAIL ...?

W przypadku nacisniecia przycisku TAK program zapamietuje, ze uzytkownik wyrazit zgode
i przechodzi do istniejacego okna PRZYGOTUJ SIE DO ZDJEC.

W przypadku nacisniecia przycisku NIE program zapamietuje, ze uzytkownik nie wyrazit zgody
i przechodzi do istniejgcego okna PRZYGOTUJ SIE DO ZDJEC.

C2. Okno z tekstem/pytaniem

PROSZE O WYRAZENIE ZGODY PRZEZ TWOICH OPIEKUNOW NA WYKORZYSTANIE TWOIEGO
WIZERUNKU ORAZ ADRESU E-MAIL ...

CZY WYRAZASZ ZGODE NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU ORAZ ADRESU E-MAIL TWOIJEGO
PODOPIECZNEGO ...?

W przypadku nacisniecia przycisku TAK program zapamietuje, ze uzytkownik wyrazit zgode
i przechodzi do istniejacego okna PRZYGOTUJ SIE DO ZDJEC.

W przypadku nacisniecia przycisku NIE program zapamietuje, ze uzytkownik nie wyrazit zgody
i przechodzi do istniejgcego okna PRZYGOTUJ SIE DO ZDJEC.

D. Dalej program dziata standardowo, pokazuje okno PRZYGOTUJ SIE DO ZDJEC, nastepnie okno
z przyciskiem START uruchamiajgcym robienie uje¢, potem robi ujecia, dalej pokazuje okno
akceptacji zdjecia, po akceptacji pokazuje nowe okno E.
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E. Okno z tekstem/pytaniem
CZY CHCESZ PRZEStAC WYKONANE ZDJECIE NA WSKAZANY PRZEZ SIEBIE ADRES E-MAIL?

W przypadku nacisniecia przycisku TAK program zapisuje zdjecie w katalogu lokalnym, pokazane
zostanie standardowe okno do wpisywania adresu e-mail i bedzie mozliwos¢ wystania maila. Po tym
program konczy sesje i wraca na okno startowe.

W przypadku nacisniecia przycisku NIE program zapisuje zdjecie w katalogu lokalnym, konczy sesje
i wraca na okno startowe.
Zdjecia uzytkownikow, ktérzy wyrazili zgode zapisywane sg w katalogu:

...\dibudka\acceptarc\
Zdjecia uzytkownikow, ktérzy nie wyrazili zgody zapisywane sg w katalogu:
...\dibudka\no_acceptarc\

Dodatkowo w katalogu ...\dibudka\ program tworzy plik emaile.csv z rekordami zawierajacymi
informacje o wpisanym adresie e-maili i czy uzytkownik wyrazit zgode.

Rejestracja uzytkownika programu

Informacje ogdlne

W module administracyjnym dodano mechanizm pozwalajgcy dokonad rejestracji uzytkownika
programu. Rejestracja taka jest konieczna w celu sprawdzenia swiadczen gwarancyjnych. Nie muszg
sie rejestrowacé Ci ktérzy kupili program bezposrednio w firmie River Kiosk, gdyz zostali juz
zarejestrowani w momencie zakupu.

Rejestracji z modutu administracyjnego mozna dokona¢ jesli ma sie dostep do internetu. W innym
wypadku nalezy zarejestrowac sie dzwonigc na numer 12 627 69 82 (w dni robocze w godz. 9-16)
lub z innego komputera z dostepem do internetu poprzez formularz na stronie
programdofotobudki.pl.

Przypomne, ze zarejestrowany Uzytkownik w okresie gwarancji moze korzystac z:
* wsparcia technicznego

* bezptatnych aktualizacji

* otrzymywania informacji o nowosciach

* wgrywania nowych pakietéw ramek

* rabatu na zakup kolejnych licencji
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Wersja petna programu przy starcie modutu administracyjnego diBudkaAdmin sprawdza, czy
program zostat juz zarejestrowany. Jesli nie zostat to po zalogowaniu pokaze zaktadke stuzgcag do
rejestracji programu. W wersji demonstracyjnej nie ma tego mechanizmu i zaktadka do rejestrac;ji
programu nie jest nigdzie pokazywana. Na zaktadce tej nalezy wpisa¢ dane firmy (nazwa, nazwisko i
imie), adres, NIP, nr telefonu i adres e-mail oraz udzieli¢ co najmniej zgody na przetwarzanie danych
osobowych. Po tym mozna wystac¢ dane rejestracyjne klikajgc przycisk Rejestru;j.

Wyrazenie zgody na przesytanie materiatéw handlowych jest réwniez bardzo zalecane by firma
River Kiosk mogta informowac o aktualizacjach, zmianach, promocjach itp.

Jesli jest dostep do internetu dane zostang wystane, a program zaznaczy sobie, ze rejestracja
zostata dokonana i nie bedzie juz przy starcie automatycznie pokazywat zakfadki stuzgcej do
rejestracji programu. Jesli rejestracja nie zostanie wykonana zakfadka przypominajgca o
koniecznosci dokonania rejestracji bedzie pokazywana co tydzien.

Oprdcz pokazywania zaktadki do rejestracji programu w sposéb automatyczny przy starcie modutu
administracyjnego mozna jg tez otworzy¢ samodzielnie w tradycyjny sposéb. W tym celu trzeba
przejs¢ do diBudkaAdmin/O programie/Rejestracja programu. Program pozwoli przesta¢ dane
rejestracyjne uzytkownika programu pod warunkiem, ze sg wypetnione i poprawne. Przed
wystaniem sprawdza, czy pola wymagane sg wypetnione i poprawne.

Automatyczne wysytanie maili z informacjami serwisowo-
statystycznymi

Program diBudka moze wysyta¢ na wskazany adres mailowy informacje serwisowe o pracy
programu. Proces ten mozna zautomatyzowad tak, by maile byly wysytane przy starcie programu,
a nastepnie w ustawionych odstepach czasu.
W mailach przesytane sg nastepujace informacje:

- Nazwa fotobudki,

- Gotowka ogdtem,

- Wydruki ogétem,

- Gotowka w dniu,

- Wydruki w dniu,

- Gotdowka od uruchomienia,

- Wydruki od uruchomienia,

- Zapas papieru w drukarce.
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Teksty w mailach mozna zmieni¢ na inne poprzez edycje odp. skryptu jezykowego.

Dla jezyka polskiego bedzie to skrypt/plik:

...\River\diBudka\lang_pol\defaults.txt

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawi¢ dodatkowe parametry konfiguracyjne opisane

nizej.

[options]

//Czas, w minutach, co jaki program bedzie wysytat mailem informacje
//serwisowo-statystyczng.

//Gdy réwny 0 to maile z informacjami nie sq wysytane.

//Zalecamy czas ok. 240 (4 godziny)

sendraport=0

//Adres email, na ktory majq by¢ przesytane informacje serwisowo-statystyczne.

sendraportemail=-marek.jawor@river.com.pl!

//0pis fotobudki dotqgczany do przesytanych informacji serwisowo-statystyczny
//pozwalajgcy rozpoznad, ktora fotobudka wystata te informacje.

//Zalecamy wpisac nazwe jednoznacznie identyfikujgcq fotobudke plus ew. jej
//lokalizacje/adres.

namebudka=Nazwa identyfikujgca fotobudke plus ew. jej lokalizacja/adres

Katalogi i pliki programu

arc\ - katalog zawierajacy pliki jpg z wykonanymi ujeciami i zdjeciami wynikowymi.

background\ - katalog plikdow jpg z ttami, na ktére wstawiane sg zdjecia robione w trybie z tzw.
zielonym ttem

background\thumbs)\ - katalog z miniaturami tet uzywanymi do pokazywania tet w oknie wyboru
fonts\ - katalog z czcionkami uzywanymi przez program
frames\ - katalog z plikami png zawierajgcymi ramki/maski

frames\thumbs)\ - katalog z miniaturami ramek/masek uzywanymi do pokazywania ramek w oknie
wyboru

logs\ - katalog zawierajacy pliki diagnostyczne z informacjami o pracy programu

patterns) - katalog z elementami graficznymi, z ktérych zbudowane sg okna programu
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sounds\ - katalog z podpowiedziami diwiekowymi odtwarzanymi w poszczegdlnych oknach
programu

tmp)\ - katalog roboczy

icc\ - pliki uzywane przez biblioteki, z ktérych korzysta program przy robieniu zdje¢ za pomoca
aparatu Canon EOS

diBudka.exe — plik wykonywalny programu

diBudkaAdmin.exe — plik wykonywalny modutu administracyjnego

UploadFacebook.exe - plik modutu wysytajgcego zdjecia na Facebook’a

diGenKod.exe — plik programu generujgcego kody ptacgce/odblokowujgce

kody.dat — plik zawierajacy liste wykorzystanych kodéw odblokowujgcych w programie diBudka

kodygen.dat — plik zawierajgcy liste wygenerowanych kodéw odblokowujgcych w programie
diGenKod

config.dat - plik konfiguracyjny kamery - NIE EDYTOWAC!
config.ini - plik konfiguracyjny programu. Szczegbétowy opis opcji i dziatania w pliku

license.txt — plik zawierajgcy kod maszyny, kod autoryzacyjny i gwarancyjny programu. Po
pierwszym uruchomieniu programu plik ten nalezy przesta¢ do firmy River, najlepiej na adres:
programy@river.com.pl.

Pracownik firmy River odesle plik z wygenerowanym kodem autoryzacyjnym i ew. gwarancyjnym.
Bez prawidtowego kodu autoryzacyjnego program dziata jako wersja demonstracyjna. Wersja
demonstracyjna na kazdym zrobionym zdjeciu umieszcza napisy "RIVER DEMO".

dppdll.dll, dpplibcom.dll, dpprsc.dll, edsdk.dll, edsimage.dll, mlib.dll, ucs32p.dll - biblioteki
niezbedne dla wspdtpracy programu z aparatami Canon EOS.

imageupload.php — przyktadowy skrypt php stuzgcy do odbierania i zapisywania zdje¢ na serwerze
WWW.

lang_pol\ — katalog z plikami diBudka dla polskiej wersji jezykowej programu

lang_pol\patterns\ — pliki graficzne, z ktorych budowane sg okna programu diBudka dla polskiej
wersji jezykowej

lang_pol\sounds\ — pliki dZwiekowe dla polskiej wersji jezykowe]j programu diBudka
lang_pol\defaults.txt — teksty pokazywane przez program diBudka dla polskiej wersji jezykowej
lang_pol\flag.png — obrazek przycisku do wyboru jezyka polskiego

lang_pol_admin\ — katalog z plikami diBudkaAdmin dla polskiej wersji jezykowej programu

lang_pol_admin\defaults.txt — teksty pokazywane przez program diBudkaAdmin dla polskiej wersji
jezykowej

lang_eng\ — katalog z plikami diBudka dla angielskiej wersji jezykowej programu
lang_eng_admin\ — katalog z plikami diBudkaAdmin dla angielskiej wersji jezykowej programu

identyf\ — katalog z plikami zwigzanymi ze zdefiniowanymi szablonami zdje¢ identyfikacyjnych
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identyf\thumbs\ — zawiera miniatury pokazujgce wyglad poszczegdlnych zdje¢ identyfikacyjnych.
Miniatury te sg uzywane na oknie wyboru szablonu zdjecia id. Program diBudka tworzy je
automatycznie na podstawie wbudowanego zdjecia oraz szablonu zdjecia identyfikacyjnego.

identyf\white.jpg — domysine biate tto dla tworzonych zdje¢ identyfikacyjnych.
usbkey.dll — biblioteka z procedurami obstugi zabezpieczajgcego klucza USB

kluczusb.exe — program pozwalajgcy przeprogramowywac klucz zabezpieczajgcy USB
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Dodatek A

Plik config.ini - opcje konfiguracyjne niedostepne w module
administracyjnym
Wiekszos¢ opcji programu mozna konfigurowaé w sposdb bezposredni edytujac plik config.ini.

Plik ten znajduje sie w katalogu gtéwnym programu i mozna go otworzy¢é dowolnym edytorem
tekstu, np. systemowym Notatnikiem. Wszystkie opcje dostepne w tym pliku zostaty opatrzone
komentarzami wyjasniajacymi ich przeznaczenie i dziatanie.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zalecamy aby edycjg pliku config.ini zajmowali sie tylko
zaawansowani Uzytkownicy, biegli w obstudze komputera i systemu operacyjnego. Pozostatym
zalecamy ustawianie opcji za posrednictwem modutu administracyjnego diBudkaAdmin.

Wszelkich zmian nalezy dokonywacé w sposdb rozwazny i przemyslany pamietajac, ze do niektérych
opcji istnieje dostep tylko z poziomu pliku config.ini i nie zostaty one uwzglednione w module
administracyjnym.

Ponizej zamieszczono najwazniejsze opcje i parametry konfiguracyjne pliku config.ini niedostepne
z poziomu modutu administracyjnego diBudkaAdmin.

Sekcja [options]

//Czas naswietlania dla Canon EOS jaki ma by¢ uzywany w czasie robienia zdjec¢

//Aby program dziatat po staremu tj. nie zmieniat ustawionego w aparacie czasu naswietlania
//nalezy ustawienie CanonTv i CanonTvBulb ustawic¢ puste lub usungc¢

//Lista dostepnych czasow taka jak pokazywana w module administracyjnym

//CanonTv=50 oznacza czas naswietlania réwny 1/50 sekundy

CanonTv=50

K K K

//Czas naswietlania dla Canon EOS jaki ma by¢ uzywany podczas pokazywania live view
//Czas Bulb zaleca sie uzywac przy stabych warunkach oswietlenia gdy zdjecia robione sg
//bez lampy btyskowej. Dzieki niemu live view nie jest ciemny tylko w miare jasny.
CanonTvBulb=Bulb

*k K

//Kolor tta pokazywanego pod live view w notacji BGR (SOOBBGGRR)

//Musi zaczynac sie od S00

//Kilka przyktadéw, SOOFFO000 - niebieski, SOOO0FFOO - zielony, SOO0000FF - czerwony
color_img=S00DFA93E

*ok ok

//Maksymalny czas w sekundach przez, ktory program czeka na przestanie zdjecia z aparatu.
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//Jesli go nie dostanie przed uptywem tego czasu (bo np. aparat dfugo stara sie ustawic ostrosc za
pomocq AF)

//program wymusi zrobienie zdjecia czas_picture=2
*k K
//Maksymalny czas w sekundach przeznaczony na wysytanie zdjecia na Facebook.
//Po ustawionym tu czasie program zamknie okno wysytania na Facebook i wrdci do
//odp. okna programu diBudka. Zalecamy by czas ten byt nie krétszy niz 180 sekund.
face_timeout=180
* kK
//Nazwy katalogow zawierajgcych elementy programu diBudka dla réznych wersji
//jezykowych
languagelist_list=lang_pol;lang_eng;lang_ger;lang_rus
ok k
//Nazwy jezykow dla w/w katalogow diBudka
languagelist_opis=Polish;English;German;Russian
ok K
//Nazwy katalogéw zawierajgcych elementy programu diBudkaAdmin dla réznych
//wersji jezykowych
language _admin_list=lang_pol_admin;lang _eng_admin;lang_ger_admin;lang_rus_admin
ok K
//Nazwy jezykdw dla w/w katalogow diBudkaAdmin
language_admin_opis=Polish;English;German;Russian

K K K

//Ustawienia dotyczqce okna edycji/wyboru kadru z ujecia dla zdjecia id.

[edit]

//Wspotczynnik powiekszania/pomniejszania ujecia. Domysinie 1,05
//Powinien by¢ wiekszy od 1. Zalecamy by byt z zakresu od 1 do 2.
multi=1,05

*kk

//Skok przesuwania ujecia w pikselach. Domysinie 10.

//Naszym zdaniem sensowne wartosci to zakres od 5 do 50.

step=10

k% ¥
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//Lokalizacja i nazwy obrazkdw, z ktérych zbudowane jest okienko ptacenia kodem

[options]

butl=river-green\kn-1.png
but2=river-green\kn-2.png
but3=river-green\kn-3.png
but4=river-green\kn-4.png
but5=river-green\kn-5.png
buté6=river-green\kn-6.png
but7=river-green\kn-7.png
but8=river-green\kn-8.png
but9=river-green\kn-9.png
butO=river-green\kn-0.png
butbs=river-green\kn-bs.png
butok=river-green\kn-ok.png
buttlo=river-green\kn-tlo.png
butpowrot=river-green\kn-wstecz.png
ok
//Kolor czcionki kodu wpisywanego w okienku ptacenia kodem
//Notacja BGR w zapisie dziesietnym
butedit_f=0
ok k
//Kolor tta pola, w ktére wpisuje sie kod w okienku ptacenia kodem
//Notacja BGR w zapisie dziesietnym
butedit b=16777215
*ok ok
//Czy mozliwe jest przesuniecie przycisku WSTECZ w inne miejsce okna?
//0=nie, przycisk bedzie pokazywany w miejscu domysinym
//1=tak, przycisk bedzie pokazywany w miejscu o wspotrzednych okreslonych
//przez parametry podane nizej
poswstecz=1
*ok ok

//0dlegtos¢ przycisku WSTECZ w pikselach od gornej krawedzi okna
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wstecz_top=0

* k%

//0dlegtos¢ przycisku WSTECZ w pikselach od prawej krawedzi okna
wstecz_left=1920

* kK

//Adres email (reply to), na ktéry ma by¢ wysytana ew. odpowiedZ na mail ze

//zdjeciem

emailfrom=software@river.com.pl

* ok

//Ustawienia margineséw dla drukowanych zdje¢

//Wartosci poszczegdlnych margineséw ustawia sie w calach (1 cal = 25.4 mm)
//Wartosci te powinny by¢ dobrane eksperymentalnie tak by zminimalizowa¢
//obszary zdjecia, ktére sq obcinane na skutek niedoktadnosci ciecia drukarki
//i by rownoczesnie nie pojawity sie biate paski po bokach zdjec.

[Printer]

MarginlLeft=0,04

MarginTop=0,04

MarginRight=0,04

MarginBottom=0,04

* ok

//Adres skryptu pobierajgcego i zapisujgcego plik zdjecia na serwerze
//internetowym firmy.
facebookupload=http://diphoto.pl/face/examples/imageupload.php

Kk k
//Adres skryptu udostepniajgcego na Facebooku zdjecie zapisane na firmowym

//serwerze internetowym

facebooksend=http.//diphoto.pl/face/index.php?img=

KK K

//Czy zapisywac zdjecia w katalogu arc w podkatalogach?

//0=nie (stary sposob zapisu), 1=tak (nowy sposéb zapisu)

save_sub=1
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K K K

//Czas wysytania zdjecia na Facebook podawany w sekundach

//Jest uzywany do odliczania pokazywanego na oknie wysytania na Facebook
TimeSendFACE=10

*k ok

//Czy wykonanie akcji ustawionej w diBudkaAdmin jest wymagane?

//Dotyczy tylko wysytania mailem lub na Facebooka

//0-nie

//1-tak

//Gdy opcja 1 to akcja ustawiona w diBudkaAdmin bedzie musiata by¢ wykonana
//by program diBudka przeszedt dalej i pozwolit wykonywac inne akcje
print_rest=0

* kK

//Czy w oknie do wpisywania adresu email pokazywac tekst zgody na
//przetwarzanie danych osobowych lub zgody na przesytanie materiatéw drogq
//elektroniczng?

//0-nie, 1-tak

ACEPTEMAIL=0

%k %k ok

[options]

//Nr portu COM uzywany do komunikacji z modutem przekaznikéw sterowanych.
//Za pomocq tego modutu program moze wiqcza¢ dodatkowe urzqdzenia na czas
//robienia ujeé. Moze to byc, np. dodatkowe oswietlenie, wentylatory rozwiewajgce
//wiosy itp.

//Urzgdzenia wiqczane sq przy starcie odliczania, a wytqgczane po zrobieniu ujec.
//Program wspotpracuje z modutem przekaznikow sterowanych AVT MODOA4.
//Wiecej szczegotéw na jego temat na stronie:
//https://sklep.avt.pl/modul-przekaznikow-sterowanych-przez-port-usb.html
//Gdy nie potrzeba takiego sterowania ustawic¢ wartosc 0.

PortWent=0
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K K K

[options]

//Kierunek rotacji miniatur szablonéw na oknie wyboru szablonu.
//1-standardowy (domysinie), 0-odwrotny
rotation_slider=0

k% ¥

[options]

//Potozenie odliczania ...,3,2,1 pokazywanego na ekranie przed robieniem

//ujecia (w pikselach).

//Przy wtgczonej maksymalizacji podglqgdu dla Canon odliczanie moze by¢ na

//podglgdzie. W innym trybie musi znajdowac sie poza podglgdem, gdyz inaczej

//podglqd je przykryje.

//Jesli opcje zostang usuniete to diBudka przy pierwszym robieniu ujecia doda

//je z domysinymi wartosciami wyliczonymi dla biezgcej rozdzielczosci ekranu.

//Dla ekranu full HD domysine wartosci podano nizej:

//0Odlegtosé¢ do lewego brzegu podglgdu/live view

//lab_odlicz_Left=67

//Odlegtos¢ do gornego brzegu podglgdu/live view

//lab_odlicz_Top=353

//W przypadku witqczenia opcji diBudkaAdmin/Szybki start/Canon/Maks. podglgdu dla Canon,
//potozenie odliczania okreslane za pomocq opcji lab_odlicz_Left oraz lab_odlicz_Top okreslane jest
//wzgledem lewego gdrnego rogu podglgdu/live view, a nie wzgledem lewego gérnego rogu
//ekranu.

lab_odlicz_Left=800

lab_odlicz_Top=0

Kk K

[options]

//Czy program diBudka ma by¢ caty czas na wierzchu i blokowac¢ pokazywanie na nim

//wszystkich wyskakujgcych okienek?

//1-tak, O-nie
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//Na czas przygotowywania, konfigurowania i testowania programu zaleca sie
//ustawic 0 by np. okieno zapory sieciowej z pytaniem czy zezwoli¢ temu
//programowi na komunikacje miatfo szanse sie pokazac.

//Po tym, szczegdlnie, gdy program pracuje bez nadzoru lub jest uruchamiany
//z diPanel zaleca sie ustawic 1.

StayOnTop=0

k% ¥

[options]

//Czy pokazywac przycisk Wstecz na oknie ptacenia?
//0-nie, 1-tak, 2-wg ustawien ogdlnych
show_but_back1=2

//Czy pokazywac przycisk Wstecz na oknie ptacenia za kopie?
//0-nie, 1-tak, 2-wg ustawien ogdlnych
show_but _back2=2

k% ¥

[options]

//Czy pokazywac na ekranie QR kod z linkiem do zdjecia na serwerze internetowym?
//0-nie, 1-tak
showgrcode=0

k %k ok

[options]

//Moment pokazywania animacji migawki w programie na ekranie przy robieniu ujec¢
//1-po staremu, po zrobieniu ujecia i odczycie zdjecia z aparatu

//0-po nowemu, wczesniej, po wystaniu sygnatu robienia ujecia do aparatu
//Dotyczy tylko sytuacji, gdy uzywany jest aparat Canon EOS

//Przy uzywaniu kamery internetowej ustawic¢ na 1

mig_old_go=1

K K K

[options]
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//Czy efekt/opcja przetworzenia zdjecia na "obraz olejny" dostepny?
//0-nie (domysinie), 1-tak
wyb_oil=0

//Czy efekt/opcja przetworzenia zdjecia na "rysunek otowkiem" dostepny?
//0-nie (domysinie), 1-tak
wyb_pencil=0

//Lokalizacja i nazwa przycisku stuzgcego do wyboru efektu "obraz olejny"
//Przyktadowo dla jezyka polskiego przycisk bedzie znajdowat sie w katalogu
//c:\program files\river\dibudka\lang_pol\patterns

//i dalsza czesc¢ sciezki wg ustawienia

strzalkamala_oil=river-green\przycisk-oil.png

//Lokalizacja i nazwa przycisku stuzgcego do wyboru efektu "rysunek
ofdwkiem"

//Przyktadowo dla jezyka polskiego przycisk bedzie znajdowat sie w katalogu
//c:\program files\river\dibudka\lang_pol\patterns

//i dalsza czesc¢ sciezki wg ustawienia

strzalkamala_pencil=river-green\przycisk-pencil.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka pokazujgcego efekt "obraz olejny"

//i pozwalajgcego go wybraé

//Przyktadowo dla jezyka polskiego przycisk bedzie znajdowat sie w katalogu
//c:\program files\river\dibudka\lang_pol\patterns

//i dalsza czes¢ sciezki wg ustawienia

ramkaoil=river-green\wyb-ramkaoil.png

//Lokalizacja i nazwa obrazka pokazujgcego efekt "rysunek otéwkiem"

//i pozwalajgcego go wybraé

//Przyktadowo dla jezyka polskiego przycisk bedzie znajdowat sie w katalogu
//c:\program files\river\dibudka\lang_pol\patterns

//i dalsza czes¢ sciezki wg ustawienia

ramkapencil=river-green\wyb-ramkapencil.png
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