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Program diBudka — (FAQ) — najczestsze pytania i odpowiedzi

Jak zmienic¢ wyglqgd programu?
Uwaga - zamieszczone ponizej wskazowki zostaty opracowane dla polskojezycznej wersji programu diBudka.

W programie diBudka mozna samodzielnie dostosowa¢ wyglad okien i ekrandw do wtasnych upodoban. Mozliwe zmiany
obejmujg:

e podmiane tta okien/ekrandw

e podmiane przyciskdw

e wstawienie wiasnej prezentacji startowe] (animacji lub obrazka)

e wstawienie wtasnego logo

e zmiane wyswietlanych komunikatéw, zaréwno ich tresci jak i kroju i wielkosci pisma
Niniejsza porada opisuje jak nalezy zmieniaé powyzsze elementy.
Elementy graficzne tworzace interfejs dotykowy programu diBudka pobierane sg z katalogu:
...diBudka\lang-pol\patterns\river-green.
Podstawowe elementy graficzne znajdujace sie w tym katalogu to:

e intro.swf—film lub prezentacja startowa w formacie avi, swf lub obrazka jpg,

e tlo.bmp — tto wszystkich okien programu,

e przyciski (pliki png) — kilkadziesigt przyciskéw odpowiadajacych za obstuge programu,

* logo, buZki, ikonki itp. (pliki png) - elementy ozdobne uzywane przez program,

e miniatury ilustrujgce ustugi dostepne w programie np.: zdjecie w ramce (wyb-ramka.png), zdjecie na tle (wyb-
tlo.png), zdjecie do dokumentow (wyb-id.png) itp.

B C:\Program Files\River\diBudka\lang_pol\patterns\river-green
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Wskazowki dotyczgce elementéw graficznych

Przy tworzeniu wtasnych obrazkéw nalezy pamietaé aby wzorowac sie na obrazkach dostarczonych z programem, zaréwno
pod wzgledem typu (formatu) obrazka (jpg, png) jak i jego wymiarow. Odradzamy nadawanie wtasnych nazw plikom,
radzimy zachowac ich pierwotne nazwy co pozwoli programowi na identyfikacje zmienionych elementéw, a nam
zaoszczedzi nerwow i problemdw przy jego uruchamianiu.

Zalecamy tworzenie kopii modyfikowanych katalogdw programu np. pod zmieniong nazwg, w celu tatwego ich potem
przywrécenia gdyby cos$ poszto nie tak.

_1 : RIVER Dzial Oprogramowania
Ver www.programdofotobudki.pl




oy
- JiBqu{a

Program diBudka — (FAQ) — najczestsze pytania i odpowiedzi
Zmiana prezentacji startowej
Program pozwala stosowac jako okno startowe obraz jpg lub animacje zapisang w pliku swf lub avi.
Aby okno startowe byto wyswietlane poprawnie, muszg zostac¢ spetnione nastepujgce warunki:
- Plik avi, swf lub jpg musi znajdowac sie w podkatalogu river-green:
...\diBudka\lang_pol\patterns\river-green
- Jezeli nowy plik ma inng nazwe lub rozszerzenie nalezy to uwzgledni¢ w pliku config.ini.
Przyktad:
Dotychczasowy plik wyswietlany na starcie programu byt animacjg flash i nazywat sie intro.swf.
Zapis w pliku config.ini wygladat nastepujgco:

[options]

//Okno "film/animacja/obraz na starcie"
intro=river-green\intro.swf

Nowy plik, ktory bedzie wyswietlany nazywa sie film.avi. Zapis w pliku config.ini bedzie musiat to uwzglednic:

[options]

//Okno "film/animacja/obraz na starcie"
intro=river-green\film.avi

Jezeli nowy plik jest tego samego typu (formatu), wystarczy zapisa¢ go z nazwg starego i podmieni¢ w katalogu
river-green (nie trzeba wéwczas edytowac pliku config.ini)

- W module administracyjnym na zaktadce Ogdine nalezy wtgczy¢ opcje Film na starcie.

- W przypadku animacji flash musi ona by¢ zapetlona.

Zmiana tta

Plik tta jest wspdlny dla wszystkich okien programu. Nazywa sie tlo.bmp i znajduje sie w katalogu river-green:
...\diBudka\lang_pol\patterns\river-green

Tworzac wiasny plik tta nalezy wzorowa¢ sie na pliku przyktadowym zachowujac pierwotne wymiary obrazu. Plik nalezy
zapisa¢ pod tg sama nazwa i w tym samym formacie co plik, ktéry chcemy zmieni¢ (bmp). Gotowy, nowy plik tta kopiujemy
do katalogu river-green nadpisujac plik przyktadowy dostarczony wraz z programem.

Zmiana innych elementéw graficznych na przyktadzie przyciskow

Pliki przyciskéw uzywanych do obstugi programu znajdujg sie w katalogu river-green:
...\diBudka\lang_pol\patterns\river-green

Maja rozszerzenie png i nazwe pozwalajgca tatwo je zidentyfikowac np. przycisk-wstecz.png, przycisk-wyslij.png itp.

Tworzac wiasny przycisk nalezy wzorowaé sie na pliku przyktadowym zachowujgc pierwotne wymiary obrazu, nastepnie
zapisa¢ go z tg samg nazwa i w tym samym formacie. Gotowy plik nowego przycisku wystarczy teraz tylko skopiowac¢ do
katalogu river-green nadpisujac plik przyktadowy dostarczony z programem. Operacje nalezy powtdrzy¢ dla wszystkich
przyciskéw, ktore chcemy zmienid.

W katalogu river-green znajdujg sie takze inne elementy graficzne uzywane przez program, a nie bedgce przyciskami. Sg to
pliki ilustrujgce ustugi dostepne w programie (zdjecia id, zdjecia w ramce, na tle itp.), logo, ikony i obrazki uzywane
w komunikatach wyswietlanych przez program. Kazdy z tych elementéw mozna wymieni¢ na wiasny pamietajac, aby
tworzony plik zachowat wymiary, nazwe oraz format pliku podmienianego.
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Wtasne napisy

Réwniez komunikaty wyswietlane w programie mozna dostosowaé¢ do wtasnych wymagan w zakresie tresci jak i kroju
pisma. Tres¢ napisow zmieniamy edytujac plik defaults.txt z katalogu lang-pol:

...\diBudka\lang_pol
Przyktadowy fragment pliku defaults.txt:

[options]
//-
//Definicje tekstéw pokazywanych przez program diBudka

//Jesli jakis tekst ma byc¢ pusty trzeba ustawic¢ go réwny @sp
//@sp oznacza spacje

//Teksty nalezy wpisywa¢ duzymi literami

//Okno "wybierz ramke, tto lub zdjecie identyfikacyjne"
text3=WYBIERZ UStUGE

text3_3=@sp

text3_2=@sp

//Okno "czy akceptujesz zdjecie?"
text21=CZY AKCEPTUJESZ ZDJECIE?
text22=@sp

//Okno "wybierz drukowanie lub wysytanie na www"
text61=WYBIERZ AKCJE DO WYKONANIA

text6l 2=@sp

text6l 3=@sp

Wyglad samych napiséw mozemy zmienia¢ w module administracyjnym na zaktadce Napisy.
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Na tej zaktadce mozna ustawi¢ parametry napisow dla wybranego jezyka. Program pozwala wybrac czcionke, jej kolor,
wielkos¢ i efekt dla pierwszej, drugiej i trzeciej linii napiséw pokazywanych u gory okien programu oraz w trakcie odliczania
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przy robieniu uje¢ i przy drukowaniu lub wysytaniu zdjecia na serwer www.
Ponadto mozna wybrac strone kodowg dla ustawionych czcionek. Prawidtowe ustawienie strony kodowej umozliwia

poprawne wyswietlanie polskich znakéw. Jesli uzywana jest np. czcionka o nazwie Nightclub BTN PL nalezy ustawi¢ ANSI.
Dla wiekszosci innych czcionek, np. Arial Black, nalezy ustawi¢ EASTEUROPE.

Uwaga: prosze pamietac, ze wiele czcionek w Windows nie ma polskich znakdw i jesli taka czcionka zostanie wybrana
polskie znaki nie bedq pokazywane poprawnie, pomimo ustawienia strony kodowej EASTEUROPE.

W polu Tekst testowy mozna wpisaé wiasny tekst i po nacisnieciu przycisku Sprawdz zobaczy¢ czy przy dokonanych
ustawieniach czcionki i strony kodowej jest on poprawnie wyswietlany.

Wielkos¢ czcionki nalezy dopasowac do rozdzielczosci ekranu. Jesli wartosci bedg zbyt duze niektére napisy moga nie
miesci¢ sie na szerokos¢ ekranu. Dla ekranéw HD 1280x720 zalecamy wielkosci czcionek ok. 30, a dla ekranéw Full HD
1920x1080 wielkosci czcionek ok. 50. Oczywiscie czcionki napisow odliczan moga by¢ duzo wieksze np. 100 lub 130.

Kolor czcionki mozna wybrac z listy. Jesli na liscie nie ma takiego koloru jakiego chcielibysmy uzy¢, mozemy ustawi¢ go
recznie edytujac plik konfiguracyjny config.ini.

Opcja Efekt pozwala ozdobi¢ czcionke napisu w nastepujgcy sposéb:
DEFAULT — czcionka domyslina, bez efektu

LOWERED — efekt wklestosci

OUTLINE — efekt wypuktosci

RAISED — z biatg obwddka
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