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Program diBudka — (FAQ) — najczestsze pytania i odpowiedzi

Jak przygotowac wtasne ramki i tta?

Ramki-maski i tta mozna definiowa¢ w module administracyjnym za pomocg mechanizméw zgromadzonych w oknie
Ramki, tta, zdjecia id, na zaktadce Edycja.

O tym, czy dana ramka lub tto bedzie dostepne (widoczne) w programie decyduje parametr Aktywny obok pola Szablon.
Nowag ramke tworzy sie korzystajgc z przycisku Dodaj ramke oraz zmodyfikowanie podpowiedzianych obszaréw, dodanie
logo, wtasnych napisdw i zapis gotowej definicji przyciskiem Zapisz.

W podobny sposdb tworzy sie nowe tto poprzez skorzystanie z przycisku Dodaj tfo, modyfikacje parametréw i zapis.

Aby usung¢ niepotrzebng definicje tta lub ramki nalezy ja wybrac¢ za pomocg listy zwigzanej z polem Szablon po czym
nacisng¢ przycisk Usun. Nie nalezy kasowac wszystkich definicji tet i ramek. Trzeba zostawi¢ przynajmniej po jednej ramce
i tle by w przysztosci na ich podstawie dato sie tworzy¢ nowe.

Wejscie do modyfikacji tta lub ramki polega na wybraniu jej za pomocg pola Szablon. Po zmianie parametréw trzeba
pamietac o kliknieciu przycisku Zapisz.
Definiowanie tfa lub ramki polega na:

- okresleniu wymiardw zdjecia wynikowego za pomocg pdl Wymiary i przycisku Popraw

- wybraniu pliku graficznego za pomocy dialogu zwigzanego z polem Tfo/Ramka, ktéry bedzie uzywany
jako tto lub maska zdjecia wynikowego

- dodaniu lub usunieciu obszaréw nadruku, w ktére beda wstawiane robione ujecia za pomoca przyciskéw
Nowy obszar lub Usur obszar

- ustawieniu wymiaréw tych obszaréw i ich potozenia za pomoca opcji znajdujgcych sie w panelach
Aktualne ustawienia wybranego (obszaru) lub Zmien ustawienia dla wszystkich (obszaréw)

- okresleniu drukarki, na ktérej tto/ramka ma by¢ drukowane i na jakim papierze. Mozliwe papiery mozna
podejrze¢ w systemowych wtasciwosciach drukarki. Jezeli pola Drukarka i Papier pozostang puste
program uzyje domysInej drukarki systemowej i przypisanego do niej papieru.

Wybrany/aktywny obszar nadruku ma kolor rézowy. Niewybrany/nieaktywny jest zielonkawy.

Obszar nadruku mozna przeciggaé we witasciwe miejsce myszka.

Zmiane obszaru wybranego wykonuje sie poprzez klikniecie myszkg w obszar, ktéry ma by¢ wybrany lub za pomoca
niebieskich przyciskédw po prawej stronie okna.

Aktywne obszary mozna obracac o podany kat co moze dodatkowo uatrakcyjni¢ przygotowywany szablon.

Opcje w panelu Generuj nowe obszary pozwalajg tatwo wygenerowac obszary wypetniajgce cate zdjecie.

Opcja Pionowe przygotuj do ciecia dotyczy tylko szablonéw w uktadzie pionowym, tj. takich, ktérych szerokos¢ jest
mniejsza od wysokosci.

Gdy opcja zaznaczona program dziata w ten sposdb, ze po wykryciu szablonu pionowego przygotowuje wydruk do ciecia
na 2 paski. Przy drukowaniu na papierze 10x15 paski bedg miaty wymiary 5x15. Obraz wysytany do wydrukowania jest
w tym przypadku utworzony, z dwéch takich samych zdje¢ wynikowych utozonych obok siebie tak by po wydrukowaniu
i przecieciu wydruku na pét otrzymaé dwa takie same paski/zdjecia.

Gdy opcja odznaczona program dla pionowych szablondw nie przygotowuje wydruku do ciecia. Wysyta do drukowania
zdjecie wynikowe takie jakie zostato utworzone w programie dokonujac jedynie w razie potrzeby jego obrotu o 90 stopni
by dobrze wypetnito papier.

Edycja szablonu w powiekszeniu

Widoczna po prawej stronie okna roboczego ikona lupy umozliwia edycje szablondw w powiekszeniu. Po wybraniu
szablonu do edycji i kliknieciu w w/w ikone program przechodzi do trybu edycji szablonu w powiekszeniu. Ponowne
klikniecie ikony przywraca domyslny tryb edycji szablonu. Edycja szablonu w powiekszeniu pozwala na duzo doktadniejsze
ustawienie obszaréw zdje¢ na szablonie.

Zalecamy by zapis dokonywanych zmian byt dokonywany w trybie edycji szablonu w powiekszeniu, gdyz doktadnosc¢ zapisu
ustawien obszaréw zalezy od wybranego trybu edycji.

Tryb edycji w widoku normalnym powinien by¢ uzywany tylko do orientacyjnego ustawiania obszaréw lub wtedy, gdy
doktadnosc ich ustawienia nie ma wielkiego znaczenia.
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Nadruk tekstu na zdjeciu

W module administracyjnym w oknie Ramki, tta, zdjecia id. dla kazdego szablonu ramki lub tta mozna zdefiniowa¢ tekst do
nadrukowania. Stuzy do tego zaktadka Tekst.

Dla kazdego takiego tekstu oprécz jego tresci mozna ustawié jego potozenie na zdjeciu wynikowym (pola Géra i Lewa),
a takze nazwe czcionki, jej kolor oraz rozmiar.

Przy wyborze czcionki trzeba pamietaé o tym, ze nie wszystkie czcionki obstugujg znaki narodowe dla danego jezyka. Jesli
tekst ma zawierad takie znaki nalezy wybrac odp. czcionke.

Definiowany napis moze by¢ wieloliniowy. Chcac zasygnalizowaé koniec linii nalezy w takim miejscu wstawi¢ 3-znakowa
sekwencje ,#13”. Pozycjonowanie w poziomie wykonujemy wstawiajgc odpowiednig ilos¢ spacji na poczatku danej linii.
Pozycjonowanie napisu w pionie mozemy wykona¢ wstawiajac na poczatku pierwszej linii odpowiednig ilos¢ sekwencji
137,

Wstawianie logo na zdjecie

Na zaktadce Logo w oknie stuzgcym do definiowana szablonu ramki lub tta znajdujg sie opcje pozwalajgce wstawic logo na
zdjecie wynikowe. Sg to:

GOra i Lewa — parametry okreslajgce potozenie logo na zdjeciu wynikowym

Szerokos¢,  Wysokos¢,  Proporcja — parametry okreslajagce  wielko$¢ logo na  zdjeciu  wynikowym.
Jesli opcja Proporcja jest zaznaczona to zmiana szerokosci lub wysokosci powoduje automatyczng zmiane drugiego
wymiaru tak by proporcje obrazka logo nie zostaty zaburzone.

Plik — nazwa pliku zawierajgcego obrazek logo. Jako logo mogg by¢ uzywane pliki gif lub png.

Program diBudka przygotowujgc zdjecie wynikowe sprawdza czy wybrany szablon ramki lub tta zawiera definicje logo. Jesli
tak, wstawia logo zgodnie z ustawionym potozeniem i wymiarami.

Wtasne tta dla uje¢ w ramkach (dot. zdje¢ wykonanych z uzyciem zielonego tta)

W przypadku zdje¢ w ramkach robionych na zielonym tle, istnieje mozliwos¢ zamiany tego tta na dowolny plik graficzny
(w formacie jpg) wskazany w trakcie definiowania szablonu ramki. Stuzy do tego celu zaktadka Tto ramki, na ktérej
wskazujemy potozenie obrazka jpg majacego zastgpic¢ zielone tto. Wskazany plik automatycznie jest kopiowany przez
program do katalogu ...\dibudka\frames.

Opcja Zastepuj zielone tto dla ramek i zdjec id. na zaktadce Rézne (grupa zaktadek Zaawansowane) powinna by¢ wtgczona.
Jesli plik jpg z ttem nie zostanie wskazany program bedzie zamieniat zielone tto na biate.

Podstawowe zalecenia dotyczgce tworzenia obrazka, ktéry ma by¢ uzywany jako tto:
- proporcje wymiardw obrazka powinny by¢ takie jak proporcje drukowanego zdjecia,
- wymiary obrazka powinny wynikac z wymiardéw robionego zdjecia i rozdzielczosci drukowania,
- obrazek powinien zosta¢ zapisany jako plik jpg z 24-bitowym kolorem.

Przycisk Zamknij zamyka modut administracyjny. Przed jego uzyciem nalezy zapisa¢ dokonane zmiany.

Definiowanie obszaru dla podpisu rysowanego palcem na ekranie dotykowym

Zaktadka Podpis zawiera opcje konfiguracyjne stuzgce do definiowania na szablonie obszaru przeznaczonego na
wtasnoreczny podpis oraz okreslajace kolor i grubos¢ tego podpisu.

Obszar przeznaczony na podpis pokazywany jest na obrazku szablonu w postaci szarego prostokata z napisem Podpis i
kreskg pokazujgca aktualnie ustawiony kolor i grubos¢ kreski podpisu.

Aktywny — decyduje czy podpisywanie zdjecia ma by¢ dostepne.
Zaznaczony — tak, odznaczony nie.

GOra — odstep obszaru podpisu od gérnego brzegu szablonu.
Lewa — odstep obszaru podpisu od lewego brzegu szablonu.
Szerokosc — szerokos¢ obszaru podpisu.

Wysokos¢ — wysokos¢ obszaru podpisu.

Kolor — kolor kreski podpisu.

Grubos$é — grubosé kreski podpisu.

Popraw — przycisk pozwalajgcy na odswiezenie obszaru podpisu pokazywanego na obrazku szablonu zgodnie ze
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zmienionymi ustawieniami na zakfadce

Dla poprawnego dziatania podpisywania zdje¢ konieczne jest wigczenie pokazywania okna akceptacji zdjecia (zaktadka
Szybki start/Ogdlne — Pokaz okno akceptacji zdjecia).

Podpisywanie jest dostepne dla ramek i tet. Nie jest dostepne dla zdjec id.

W programie diBudka okno stuzgce do wtasnorecznego podpisywania zdjecia wynikowego wyswietlane jest przed oknem
akceptacji zdjecia. W oknie tym po prawej stronie znajdujg sie dwa przyciski. Jeden stuzy do usuniecia nieudanego
podpisu. Drugi zatwierdza podpis, zamyka okno i umozliwia przejscie do okna akceptacji zdjecia wynikowego.

W pliku konfiguracyjnym config.ini mozna ustawi¢ dodatkowe parametry zwigzane z podpisywaniem zdjeé takie jak
opisano ponizej.

[options]

//Nazwa pliku zawierajgcego obrazek przycisku do czyszczenia podpisu
buttonclear=river-green\przycisk-wyczysc.png

//Nazwa pliku zawierajgcego obrazek przycisku do akceptacji podpisu
buttonclose=river-green\przycisk-ok-maly.png

//Szerokos¢ (w px), kolor (BGR) ramki i kolor tta (BGR) w oknie podpisywania
//zdjecia palcem

SignLiniaWidth=2

SignLiniaColor=Sffffff

SignBacgroundColor=5322a23
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